
新たなる力に目覚めよ！

９月の配信情報をお届け

豪華7大特典付きプレミアムパッケージが発売!!9月13日

大型アップデート第１弾「新たなる力」で、新たなクラスと武器カテゴ
リーが登場。バトルがより熱く、より楽しくパワーアップ！
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『PSO2』本誌攻略班

電撃
警備保障

チーム
　週刊アスキー＂PSO2遊
撃隊＂でレンジャーをやっ
ているsatoponです。我々
のチームは週末プレイヤー
が多いので、まだ追加され
た新フィールドに入れない
っ！（涙）　でも、そんな
まったりプレイヤーでも楽
しく遊べるのが本作の魅力
ですよね。

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
クラス：レンジャーLV.20

影の
支配者希少種 ユウヒ

種族：ニューマン♂
クラス：フォースLV.40

直感で勝負 セレン
種族：ヒューマン♀
クラス：ハンターLV.33

歩く辞書 ステラ
種族：キャスト♀
クラス：レンジャーLV.40

チームリーダー レトロ
種族：ヒューマン♂
クラス：ハンターLV.33

週刊アスキー
編集部・
PSO2チーム

週刊アスキー2012年9月11日号→好評発売中／￥390（税込）
週刊アスキー2012年9月18日号→9月4日発売／￥390（税込）雑誌情報

▲マターボードとにらめっこしなが
ら、少しずつ着実に進んでおります。
浮遊大陸はまだか〜!?

PSO2遊撃隊活動報告

　９月13日に発売されるPC版のプレ
ミアムパッケージには、オリジナル武
器など７つの豪華特典が付いている。
注目は、マグの姿が変化する「マグ進

　チーム・電撃警備保障を襲う最初の試
練が！　詳細は続報をお楽しみに。
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H10ミズーリT/ナハト

化デバイス」だ。そのほかも、ここでしか入手できな
い特典ばかりなので、この機会をお見逃しなく！

ドリルナックル/ナハト ◀ ▼ 『PSU』
のイベント「電
撃ミッションカ
ーニバル」で入
手できたドリル
ナックル。H10 
ミズーリTは、
ツインマシンガ
ンとなって登場。

ウィンドミル/ナハト（ウォンド）

シャト ◀「マグ進化デ
バイス」を使う
と、『PSO』で
おなじみのシャ
トに姿が変化。
100レベル以上
のマグなら、種
類を問わず使用
できる。
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■商品名：ファンタシースターオンライン2 プレミアムパッケージ
■発売日：2012年9月13日（木）　■価格：￥6,279（税込）

特典1：オリジナル武器5種セット
●クロノスケィス/ナハト（ダフルセイバー）●ドリルナックル/ナ
ハト（ナックル）●ブラッディアート/ナハト（ツインダガー）●
H10ミズーリT/ナハト（ツインマシンガン）●ウィンドミル/ナハ
ト（ウォンド）

特典2：マグ進化デバイス（シャト）
特典3：プレミアムセット30日
特典4：FUN1000獲得チケット
特典5：カラーチェンジパス
特典6：スケープドール5個
特典7：ブースト系アイテムセット
●獲得経験値＋100％●能力追加成功率＋10％●強化成功率
＋10％●獲得メセタ＋100％●レアドロップ倍率＋100％

クロノスケィス/ナハト
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ブラッディアート/ナハト

アップデートと直接関係があるわけではないですが、ここではプレミアムパッケージについて。価格は決して安いとは言えませんが、かなり多くの特
典が付いてきますね。なかでも注目は、新武器カテゴリーのオリジナル武器５種とシャト、そしてカラーチェンジパスでしょうか。前者の２つはここ
でしか手に入りませんし、後者はゲーム内では入手困難なシロモノ。ぜいたくに楽しむなら、買うしかないですかね!? （レトロ）-プレミアムパッケージ編-

9月のアップデートを語る！

新たなる力に目覚めよ！

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画

第3回

　ID登録者数が80万人を突破し、
国内オンラインゲームでは記録的
な人気となった本作。シリーズ最
高峰のアクションバトルに、どっ

ぷりハマッているプレイヤーも多
いだろう。今回は、そのバトルが
さらに楽しくなる９月の大型アッ
プデート内容を中心にお届け！

「必滅の呼び声」は10月配信予定
　大型アップデート第１弾後編の「必滅の呼び声」は、
10月配信を予定している。後編では、レベルキャップの
開放やサブクラスなどの新システムが追加。その詳細は、
今後の記事で紹介していくのでお楽しみに。

CHECK

　ファングバンサーとソロで戦ったら、倒すの
にけっこうな時間がかかります。ですが、緊急
クエスト時のマルチエリアだとあっという間に
撃破できちゃうことも。パーティプレイ大事！

　クォーツ・ドラゴンをソロで攻略できるよう
になりました。初めて戦ったときは動きの速さ
に付いていけず、あっという間にやられました
が、今では事故ることもなく倒せるように！

　ザ☆金欠。「特殊能力追加」に手を出し始め
たせいで、メセタがどんどん消えていくぅー。
てか60％すら失敗しまくるとか……。「素晴ら
しく運がないな君は」ちゃうわ、ドゥドゥめ！

　新クラス実装に向けてレベル上げ！　と思っ
たら海外出張に阻まれてなかなかプレイできず。
とりあえず大型アップデートまでにはレンジャ
ーを30にして、ガンナーになるぞ！

　最近忙しくてがっつりプレイできていません
が、ちょっとした時間を使ってクライアントオ
ーダーをこなしています。とりあえず新クラス
の条件は満たせていてよかったぁ〜。

●セガ
●基本無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用

PC PS Vita RPG 正式サービス中（※）

ファンタシースターオンライン2



新たなる力に目覚めよ！ 新クラス 新たなクラスで遊びの幅が広がる

ファイター

ガンナー

テクター

教えて酒井さん！
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■新クラスの使用条件

ファイター ハンターLV30
　追加される新クラスはファイター、ガ
ンター、テクターの３種類。対応するク
ラスをLV30以上にして、特定のクライ
アントオーダーをクリアすると開放され

初期3種と同格の新クラスが追加
る。同時に追加される新武器カテゴリー
は、これらのクラスだけが使用可能。転
職条件はあるものの、上級クラスではな
いので、ステータス面などの優遇はない。

　新たな武器カテゴリーを使える３つの新クラス。既存
のクラスとは、ひと味違ったおもしろさを味わえる！

ガンナー レンジャーLV30

テクター フォースLV30

＋

特定の
クライアント
オーダーを

クリア

素早い動きで相手をほんろうする近接クラスのトリックスター
使用可能武器 ダブルセイバー、ナックル、ツインダガー、ガンスラッシュ

　軽量武器の扱いに長けたファ
イターは、ハンターよりもさら
に近接した状況での戦闘を得意
とする。攻撃力の高さと素早い
動きで、各個撃破していくのが
ファイターの戦闘スタイルだ。
新武器を３種類も使えるので、
武器選びも楽しい！

スキル 立ち位置でダメージアップ

◀▲どの方向から攻撃するかで、与ダメージが変化。ファ
イターの能力を生かすには、立ち回りが重要になりそうだ。

　ファイターのスキルには、エネミーを攻撃する位置で威力
が変化する「ブレイブスタンス」と「ワイズスタンス」が存
在。前者は正面から、
後者は背後から攻撃し
たときに威力が上がり、
その逆は威力が下がる。
敵の弱点部位の位置を
考えて使い分けると強
力だ。

インファイトで
敵を各個撃破！

　ガンナーは、軽量級射撃武器
の扱いに長けたクラスで、近距
離から中距離での戦闘を得意と
する。手数の多さを生かした攻
撃は、エネミーに反撃するスキ
を与えない。また、ツインマシ
ンガンのスタイリッシュなアク
ションにも注目だ。

スキル チェインフィニッシュで大ダメージ

◀▲『PSポータブル２』のチェインシステムに近い。チ
ェイン数が増えるほど、フィニッシュの威力が上がる。

　ガンナーには、２つで１セットのスキルが存在。「チェイ
ントリガー」を発動すると、通常攻撃で攻撃した部位にチェ
イン効果が付き、チェ
イン数がカウントされ
ていく。その後、PA
を当てると、チェイン
数によってダメージ倍
率がアップ。多くのチ
ェイン数を稼ごう。

スタイリッシュに戦場を駆ける、遠距離クラスのコンボマスター
使用可能武器 ツインマシンガン、アサルトライフル、ガンスラッシュ

威力よりも手数で
敵の動きを封じる

ップアタック」と同様のものはありますか？
酒井：「ステップアタック」はありますが、ファイタ
ー用の武器にはガード自体ありません。その代わりに、
ナックルは「スウェー」、ツインダガーには「ツイン
ダガースピン」という回避アクションがあります。
─ガンナーのスキル「チェイントリガー」と「チェ
インフィニッシュ」で、ほかのプレイヤーもチェイン
を稼いでフィニッシュできますか？
酒井：フィニッシュは発動者のみですが、ほかの人は
通常攻撃だけでなく、PAでもチェイン数を稼げます。
─テクターは、HPや防御力といったステータスが
フォースより優れているのでしょうか？
酒井：法撃防御力が低い代わりに、打撃防御力が高く、
打撃攻撃力も高くなっているのが特徴です。

─新クラスの魅力、見どころは？
酒井智史氏（以下敬称略）：ファイターは攻撃性能が
高く、素早く立ち回れるので、緊張感のある戦闘が楽
しめます。ガンナーは、スタイリッシュなアクション
とチェインによる戦闘が堪能できるでしょう。テクタ
ーは支援しつつ、前線での戦闘が可能となっており、
フォースとは異なるプレイ感覚が味わえます。
─新武器が活躍する場面を教えてください。
酒井：ナックルは、純粋な殴り合いに強いので、スノ
ウバンサーやクォーツ・ドラゴンなど、攻撃チャンス
が作りにくいエネミーに有効です。ツインダガーは、

PAを使ってアサシンのように空中を駆ける戦闘が特
徴。高い場所にいるエネミー、ヴォル・ドラゴンの背
中の角を攻撃するのに活躍します。ダブルセイバーは、
ギア発動でかまいたちを絡めた戦闘が効果的。チェイ
ンを稼ぐときやガウォンダやグウォンダとの戦闘に有
効です。ツインマシンガンは射撃による中距離の戦闘
と、打撃による近距離の戦闘が特徴ですね。ボタン連
打で発射弾数が増えるPAもあるので、とにかく撃ち
まくりたい人、スタイリッシュに立ち回りたい人にオ
ススメです。ウォンドは、フォースの弱点である通常
攻撃を強化した武器です。PPが不足していても、ダ
メージソースに困りにくいので、近距離〜遠距離のす
べての距離で万能に戦えるのが利点でしょう。
─ファイターのスキルに、「ジャストガード」「ステ

　テクターは、近接攻撃と補助
テクニックが得意なクラス。フ
ォースよりも高い打撃耐性を持
つため、ハンターやファイター
とともに前線に立ち、敵と戦い
つつ補助や回復で援護できる。
また、風・光・闇属性のテクニ
ックを得意としているのも特徴。

前線での戦闘を得意とする高火力ヒーラー
使用可能武器 ウォンド、タリス、ガンスラッシュ

スキル 補助テクニックの範囲が拡大

◀▲補助テクニックの効果範囲が拡大したり、PPの回復
速度が速くなるなど、補助的な効果のスキルが多いようだ。

 「テリトリーバースト」は、一定時間補助テクニックの効果
範囲を拡大するスキル。サポートには欠かせないスキルにな
りそうだ。「PPコンバ
ート」は、HPの最大
値が減少するかわりに、
PP回復速度を高める。
テクニックはPPが尽
きやすいので、活躍す
るに違いない。

新クラスのガンナーとツインマシンガンは、スタイリッシュなバトルがウリです。イメージとしては、『インフィニティ』のチャージショット２のよ
うな攻撃でしょうか。派手な動きがあるだけに、何も考えずに攻撃すると自由に動けなくてピンチになるかもしれません。どちらかと言えば、ハンタ
ーと似た立ち回りになりそうです。これまで地味と言われ続けてきた射撃武器ですが、これを機に使うプレイヤーが増えることにも期待！ （ステラ）-ガンナー編-

9月のアップデートを語る！

通常攻撃と補助で
前衛とともに戦う

その１
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教えて酒井さん！

新武器カテゴリー 個性的な5つの武器が登場

トルネードダンス!?

かまいたちで敵を切り裂く

華麗なる空中戦

ダブルセイバー

ツインダガー ナックル
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　シリーズおなじみのダブルセイバーが、
満を持して登場。ダブルセイバーは、打
撃武器中トップのヒット数を持つ手数に

特化した武器だ。一方で、ガードができ
ないというデメリットも存在し、より攻
撃的な立ち回りが必要に。

　新武器カテゴリーは、これまでの武器とはまったく異なる特徴
を持つ。新たな武器で、アクションがさらに盛り上がる！

◀▲通常攻撃に加えて、ダブルセイバーギアの効果で追加ダメ
ージを与える。ギアの使い方しだいでは一方的な攻撃も可能!?

手数の多さは打撃武器中トップ!! ダブルセイバーギア

　周囲にかまいたちを発生させ
て、敵にダメージを与える。手
数を稼ぎつつ、追加でダメージ
を与えていく攻撃的なスタイル。

空中戦はお手のもの スピードとパワーを兼ね備える

◀かまいたちの攻
撃範囲はかなり広
いようだ。

▲ 『PSU』 シ
リーズにあった

「トルネードダ
ンス」も存在!?

　ツインダガーは、空中戦を得意とする武器
だ。ジャンプや通常攻撃とPAを組み合わせ
ることで、長時間空中にとどまることができ
る。ギアの効果と合わせれば、より強力に！

◀通常攻撃のリーチは、見てのとおり
かなり短い。ほかの武器よりも位置取
りが重要になってくるだろう。

◀地上にいる敵を、
空中から攻めるこ
とも可能。敵の動
きを見極めれば、
舞うように華麗な
戦い方もできる。

▲両手に持った武器で、エネミーを切り裂く
忍者のような戦い方が得意。

▲空中からのキ
ックなど、武器
を使わない攻撃
もアリ。もちろ
ん、武器の攻撃
力は反映される。

　ナックルは、両手にグローブのような形
で装備する打撃武器。リーチは短いものの、

素早い動きと攻撃力に優れているのが特徴
だ。素手と同様、ガードのかわりに敵の攻

ツインダガーギア
　キャラクターが空中にいる時間に応じて、攻
撃の威力が上昇していく。どれだけ長く空中に
いられるかが、ギアを使いこなすカギとなる。

ナックルギア

　攻撃を当て続けることで、攻
撃モーションが速くなっていく。
攻撃速度が変化すると、ジャス
トアタックのタイミングも変わ
るので慣れが必要になりそうだ。

ストレート！

撃を回避できるスウェーが存在。
また、スウェーはすべての攻撃モ
ーションをキャンセルできるので、
使いこなせればその場で避けなが
ら戦うこともできる。

◀素早い連続攻撃が決まれば、ザコ
はなす術もない。ボス戦でも大活躍
が期待できそうだ。

フィニッシュ！

アッパー！

かれていないことでお話できることがあれば教えてください。
酒井：サブクラスシステムが追加されます。例えば、ハンター
のサブクラスをフォースにすると、テクニックも使用できるよ
うになり、これまで以上に戦いの幅が広がるでしょう。
─クォーツ・ドラゴンの攻略ポイントを教えてください。
酒井：クォーツ・ドラゴンの角・尻尾・両翼は、ポイズンで特
殊な状態異常を与えることができます。この状態になった部位
を攻撃すると、大ダメージを与えられるようになるので、ぜひ
新しく追加される闇テクニックを使って攻略してみてください。
─浮遊大陸でときどき見かける、フェンスで囲まれた高台に
はどのような仕掛けがあるのでしょうか？
酒井：浮遊大陸では、まれに竜巻が発生します。その竜巻に巻
き込まれると、フェンスのコンテナの場所に飛ばされることが
あり、赤色のレアコンテナが出現する仕組みになっています。

─新クラスと新武器カテゴリー以外で、９月に実装予定の新
要素・新仕様があれば教えてください。
酒井：「お友達紹介システム」が実装されます。新しくゲーム
を始めるユーザーの場合、ゲーム開始時にお友だちのプレイヤ
ーIDを入力することで、そのユーザーのキャラクターのレベル
が一定値に達したときに、本人とお友だちにアイテムが届きま
す。「デイリーオーダー」は、日替わりで配信内容が変わるク
ライアントオーダーのようなものですね。緊急クエストでは、
12人でビッグヴァーダーと戦う新クエストが登場します。さら
に、９月下旬には、新しいマターボードとストーリークエスト、

「チームオーダー」「シップ移動」などを配信予定です。「チー

ムオーダー」はチーム向けのクライアントオーダーで、達成す
ることでチームポイントを獲得できます。そのポイントを使っ
てチームルームを獲得したり、「チームブースト」を使用する
ことができます。「チームブースト」は、チームメンバー全員
にかかるメディカルセンターのドリンクのようなものですね。
─「シップ移動」は、全データが移動できるのでしょうか？
酒井：レベルやストーリーの進行度、現在の所持品など、キャ
ラクターに紐づけられているデータのみです。シップに紐づけ
られている、倉庫内のアイテムやフレンドリストは移動できま
せん。シップ移動をすると、その場ですぐに移動が完了します。
24時間以内はそのキャラクターを再移動できなくなりますが、
複雑な手続きや移動までの待ち時間がないので、気軽に使える
ものになるのではないでしょうか。
─10月配信予定のアップデートについて、ロードマップに書

▲エネミーの懐に飛び込み、打ち
上げる。邪魔な敵を足止めするな
ど、ダメージ目的以外の使い道も。

新クラスのファイターが使える武器のなかで、個人的に気になっているのはダブルセイバー！『PSポータブル』シリーズで愛用していたっていう理
由が大きいんですけれどね。ハンター系の武器のなかで一番ヒット数が多く、猪突猛進な私にピッタリ！　でも、回避アクションが使えないらしいの
で、ちゃんと立ち回らないとHPがゴリゴリ減っちゃいそうな気も（汗）。回避に頼らない戦い方を覚えないとダメですね。 （セレン）-ファイター編-

9月のアップデートを語る！

その2
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解説役・レトロ

▼カットインは、キャラの動き
がそのまま反映されます。

　前回に引き続き、チャット
コマンドの解説です。今回紹
介するコマンドは、カットイ
ンとロビーアクション。この
２つのコマンドは、より大き
なリアクションをしたいとき
にオススメ。カットインコマ
ンドは、下の２つのコマンド

チャットコマンド活用術
ロビーアクション コマンド

基
本

モノマネ /la monomane
挨拶 /la greet
手を振る /la wave
礼 /la bow
敬礼 /la salute
肯定 /la yes
否定 /la no
謝る /la sorry
挑発 /la provoke
褒める /la praise
キス /la kiss
元気？ /la howareyou
指を指す /la you
応援 /la yell
気合を入れる /la guts
大笑い /la laugh
拍手 /la clap
座る1 /la sit1
座る2 /la sit2
ポーズ1 /la pose1
ポーズ2 /la pose2
ダンス1 /la dance1
ダンス2 /la dance2

追
加
（
※
）

任せろ！ /la liveit
イヤイヤ /la deny
喜ぶ /la happy
悩む /la worry
照れる /la shy
地団駄 /la frustrated
ベッド1 /la bed1
セクシー /la sexy
酔っ払い /la drunk
ダンス3 /la dance3

■ロビーアクションコマンド

男性 女性 異性
/mla /fla /cla

■ロビーアクション性別変更

PART2

■カットインコマンド1
※口パクなし

●通常 /ci1

●悲しみ /ci4 ●不信感 /ci5 ●目閉じ /ci6 ●通常※ /ci7

●正面から 1 ●斜め横から 2 ●斜め上から 3 ●斜め下から 4 ●横から 5

■カットインコマンド2

●笑顔 /ci2 ●怒り /ci3

を組み合わせで使用します。
例えば、笑顔＋斜め横からを
使う場合は「/ci2 2 発言内
容」と入力。半角スペースを
忘れずに入れましょう。ロビ
ーアクションでは、頭の「/
la」の部分を変更すると、性
別を指定できます。

テクターですねぇウォンドですねぇ。近接攻撃でエネミーをボコボコにできちゃうんですかねぇ!?　という＂リサテンション＂はおいといて。「ウォ
ンドギア」は法撃効果がある追加ダメージを与えられるみたいで、ダメージも法撃力依存みたいやね。もやしっ子のニューマンでも高火力の近接攻撃
ができる時代到来！　とかなったらおもろいな。ただスキルが補助向きやから、脳筋プレイばっかしてたら怒られそう。 （ユウヒ）-テクター編-

9月のアップデートを語る！

　両手にマシンガンを装備して戦
うツインマシンガンは、中距離で
の戦闘を得意とする。独特の攻撃
モーションで、敵の攻撃を避けつ
つ戦うことができるのが最大の特
徴。映画のようなスタイリッシュ
なアクションで、やや地味だった
これまでの射撃武器とは一線を画
している。それだけに、人気にな
りそうな武器だ。

ツインマシンガンギア
　ダメージを受けない限り、攻撃
力の高い状態を維持できる。回避
アクションを駆使して、エネミー
の攻撃を避け続けることが、ギア
を使いこなすカギになるだろう。

　片手持ちの法撃武器で、ロッドより
も打撃を得意とするウォンド。通常攻
撃の威力が高いので、PPの回復手段
としてだけでなく、ダメージ目的でも
十分に活躍できるだろう。

ウォンドギア

　ギアゲージがたまると、通常攻撃に爆発効果
を付与。この威力は法撃力依存で、さらに高い
火力で通常攻撃が可能となる。

新テクニックも続々登場！
　これまで６属性のうち、４つまでしか存在しなかったテクニ
ックに風と闇が追加されることが判明！　どんなテクニックが
追加されるかの詳細は不明だが、今まで以上に多彩な攻撃が可

CHECK

◀▲高火力の通常攻撃はもち
ろん、テクニックをセットし
て使用することも可能。

◀▲浮遊大陸での活躍が
期待される闇属性。追加
効果も気になるところ。
オンラインシリーズでは
初となる、風属性のテク
ニックにも注目だ。

能になることは間違い
ないはず。もちろん、
これらのテクニックは
テクター専用でなくフ
ォースでも使える。

闇系

風系

◀両手に持ったマシンガンで敵
を狙い撃つ。イメージとしては、

『PSO』のマシンガンよりも
『PSU』シリーズのツインハン
ドガンに近い。

◀詳細は不明だが、ガード
のようなモーションも存在。
遠距離だけでなく、近接で
も活躍できるのだろうか？

スタイリッシュに戦え！

接近戦に特化した法撃武器

▲側転しながら攻撃する
など、通常攻撃やPAの
モーションが特徴的。う
まく使えば回避行動とし
ても活用できそうだ。

※
コ
マ
ン
ド
を
実
行
す
る
に
は
、
対
応
し
た
ア
イ
テ
ム
「
追
加
ロ
ビ
ー
ア
ク
シ
ョ
ン
」
を
使
用
す
る
必
要
が
あ
る


