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PSO2遊撃隊活動報告

『PSO2』新章、
スタート！

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第1回

2ndシーズン

PC

●セガ
●ゲームダウンロード無料（※1）、●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）
●オンライン専用

PS Vita RPG 正式サービス中

ファンタシースターオンライン2

『PSO2』 の PS Vita 版
発売を受けて、週アス編集
部のVitaユーザーがソワ
ソワしております。事前に
編集部でアンケートをとっ
てみたところ、なんと、半
数以上がキャストを選択！
やはり、メカ系に惹かれて
しまうのは、PC好きの性
なんでしょうかねぇ。

▲PS Vitaをピンク仕様にしていざ
参戦！　でも、カバーつけたら、ケ
ースに入らなくなっちゃった……。

　PS Vita版サービスインに
ともない、メンバーも緊急追
加！　これからは７人で攻略
記事をお届けしていきます。

セレン
種族：ヒューマン♀
クラス：ハンターLv.46

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
クラス：レンジャーLv.29

ホロ=ロゥ
種族：キャスト♀
クラス：ハンターLv.19

‐ゆっけ‐
種族：ニューマン♀
クラス：ハンターLv.2

レトロ
種族：ヒューマン♂
クラス：ファイターLv.53

ステラ

　ついに出ましたPS Vita版。こ
れからは、いつでも『ＰＳＯ２』
が遊べます。でも、移動中のプレ
イには注意。よそ見して事故にな
ったらたいへんですからね。

　新隊員のホロ=ロゥです。PS 
Vita版で本格参戦となりました。
よろしくお願いします。シンボル
アートが好きですが、面倒くさが
りなので作るかは気分しだい！

　デイリーオーダーうまうま。と
かゆーてたら、PS Vita版の配信
キテた！　これで編集部でも『P 
SO2』やりたい放題!!　え？　あ、
仕事もしますよ（上の空）。

『ＰＳＯ２』ビギナー登場ッ！そ
うです、＂２月28日のＰＳ Vita版
サービスインよりプレイはじめま
す＂のはじめまして組です。今号
よりどうぞよろしくです！

　２月に発生した継続的なリアル
のＥトライアルも、なんとか終わ
りが見えてきました。さーて、こ
れからはPS Vitaでのプレイも楽
しむよー！　どこでやろかな。

　PS Vita版サービスイン直前の
今号の作業は、レベルひとケタで
ダークファルスに勝つくらいたい
へんでした（苦笑）。付録小冊子、
みんな活用してね！

　武器やユニットの強化に夢中に
なった結果、予想以上にグライン
ダーを使っていてビックリ。＋９
から＋10に強化するときのドキド
キ感はハンパないですね……。

種族：キャスト♀
クラス：レンジャーLv.55

ユウヒ
種族：ニューマン♂
クラス：フォースLv.52

ⒸSEGA　マンガ：荒木風羽
※一部写真はPS Vita版クローズドβテストやPC版のものです。また、記事は2月20日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります
※1：スペシャルパッケージ¥5,229（税込）

　特典武器「ファティウーマ／リヒト」な
ど５種のアイテムが入手できるアイテムコ
ード付き！　詳細は付録の小冊子にて。

『PSO２』の情報をまとめた小冊子「電
撃PSO２」の特別号が付属！　コミュニ
ケーションにまつわる情報やロビーガイド、
迷ったときに役立つプレイナビなど、手も
とに置いておくと便利な内容となっている。

　昨年６月にＰＣ版のサービスが開始し、ⅠＤ170
万を突破したオンラインRPG『ファンタシースタ
ーオンライン２（以下、PSO２）』。その本作がつ
いにPS Vitaでもサービスを開始！　PS Vita版サ
ービスイン直後となる今回は、今から始めるプレイ
ヤーに向けた記事を中心にお届けする。

初心者必見の情報が満載!

TOPIC
2

オリジナル武器付き
アイテムコード

TOPIC
1

12ページの小冊子
「電撃PSO2」特別号

待望のPS Vita版のサービスがいよいよスター
ト！　本誌＋付録冊子＋アイテムコード＋表紙で、
電プレは『PSO2』を徹底サポートします!!
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ガンスラッシュと全クラス装備CHECK

無

●初期から選択可能ハンター 使用
条件

ソード ワイヤードランス パルチザン

●ハンターLv.30
●CO「ファイタークラス許可申請試験」クリアファイター 使用

条件

ツインダガー ダブルセイバー ナックル

オススメ１ JAボーナス１、２

オススメ2 ジャストガード

有

●スキル、PA、テクニック……メインクラスとサブクラスに依存
●武器アクション、回避アクション……武器に依存

クラス解説 自分に合ったクラスを選ぼう

使用可能武器

使用可能武器

クラス解説内略称 打撃：打撃力、射撃：射撃力、法撃：法撃力、打防：打撃防御、射防：射撃防御、法防：法撃防御、CO：クライアントオーダー、PA：フォトンアーツ

使いこなすにはクラスが重要

ガードで敵の攻撃をさばきながら戦おう
◀
ハ
ン
タ
ー
専
用
武
器
は
、
ガ
ー

ド
で
ダ
メ
ー
ジ
を
軽
減
で
き
る
。

ステータス HP：高、打撃：高、射撃：中、法撃：低、打防：高、射防：低、法防：低
こんな人にオススメ ボスとのバトルで駆け引きを楽しみたい、アクションが大好き！

　接近戦に優れ、ＨＰが多いハンターは、
とくにボス戦で実力を発揮する。ガード
とステップで敵の攻撃をさばきつつ、強
力な一撃をたたき込むのがバトルスタイ
ルだ。もちろん、敵に近づいて戦うので、
常に攻撃を食らうリスクがある。そのた
め、装備以上にプレイヤーの腕前が強さ
に直結すると言っても過言ではない。

　高い攻撃力を持つ大剣。通
常攻撃の威力が高めで、とく
に３段目のダメージが高い。
正面、周囲、上方向に強いＰ
Ａがそろっているので、使い
分ければどんな敵にも対処で
きる。とくに「ソニックアロ
ウ」は貫通して複数の敵を同
時に攻撃できるので優秀だ。

●ソニックアロウ
●ライジングエッジ

オススメ
PA

　打撃武器のなかで最も攻撃
範囲が広く、威力も高め。Ｐ
Ａは、敵を捕まえて攻撃する
ものがほとんどで、威力はど
れも高い。とくに「ホールデ
ィングカレント」が強力だが、
最適な距離でなければ実力を
発揮できず、使用時は無防備
になるので上級者向け。

●アザースピン
●ホールディングカレント

オススメ
PA

　攻防のバランスがよく、正
面方向に強い。ハンター用の
武器ではスキが小さく、ステ
ップかガードでキャンセルで
きるＰＡも多い。「スピード
レイン」はトータルダメージ
と範囲が優秀。「スライドエ
ンド」は、チャージ攻撃で大
ダメージを与えられる。

●スピードレイン
●スライドエンド

オススメ
PA

　攻撃を受ける直前にガードすることで、ノーダメー
ジにするスキル。通常のガードよりも硬直時間が短く、
ＰＰを消費しない。「ジャストガード」の受け付け時
間はやや長めなので、使いこなすのは難しくないはず。

　打撃、または射撃でジャストアタ
ック（ＪＡ）したときのダメージが
上昇する。リスクなしでダメージが
上がるので、かなり強力。攻撃に特
化させるなら取っ
ておくべきだが、
防御系スキルとは
ツリーが逆方向な
のが悩みモノ。

ステータス HP：高、打撃：高、射撃：低、法撃：中、打防：高、射防：低、法防：低
こんな人にオススメ 華麗に戦いたい、手数の多い攻撃で敵を圧倒したい！

　攻撃系と防御系の二股に分かれたツリーで、とくに
後者が充実している。防御特化にすれば、そうカンタ
ンに戦闘不能になる心配はなくなるほど。各武器のギ
アは、どれも取得して損はない。２種のスタンスは、
デメリットも大きいので必要最低限だけ取り、ほかの
スキルへポイントを使うのも手だ。

防御系のスキルが充実！スキル

◀▲スキルの有無
で威力の違いは一
目りょう然。攻撃
力が高くなるほど、
効果も大きい。

　個性豊かな６つのクラスを解説。自分に合った
クラスを選び、楽しくプレイしよう！

　ファイターのスキルは数が少なく、選択の幅はあま
り広くない。「ブレイブスタンス」と「ワイズスタン
ス」は、ほぼ取得することになるので、この２つを使
いこなすことが重要。ＨＰの残り量で攻撃力が上がる
スレイヤー系はデメリットが大きく、パーティープレ
イではＨＰの調整も難しいので、やや使いづらい。

２つのスタンスを使いこなせ！スキル

　状態異常になった敵に攻撃すると、ダメージが上昇
する。武器に「バーン」などの特殊能力が追加されて
いれば、かなり強力。ただし、敵が状態異常になるか
は耐性や運も絡むので、ダメージが安定しない。

　エネミーの正面から攻撃したときに、ダメージが上
がるスキル。逆に、背面から攻撃すると威力が低下し
てしまう。「ブレイブＳアップ」と併用すれば、安定
して大ダメージを与えられるのが魅力。

オススメ１ ブレイブスタンス

「ブレイブスタンス」とは逆に、背面攻撃したときの
ダメージが上がる。どちらのスタンスも、自分と敵の
立ち位置が重要で、攻撃が当たった箇所は関係ない。

オススメ2 ワイズスタンス

オススメ3 チェイスアドバンス

ステップで攻撃を避けて華麗に戦え！
◀
敵
の
攻
撃
を
回
避
し
て
、
有
利

な
位
置
で
戦
う
の
が
基
本
。

　ハンターとは異なり、使用できる武器
は一部回避用アクションはあるが、すべ
てガード不可。ステップを駆使して、敵
の攻撃を避けながら戦うスタイルだ。武
器自体の攻撃力は、全体的に控えめだが
手数が多い。スキルなどを含めて見ると、
ハンターよりも攻撃に特化したクラスだ
というのがわかる。

　素早い攻撃で、空中を自在
に飛び回るトリッキーな武器。
攻撃と回避が同時にできる、

「スピン」という武器アクシ
ョンを持つ。「レイジングワ
ルツ」を起点として、相手を
打ち上げつつ自分も飛び、ほ
かのＰＡへとつなげていくの
が基本的な戦い方だ。

●シュートポルカ
●ワイルドラプソディ

オススメ
PA

　全武器のなかで手数が最も
多く、相手に攻撃する間を与
えない。ステップ以外に回避
手段がないため、使いこなす
にはコツがいる。「デッドリ
ーアーチャー」は大ダメージ
を狙えるが、距離の調整が不
可欠。「トルネードダンス」
は、攻撃を当てやすい。

●デッドリーアーチャー
●トルネードダンス

オススメ
PA

　リーチが短く敵に密着して
戦うバトルスタイルで、「ス
ウェー」という、回避用の武
器アクションを持つ。「ダッ
キングブロウ」は、使用直後
に「スウェー」と同じ無敵時
間がありカウンター攻撃が狙
える。「フラッシュサウザン
ド」は連打が気持ちいい。

●ダッキングブロウ
●フラッシュサウザンド

オススメ
PA

　ガンスラッシュは、全クラスが装備でき
る汎用武器だ。メイン武器としては使いづ
らいが、通常攻撃のＰＰ回復量が多いので、
射撃モードでＰＰ回復用として使うのがオ
ススメだ。ただし、レンジャーとガンナー
は射撃系のＰＡを使えば主力武器になる。

◀
Ｐ
Ａ
は
「
ス
リ
ラ
ー
プ

ロ
ー
ド
」
が
強
力
。

　クラスによって装備できる武器が決まっているが、全クラ
ス装備はその制限がない。ただし、スキルやＰＡ、テクニッ
クは対応するクラスでなければ使えないので注意。サブクラ
スに対応した武器を持つのが、基本的な使い方だ。

全クラス装備
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●初期から選択可能

レンジャー ステータス HP：中、打撃：中、射撃：高、法撃：低、打防：低、射防：高、法防：低

使用条件

オススメ2 ウィークバレット

アサルトライフル

使用可能武器

オススメ2 ウィークヒットアドバンス２

ランチャー

●初期から選択可能

フォース ステータス HP：低、打撃：低、射撃：中、法撃：高、打防：低、射防：低、法防：高

使用条件

オススメ2 テックチャージアドバンス

ロッド

使用可能武器

オススメ2 チャージPPリバイバル

タリス

●レンジャーLv.30　●CO「ガンナークラス許可申請試験」クリア

ガンナー ステータス HP：中、打撃：中、射撃：高、法撃：低、打防：低、射防：高、法防：低

使用条件

オススメ2 チェインフィニッシュ

アサルトライフル

●グレネードシェル
●ディフューズシェル

オススメ
PA

使用可能武器

オススメ2 アタックPPリストレイト

ツインマシンガン

●エルダーリベリオン
●サテライトエイム

オススメ
PA

●フォースLv.30　●CO「テクタークラス許可申請試験」クリア

テクター ステータス HP：低、打撃：中、射撃：低、法撃：高、打防：高、射防：低、法防：低

使用条件

オススメ2 PPリストレイト

タリス

●ギ・グランツ
●ゾンディール

オススメ
テクニック

使用可能武器

オススメ2 エレメントウィークヒット

ウォンド

●ザン
●メギバース

オススメ
テクニック

肩越し視点を使いこなして弱点を狙え！
　射撃武器の扱いが得意なレンジャーは、
中距離での戦いを得意とする。アサルトラ
イフルは攻撃力が低く、ランチャーは小回
りが利かないため、状況によって武器の使

い分けたい。また、ヘッドショットのよう
な射撃専用の弱点があるので、それを狙っ
て戦うのが重要。肩越し視点を使いこなし
て、弱点を積極的に狙おう。

　歩きながら攻撃できるのが特徴。ランチ
ャーよりも威力は低いが、ボス戦では主力
武器となる。「ホーミングエミッション」
は、複数ロックしてから敵に密着して撃て
ば、大ダメージを与えることも可能。

●スニークシューター
●ホーミングエミッション

オススメ
PA

　高威力の小範囲攻撃だが、攻撃前後のス
キが大きい。空中では、ややスキが小さく
なるのでジャンプ攻撃がオススメ。「クラ
スターバレット」は、広範囲に上空から弾
をばら撒くので敵頭部の弱点に当てやすい。

●クラスターバレット
●コンセントレイトワン

オススメ
PA

チャージテクニックが攻撃のメイン
　打撃が苦手でＨＰも低いが、テクニック
が強力。ほとんどテクニックを取得してい
ない初期は苦戦するが、秘められたポテン
シャルは高い。テクニックは、チャージす

ることで範囲や威力が上昇する。基本的に、
チャージして戦うことになるだろう。打た
れ弱いので、攻撃を受けそうになったとき
は、チャージを中断して回避すること。

　攻撃範囲が短く、威力も低いため通常攻
撃はＰＰ回復やコンテナ破壊に使う程度。
打撃武器としての性能は最低だが、法撃力
が最も高く、テクニックを使うために存在
する武器といっていい。

●ゾンデ
●ラ・フォイエ

オススメ
テクニック

　カード状の武器を投げて攻撃できるが、
威力は低め。最大の特徴は、投げたタリス
を起点にしてテクニックを発動できること。
敵集団の中心に投げてから、範囲攻撃テク
ニックを使うなどの戦い方ができる。

●ゾンディール
●ラ・ゾンデ

オススメ
テクニック

こんな人にオススメ ＦＰＳ＆ＴＰＳが得意、パーティの指揮官として活躍したい こんな人にオススメ 敵に近づくことなく戦いたい、魔法使いが好き

　特殊弾を装填し、通常攻撃の代わりに使うスキルが多い。
一時的に弱体や状態異常を与える特殊弾は、うまく使えば攻
撃するよりも強力だ。また、トラップを設置するスキルも豊
富。ただし、設置中は無防備になるため使いどころが難しい。

特殊弾を使いこなせ！スキル

　特殊弾を撃ち、当てた部位の防御力を下
げて弱点にするスキル。効果は、フィール
ドにいる全プレイヤーに反映される。この
スキルを使いこなせば、ボス戦でパーティ
の司令塔として活躍できるだろう。

◀
特
殊
弾
の
残
弾
数
は
、

サ
ブ
パ
レ
ッ
ト
の
ア
イ

コ
ン
に
表
示
さ
れ
る
。

◀
チ
ャ
ー
ジ
テ
ク
ニ
ッ

ク
を
強
化
し
て
、
大
ダ

メ
ー
ジ
を
狙
え
！

　射撃で弱点に攻撃したときに、ダメージ
が上昇するパッシブスキル。弱点を狙って
戦う射撃との相性がよく、取っておいて損
はない。ちなみに、「ウィークバレット」
で作った弱点にも効果を発揮する。

　炎・氷・雷の３属性に枝分かれしたツリーを持つ。バラバ
ラに育成するよりも、１つか２つに絞ったほうが強い。とく
に炎属性のルートは、２つのオススメスキルが両方取れる。

「フォトンフレア」は強力だが、デメリットも大きい。

ツリーの育成ルートを絞ろうスキル

　チャージしたテクニックの威力上げるス
キル。各属性のマスタリーよりも倍率は低
めだが、全属性に効果があるため汎用性が
高い。テクニックは、チャージ攻撃がメイ
ンになるため、使いやすさはバツグン。

　チャージ中でもＰＰが回復するスキル。
チャージ後、すぐにテクニックを発動した
と仮定しても、５〜６程度ＰＰが回復する。
また、このスキルの取得は１ポイントあれ
ばいいのでコストパフォーマンスもいい。

キャラクタークリエイト時にはハンター、レンジャー、フォースしか選べません。残りの３クラスで遊びたい人は、まず使用条件を満たせるクラスを選び
ましょう。ちなみに、追加クラスは上級職ではないので、どちらが強いということはありません。記事を読んでも迷っている人は、とにかくゲームを始め
てください。クラスカウンターでいつでも自由にクラス変更できるので、３つのクラスを触ってみて一番使いやすいもので遊びましょう。　　　（ステラ）スタート編

クラス選択のコツ

「ツインマシンガンギア」や「ゼロレンジアドバンス」など、
ツインマシンガン向けのスキルが多い。アクティブスキルの

「チェイントリガー」は、チェイン数によってＰＡの威力が
上昇。効果時間は短いが、最大５倍のダメージを与えられる。

状況に合わせて武器を使い分けよう

こんな人にオススメ 武器を使い分けたい、二丁拳銃で接近して撃ちまくるバトルがしたい

　使用できる武器に範囲攻撃が少なく、単
体相手やボスに実力を発揮するクラス。ガ
ンナー専用のツインマシンガンは強力だが、
接近して戦う武器なのでリスクが大きい。

チェインを使いこなせ！スキル

「チェインフィニッシュ」の威力を上げる
スキル。ダメージ倍率はトップクラスで、
状況は限定されるものの威力が高い。「チ
ェイントリガー」を積極的に使わないなら、

「射撃力アップ」にポイントを回す手も。

◀
通
常
攻
撃
で
チ
ェ
イ

ン
数
を
稼
ぎ
、
Ｐ
Ａ
で

フ
ィ
ニ
ッ
シ
ュ
！

距離や敵によって武器を使い分けることが、
レンジャー以上に求められる。スキルなど
一定の条件がそろえば、瞬間的なダメージ
は全クラストップの数字をたたき出せる。

　レンジャーと同じ使い方のほかに、範囲
攻撃用としても活用できる。「ディフュー
ズシェル」は近距離用、「グレネードシェ
ル」は中距離用だ。だが、後者は相手を打
ち上げるため連続で当てられないのが難点。

　通常攻撃時のＰＰ回復量を増やすスキル。
最大２倍の回復量になるため、ＰＡを連射
しやすくなり、結果的にせん滅力が上がる。
ガンナーはもちろん、サブクラス用として
も優秀なので取っておいて損はない。

　接近戦がメインとなる射撃武器。ＰＡの
威力が高く、ほぼすべてに打ち上げや吹き
飛ばし効果がある。射程が長めの「エルダ
ーリベリオン」は使いやすいが、７発目と
８発目でザコを遠くへ吹き飛ばすのが難点。

　シフタやデバンド、レスタといったテクニックの効果が上
昇するスキルが充実。ツリーは風・光・闇の３系統に枝分か
れしていて、とくに光ルートにオススメスキルがそろってい
る。補助と攻撃のどちらを優先するかで、立ち回りが変化。

ウォンドで接近戦もこなせる支援役

こんな人にオススメ 鈍器で殴りたい、補助テクニックで仲間を支援したい

　フォースよりも打撃力が高く、接近戦で
戦えるのが特徴。とはいえ、ＨＰが低いの
は変わらないのでメインはテクニックにな
るだろう。武器の法撃力の差で、テクニッ

補助系のスキルが充実！スキル

　通常時のＰＰ回復量が上昇するスキル。
フォースの「チャージＰＰリバイバル」や
フォトンブラストの「ケートス・プロイ」
など、あらゆるＰＰ自動回復に影響するた
め、地味だが効果は高い。

◀
シ
フ
タ
と
デ
バ
ン
ド

は
、
エ
フ
ェ
ク
ト
で
取

得
ス
キ
ル
が
判
別
可
能
。

クの威力はフォースに劣るものの、スキル
でカバーできる。ハンターやファイターと
一緒に前衛で戦う場合は、補助や回復で援
護する立ち回りがメインになるだろう。

　フォースで使うときとまったく変わらな
い。オススメに「ギ・グランツ」が入って
いるのは、スキルとの相性が影響している。

「ゾンディール」は、範囲内の敵を引き寄
せる効果があるので、敵を集めるのに便利。

　弱点属性で攻撃したときに、与えるダメ
ージが上昇する。弱点に属性を合わせる必
要があるものの、効果はバツグン。打撃や
射撃でも威力は上がるが、テクニック使用
時よりも上昇率は低いので注意しよう。

「ウォンドギア」を取得すれば、通常攻撃
はトップクラス。チャージした「ザン」を
当ててギアをためる、「メギバース」で回
復しながら戦うなど、ほかの法撃武器とは
ひと味違った戦術が使える。
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3月上旬配信 新スクラッチ「ユニバーススターコレクション」でシリーズのコスチュームが登場

PS Vita版先行

アクセサリーが充実!!FUNスクラッチ

最新情報 ストーリー9章と3月上旬配信内容

ウサ耳リボン サイバーゴーグル リーダーアンテナ

マリーウィンド＋マリーウィンドギア

エミリア・レプカ＋ハーフアップポニー

ブルーラッピースーツ

ガーディアンズ制服Ｆレプカ＋ヘッドナノトランサー

ストーリー9章はアイドルと謎の少女、そしてドラゴンが物語の軸に!?

◀
チ
ャ
ー
ジ
テ
ク
ニ
ッ

ク
を
強
化
し
て
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大
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メ
ー
ジ
を
狙
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◀
シ
フ
タ
と
デ
バ
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ド

は
、
エ
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ェ
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ト
で
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得
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ル
が
判
別
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能
。

　無料で引けるFUNスクラッチにも、新アイテムが多数追加。
とくにアクセサリーが充実していて、オシャレに着飾るなら見逃
せない。ここで紹介している３点以外にも追加されるので、今の
うちにFUNをためておいて配信を待つのも手だ。

特定のクライアントオーダーをクリアすると、メインクラスとは別にサブクラスが設定できるようになります。サブクラスを設定すると、そのクラスのス
キルとＰＡ、テクニックが使用可能。さらに、サブクラスの能力の20％がステータスに上乗せされます。そのため、サブクラス用に別のクラスを育てるの
も重要。ゲームに慣れてきたら、いろいろなクラスをプレイして戦術の幅を広げていけば、別のクラスで遊ぶ楽しみも見つかるはずですよ。 （レトロ）サブクラス編

クラス選択のコツ

◀
カ
ワ
イ
イ
系
だ
け
で

な
く
、
キ
ャ
ス
ト
に
似

合
い
そ
う
な
も
の
も
！

◀▲エミリアやルミアのコスチュームは、フ
ァンならぜひゲットしたい逸品。ガーディア
ンズ制服は、もちろん男性用も配信される。

　３月上旬配信予定の新スクラッチは、『ＰＳＵ』シリーズの人
気コスチュームが登場！　『ＰＳポータブル２』のヒロインであ
るエミリアのコスチュームやガーディアンズ制服など、ファンに
はうれしいものばかりだ。もちろん、コスチュームだけでなく髪
型やアクセサリーも手に入る。ちなみに、ここに掲載したコスチ
ュームと、男性用のガーディアンズ制服は全種族装備可能。みん
なで、シリーズの英雄たちになりきろう！

謎の少女とドラゴン
両者の関係は!?
▼▶クローム・ドラゴンは、エネミ
ーを捕食してパワーアップする。謎
の少女からは「ハドレッド」と呼ば
れているが、どんな関係かは不明。

　PS Vita版で先行配信されるスト
ーリー９章では、アークスのアイド
ル「クーナ」、そして「謎の少女」
と「クローム・ドラゴン」を軸にし
た物語が描かれる。「クローム・ド
ラゴン」は、エネミーを捕食すると

いうこれまでにない特性を持つ。捕
食すると、各部位にパーツが生えて
パワーアップするようだ。新キャラ
クターたちがどんな関係かは、プレ
イしてのお楽しみ。右のイラストを
見ると、２人についてのヒントが!?

クーナ
CV：喜多村英梨
　アークスたちを
慰労するアイドル。
お忍びで遊びにく
ることもあるとか。

◀これを着てピンクラッピースーツのキャラ
と並べば、ラッピーのカップルが誕生!?

▲『イルミナス』後期に配信された「Project Cute」シリーズからは、
かわいさを重視したデザインが人気のマリーウィンドが登場。

暴走龍
クローム・ドラゴン

謎の少女
CV：？？？

　暴走龍を追って
いるようだが多く
を語らず、アーク
スかどうかも不明。

　気になるPS Vita版先行配信ストーリーの概要
と、３月のアップデート内容の一部をお届け！
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