
102 ⒸSEGA　マンガ：荒木風羽
※写真はPS Vita版＆PC版のものです。また、記事は７月３日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

EP2直前!! 新たなEEPPエピソード

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第9回

2ndシーズン

新種族

デューマン
EP2の
新要素

実装が迫るＥＰ２の情報を総まとめ！

電撃
警備保障

チーム
週刊アスキー編集部・PSO2チーム

週刊アスキー2013年7月23日号→発売中／¥390（税込）
週刊アスキー2013年7月30日号→7月16日発売／¥390（税込）

雑誌
情報

PSO2遊撃隊活動報告

セレン
種族：ヒューマン♀
クラス：ハンターLv.51

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
クラス：ガンナーLv.49

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
クラス：ハンターLv.35

-ゆっけ-
種族：ニューマン♀
クラス：ハンターLv.27

レトロ
種族：ヒューマン♂
クラス：ファイターLv.60

ステラ
種族：キャスト♀
クラス：レンジャーLv.60

ユウヒ
種族：ニューマン♂
クラス：ハンターLv.48

URL▶http://dps.dengeki.com/pso2/

EP2調査報告書

●独自のキャラクリ要素として角とオッドアイが設定可能
●肌の色のパレットが特殊で青い肌なども選べる
●打撃力は全種族イチ、射撃力はキャストと並んでトップ、法撃
力は2番目という攻撃特化型。だが、防御性能とＨＰは最低

デ
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ー
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ン
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徴

［デューマン編］EP2の新要素をリポート

圧倒的な破壊力を誇る第4の種族

1

チーム・電撃警備保障が
ひと足早くプレイ! EP2調査報告書EP2調査報告書EP2調査報告書エピソード

持ち前の攻撃力で敵を駆逐せよ

オッドアイや角といった
独自のキャラクリ要素も！

♂ ♀

●セガ
●ゲームダウンロード無料、スペシャルパッケージ版￥5,229（税込）
●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用

PC PS Vita RPG サービス中

ファンタシースターオンライン2　７月17日に控えたエピソード２の実
装まで、あとわずか。今回は、エピソ
ード２を実際に触れてわかったアップ
デート内容を総まとめ！　さらに、本

コーナーの４コママンガを担当する荒
木風羽氏による、「ファンタシースタ
ー感謝祭2013」名古屋会場のレポート
マンガもあわせてお届けする。

　多くの要素が追加されているＥＰ２を、チーム・
電撃警備保障が先行体験！　実際にプレイした感触
とともに、各要素の詳細をお届けしていく。

圧倒的 破壊力 誇
　マイキャラクターとして使
用できる種族にデューマンが
登場！　紫がかった体色に加
え、角やオッドアイといった
異彩を放つ外見が特徴だ。パ
ラメータ的には攻撃面の数値

誇 第 種族
が総じて高く、強力な一撃で
敵に大ダメージを与えられる。
その反面、防御力やＨＰは低
めなため、油断するとあっと
いう間に戦闘不能になってし
まうことも。

▲どの武器を使っても、ほかの種族に引けを取らないダメージ
を与えられる！　敵の攻撃を防ぎつつテクニカルに攻撃しよう。

　角とオッドアイ、この２つが外見的な
特徴。とくに気になるは角かな。男性だ
と１本、女性だと２本だというのは固定
で、角の生える位置は自由に動かせる感
じですね。おでこに近づけるのか、頭頂
部に近づけるのかでだいぶ印象が変わり
そう。付けるアクセサリーに干渉しない
位置にしたいですね。� （レトロ）
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▶右眼は赤、左眼は青など、両方の眼の色
を自由に変更できる。角は男性は１本、女
性は２本で、位置や大きさを調整可能だ。

＂祭＂に目がないのは江戸
っ子の血なんでしょうか。
ロビーのライブイベントで
サイリウムを振りまくった
り、新システムの＂アーク
スビンゴ＂にハマったりと、
１周年記念イベントを絶賛
満喫中です！　現在は報酬
期間なので、いろいろはか
どりますよー。

▲クライアントオーダーをこなして
いるだけで、いつのまにかスタンプ
がたまってる！　これはオイシイ！

多数の新システムと新要素が詰まった大型アップデー
ト・ＥＰ２。無限の冒険に新たな１ページが加わる！

　感謝祭はものすごい集客＆熱気、
ゲーム内のイベントも大盛況。Ｅ
Ｐ２直前の今は、過去最大規模の
盛り上がりと言えるかも。僕らも
記事制作、がんばらないと！

　プレイ取材でバレットボウにハ
マりました。なんといっても「ラ
ピッドシュート」の連射がムチャ
クチャ気持ちイイ！　ブレイバー
ではカタナより弓使いになりそう。

　みんなで協力してパネルをオー
プンさせるイベントは『PSU』
を思い出します。報酬期間は経験
値やドロップ率がアップしている
ので、がっつりプレイしよっと！

　今回のプレイのために、セガへ
オジャマしたのは日曜日。にもか
かわらず、菅沼ディレクターをは
じめとして多くの方がＥＰ２に向
けて働いていたのが印象的でした。

　いよいよＥＰ2が開始されます
ね！　個人的にはサポートパート
ナーが楽しみです。今からどんな
外見にしようか悩んでいます。新
武器のカタナにも惹かれますね！

　新テクニックの性能に驚愕。恐
ろしく高性能で、主力として使え
そうなもんばっか。ドロップが厳
しそうな気はするけど、フォース
担当として絶対入手せんとやわ！

　最近はもっぱら、「ＥＰ２で楽
しみなのは？」って話でもちきり
です。周りでは、早くウォパルに
行きたい、カタナ試してみたいっ
て意見がとくに多かったですね。

　まもなくＥＰ２開幕！　新
たな気持ちで『PSO２』を
楽しんでいきましょう!!



[ストーリー編]EP2の新要素をリポート
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新キャラ続々登場

ストーリー
EP2の
新要素

ストーリーはマターボードの解放に合わせて進行CHECK

ス
ト
ー
リ
ー
ク
エ
ス
ト

新惑星を舞台に新たな戦いが幕を開ける

2

新たなサブキャラも
続々と登場！

アザナミ（CV：中原麻衣）

～エピソード1のあらすじ～
序章：ずっとこの日を待っていた
1章：ずっと明日を待っていた
2章：不気味なナベリウス
3章：砂塵の奥
4章：龍の病
5章：砂に隠されたもの
6章：龍に託されたもの
7章：ダーカー強襲
8章：終わりの始まり
9章：最初の決別

10章：最後のさよなら
外伝：アークス戦技大会！

イオ（CV：竹達彩奈）
シオン（CV：緒方恵美）

意志が導く未知の道EP2・1章

これまでと、これからEP2・2章

冒険への準備はできているか!?

大切な者を失った2人が
歩む道とは―？

カブラカン（CV：小野坂昌也）

ルーサー（CV：櫻井孝宏）

エコー（CV：日笠陽子）

テオドール（CV：岡本信彦）

ウルク
（CV：伊瀬茉莉也）

　アークスに
あこがれる少
女。裏方とな
るものの…。

ロジオ
（CV：白鳥哲）

　ナベリウス
の謎を追う研
究者。ある秘
密を知るが…。

ジグ
（CV：立木文彦）

　名高い刀匠。
惑星で見つけ
た武器の復元
を試みる。

サラ
（CV：植田佳奈）

　マリアの弟
子。クールな
性格で、とき
には助言も。

クーナ
（CV：喜多村英梨）

　アークスシ
ップを慰問す
る人気アイド
ル。正体は…。

レギアス
（CV：秋元羊介）

　アークスの
なかでトップ
の力を持つ六
芒均衡の一。

マリア
（CV：小山茉美）

　六芒均衡の
二。古参。忍
者のように神
出鬼没。

カスラ
（CV：神谷浩史）

　六芒均衡の
三。冷静沈着
でていねいだ
が影も多い。

クラリスクレイス
（CV：悠木碧）

　六芒均衡の
五。わがまま
で子どもっぽ
い性格。

ヒューイ
（CV：柿原徹也）

　六芒均衡の
六。常にハイ
テンションな
熱血漢。

ゼノ
（CV：木村良平）

　先輩アーク
ス。遺跡での
戦いによって
行方不明に。

アフィン
（CV：下野紘）

　同期のアー
クス。10年前
から行方不明
の姉を探す。

マトイ
（CV：佐藤聡美）

　ナベリウス
で助けた謎の
少女。過去の
記憶を失う。

ゲッテムハルト
（CV：飛田展男）

　力と強敵を
求めるアーク
ス。その欲が
アダとなり…。

メルフォンシーナ
（CV：花澤香菜）

　ゲッテムハ
ルトの従者。
彼のためなら
命も投げ出す。

アキ
（CV：渡辺久美子）

　研究者兼ア
ークス。研究
対象を追って
突き進む。

ライト
（CV：柿原徹也）

　アキの助手
を務めるアー
クス。ひたす
ら弱気な印象。

フーリエ
（CV：金元寿子）

　リリーパ族
を追うアーク
ス。考える前
に動くタイプ。

パティ
（CV：阿澄佳奈）

　情報屋兼ア
ークス。脳天
気で明るい性
格の持ち主。

ティア
（CV：井口裕香）

　パティの妹。
姉とは違い、
礼儀正しいし
っかり者。

テオドールの
キレッぷりは必見！

龍祭壇に秘められた謎とは？
シャオ（CV：緒方恵美）

細かくいろいろなところに調整が入ってます。パーティー情報入力メニューの中に「１プレイのみ」という項目が追加。１回だけクエストに行
く際にパーティーを組む時は、ここにチェックを入れておけばそのプレイスタイルをアピールできます。そのほか、チームオーダーが１週間で
４つになるなど、より便利に遊べるような調整も入っていました。ほかにもあると思うので、ＥＰ２開始後に探してみましょう！� （レトロ）［レトロ編①］

チーム電撃警備保障メンバーが語る

EP2はみ出し体験記

　ＥＰ２の１章「意志が導く未知の道」
をプレイ。メインルートのエコー編は、
カブラカンと自分を重ねるエコーの姿が
見もの。互いにパートナーが行方不明の
なかで、相手を思う心や今すべきことを
聞き、前に進もうとするエコーがカワイ
イ！　一方、テオドールは、もうアカン
のちゃうかってぐらいイッてる言動が印
象的。ウルク帰ってきて……。�（ユウヒ）
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　ストーリークエストにＥＰ
２の物語が追加！　１章では
新たに発見された水の惑星ウ
ォパル、２章では龍祭壇を舞

戦 幕 開
台に、ＥＰ１のその後が描か
れていく。新キャラはもちろ
ん、容姿や言動が変化した既
存キャラにも注目だ！

　マターボードは、条件が書かれた複数のマス
で構成。マスに書かれた条件を達成して新たな
マスを解放、という流れを繰り返して進めてい
く。そして、メインとなる黄色のマスに書かれ
た条件を達成するとストーリークエストが発生。
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　惑星調査隊アークスとして、惑星ナベリウスに降り立った
ところから冒険が始まる。続いて発見されたアムドゥスキア
とリリーパ、そしてナベリウスに起きた過去の事象を調査し
ていくアークスたち。彼らは外敵であるダーカーの襲来、各
惑星の住人たちとの戦いと交流の果てに、ナベリウスの奥地
に眠る遺跡へとたどり着く。しかし、そこに封印されていた
ダークファルス・エルダーの復活により、アークスシップの
１つが崩壊。全アークスの力を結集し、撃退に成功するが…。
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　龍祭壇が舞台。突如出現したダー
カーにより、凶暴化してしまった龍
族たち。彼らを助けるために現地へ
と向かうアークスだったが……。

◀▲老龍族のロ・カミツとの連絡も途絶え、
混沌とした龍祭壇。その奥地には、シャオと
名乗る少年の姿が。彼の目的とはいったい？

　新惑星のウォパルが舞台。ウォパ
ルの住人・カブラカンとともに人捜
しを進めるエコー。その裏側では、
ダーカーを狩り続ける男の姿が……。

◀ウォパルの住
人。言葉を理解
し、話すことも
できる。エコー
と、つがいのカ
マロッツを捜索。

◀最後のフォト
ナーと呼ばれる
謎の男性。テオ
ドールに力を与
えると勧誘し、
その場から去る。

◀主人公の先輩
アークス。行方
不明のゼノの代
わりとなるため
に、適性外のハ
ンターで戦う。

◀アークスの一
員。幼なじみの
ウルクを失って
自暴自棄となり、
仇であるダーカ
ーを狩り続ける。

◀▲パートナーを失い、新たな道を歩んでい
く２人。その先に待つのは希望か、絶望か？

▲▶ブレイバーを設立したアザナ
ミと、新人アークスのイオ。２人
はロビーに常駐している。



新武器カテゴリー
のレアを一挙公開！
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新クラス＆新武器カテゴリー登場

バトルアップデート
EP2の
新要素

［カタナ編］EP2の新要素をリポート

既存のクラスにも新スキルやPAが追加された

3

サブクラスとしても活躍が期待できるブレイバー

■ブレイバースキルツリー

注目スキル1 アベレージスタンス、ウィークスタンス

注目スキル4

注目スキル3

注目スキル2

スナッチステップ

ラピッドシュート

カタナコンバット

流れるようなコンボで敵を斬り刻む！カタナ

チャージ

ツキミサザンカ

■カタナPA一覧
PA名 効果

ツキミサザンカ 対象を斬撃で打ち上げ、自らも空中へと飛び上がる
ゲッカザクロ ジャンプ斬りから間髪入れずに斬り上げる 2段攻撃
カンランキキョウ 周囲に全方位の斬撃を放つ。一定のチャージタイミングで威力上昇
サクラエンド 構え状態から、前方に 2発の斬撃を繰り出す。チャージタイミングで威力上昇
ヒエンツバキ カタナを前方に投げつけ、範囲内の敵にダメージを与える
アサギリレンダン 一定距離を前進したあとに無数の斬撃を繰り出す。最後の一撃が高威力

ゲッカザクロ

サクラエンド

ヒエンツバキ

アサギリレンダン

アギトラムダラウンディートシガルガディエスリュウサリザニア

カ
タ
ナ

▲ブレイバーにかかわるクライアント
オーダーは新NPCのアザナミが担当。

記事内でも触れていますが、カタナのチャージシステムは特殊。チャージするとキャラクターの周囲に円が表示され、拡大と縮小を繰り返しま
す。その円が縮小して、青から赤へと色が変わった瞬間にボタンを離すとＰＡのダメージが上昇する仕組み（体感は1.5倍）。ただし、ジャスト
タイミングをはずしたからといって、ダメージを与えられないということはないので、常にチャージを使う必要はなさそうです。� （ステラ）［ステラ編①］

チーム電撃警備保障メンバーが語る

EP2はみ出し体験記

　バトルシステムにかかわるアップデート
では、新クラスとしてブレイバーが登場。
そのポテンシャルは高く、クラスの組み合

　打撃武器のカタナと、射撃武器
のバレットボウを使えるのが最大
の特徴。そのほかにガンスラッシ
ュも装備できる。２種類の武器に
対応したスキルのほかに、テクニ
ックを含めたすべての攻撃のダメ
ージ倍率に影響するスタンス系ス
キルを持つため、どのクラスと組
み合わせても活躍できるだろう。

わせにも変化が起きそうだ。既存のクラス
にも新スキルやＰＡ、テクニックが追加さ
れ、バトルがより楽しくなること必至！

「アベレージスタンス」は、無条件でダメ
ージ倍率が上昇するアクティブスキル。一
方、「ウィークスタンス」は弱点部位への
ダメージが上昇するものの、それ以外の部

位だと低下する。両方のスタンスは同時に
発動できないので、状況によって使い分け
る必要がありそうだ。なお、「ウィークス
タンス」のほうがダメージ倍率が高い。

　一定時間、バレットボウの通常攻撃が連
射できるようになるアクティブスキル。最
大３連射まで可能で、アサルトライフルの
通常攻撃に似た感覚で扱える。ただし、効

　カタナの攻撃モーションが高速
化するアクティブスキル。通常攻
撃だけでなく、ＰＡにも反映され
る。通常攻撃はボタン１つで相手
に飛び込んで攻撃するので、連打
するだけで殺陣のように戦える。
発動中にもう１度スキルを使用す
ると、トドメの広範囲攻撃を出す。

果時間よりもリキャストが長いため、スキ
ルを連続で使用することはできない。ボス
戦やガンナーの「チェイントリガー」使用
時など、瞬発力がいる場面で活躍しそうだ。
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　習得すると、ステップで攻撃できるようになる。ステップ
自体に攻撃判定が発生するため、「ステップアタック」で追
撃することも可能。カタナやバレットボウに限らず、回避ア
クションがステップならどの武器でも効果があるので、ハン
ターやファイターとの相性もよさそうだ。

◀
打
撃
攻
撃
な
の
で
、

移
動
し
な
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草
を
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　カタナとバレットボウの
レアのなかから、７月17日
に配信されるものをいくつ
か公開。シリーズでおなじ
みのあのレアも登場する！

　素早い斬撃を繰り出す爽快感、これに
尽きます。ＰＡにもそういったものが多
くあり、無数の斬撃から最後にトドメの
一撃を食らわす「アサギリレンダン」、
ダブルセイバーＰＡ「デッドリーアーチ
ャー」のようにカタナを投げ、範囲内の
敵にダメージを与える「ヒエンツバキ」
の爽快感はバツグン。逆に、周囲に渾身
の斬撃を放つ「カンランキキョウ」など、
一撃が重い攻撃もあり、バリエーション
豊富です。また、カタナギアを習得し、
ギアをためてからジャストガードに成功

すれば、紫色のオーラをまといクリティ
カル率がアップする模様。なんともやり
ごたえのあるカタナ、ステキ！�（レトロ）

▲カタナの鞘部分は、鞘ものと盾のものが存
在。どちらもイカすデザインですね！

▲カタナを投げ、自身の周囲の
敵にダメージを与える。密集地
帯などで便利に使えそうだ。

　ダブルセイバーよりもリーチが長く、攻撃速
度に優れた性能を持つ。ＰＡは攻撃判定の出が
早く、一撃の威力よりもコンボでダメージを稼
ぐものが多い。また、ボタン長押しでチャージ
できるＰＡもあるが、既存のチャージ攻撃とは
異なり、特定のタイミングでボタンを離すと威
力がアップする。武器アクションはカウンター
攻撃で、スキルを習得しなくても使用可能だ。

▲円がキャラクターの中心に収束し、赤く
なった瞬間にボタンを離すと威力がアップ。

▶ジャンプしながら斬り上げる攻撃で、「ゲ
ッカザクロ」などほかのＰＡへつなげやすい。

▼素早く下降しながら斬りつけ、地上でさ
らに追い撃ちをかける２段攻撃。

◀
×
字
に
斬
り
つ
け
る
。
タ
イ
ミ
ン
グ

よ
く
ボ
タ
ン
を
離
す
と
威
力
ア
ッ
プ
。

▶一瞬で敵との間合いを
詰め、無数の連続斬りを
繰り出す。移動する距離
は一定だが、一瞬で移動
できるのが最大の特徴。
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［バレットボウ編］EP2の新要素をリポート

コヌパダリダルテイリラムダティグリボウビッグロウタービュラス

バ
レ
ッ
ト
ボ
ウ

■バレットボウPA一覧

チャージの使い分けで戦い方が変化バレットボウ 各武器・各属性に1種類ずつ追加新PA・テクニック

ペネトレイトアロウ

マスターシュート

シャープボマー

トレンシャルアロウ

■新スキル一覧
クラス スキル名 効果

ハンター
アブソプション ガードスタンス中に一定範囲内でエネミーが死亡すると、HPが回復する
マッシブハンター ダメージを減少させ、さらに打ち上げや吹き飛ばしも防ぐ
打撃アップ3 打撃力が上昇する

ファイター
アドレナリン 自分が受けるシフタ、デバンドの効果時間を延長させる

クレイジーハート 自分が状態異常の間、PP自動回復量と攻撃によるPP回復量が上昇する
クレイジービート 自分が状態異常の間、打撃力が上昇する

レンジャー
タクティクストラップ トラップでエネミーにダメージを与えると、PPが回復する
パワーバレット 特殊弾を装填した際に、一定時間射撃力が上昇する
バレットPPセイブ 特殊弾を装填している間、PAのPP消費量が減少する

ガンナー

ショウタイムスター ショウタイム中、PP最大値が上昇する
Sロールアップ スタイリッシュロール中、エネミーへのダメージが上昇する
Sロールアーツ スタイリッシュロール中にPAボタンで攻撃を行なうことにより、PPを消費して威力の高い攻撃を行なう

SロールJAボーナス スタイリッシュロールからのジャストアタックに威力ボーナスを得る

フォース
フリーズキープ 状態異常フリーズの耐久力が上昇し、攻撃によって解除されにくくなる

フォトンフレアブースト フォトンフレア発動時に、状態異常を与える確率が上昇する
Fイグニッションブースト フリーズイグニッションの効果範囲と威力が上昇する

テクター
ウォンドラバーズ 一時的にPPを0にして、ウォンドギアを最大状態にする
ウォンドリアクター 装備しているウォンドの法撃力から一定割合を打撃力として追加する
打撃アップ1 打撃力が上昇する

ワイルドラウンド（自在槍）

フレイムバレット（ランチャー）

スキル選択の幅が広がる！新スキル

■新PA・テクニック一覧
種類 PA・テクニック名 効果
大剣 ギルティブレイク ダッシュからのタックルと斬り上げの2段攻撃。最大2段階までチャージ
自在槍 ワイルドラウンド 自在槍を振り回す連続攻撃。複数の敵にヒットする
長槍 セイクリッドスキュア 槍を天高く投げ、光の矢のように降らせる
双小剣 ブラッディサラバンド 正面に連続ヒットする衝撃波を放つ
両剣 デッドリーサークル 両剣を投げて攻撃する範囲技。チャージで攻撃範囲拡大
鋼拳 バックハンドスマッシュ 威力の高い裏拳攻撃。吹き飛ばし効果がある
銃剣 クライゼンシュラーク 回転しながら斬撃と射撃を同時に放つ範囲攻撃
長銃 パラレルスライダー 移動しながらの連続射撃。移動方向は左スティック入力で変化
大砲 フレイムバレット 火炎放射攻撃を行う。長押しで効果時間延長
双機銃 ヒールスタッブ カカト落としを2回放つ。チャージで追撃発生
火属性 ナ・フォイエ 炎を前方に放ち、広範囲を炎上させる
氷属性 ナ・バータ 前方に冷気を放出し続ける
雷属性 ナ・ゾンデ 周囲に放電する力場を作る。ボタン連打で効果時間延長
風属性 ザンバース 攻撃が当たると風で追撃する領域を発生させる
光属性 ナ・グランツ フォトンを反射させ、連続ヒットする光球を設置する
闇属性 ナ・メギド フォトンを爆発させる強力な攻撃。最大3段階までチャージ

ヒールスタッブ（双機銃）

PA名 効果
マスターシュート 複数の矢を同時に発射する。チャージで追尾性能付与
ペネトレイトアロウ 敵を貫通する矢を放つ。チャージで威力上昇
トレンシャルアロウ 対象地点に矢の雨を降らす。チャージで攻撃回数増加
グラヴィティポイント 敵を引き寄せる力場を発生させる。チャージで引力強化
カミカゼアロウ 自らを矢として射る捨て身の攻撃。チャージで威力上昇
シャープボマー 空中から、小範囲爆発を起こす特殊な矢を放つ

グラヴィティポイント

ナ・メギド（闇テクニック）

新テクニックやべぇ！　ほとんどが高性能やったけど、注目は氷と闇。氷は前方近距離に攻撃が発生し続けるタイプで、法撃力1700＆スキル効
果の併用で１ヒットあたり1000近くのダメージが！　秒間２ヒットぐらいで、しかもフリーズ確率も高い！　闇は消費ＰＰが60と多い代わりに、
威力倍率は約6000。チャージに５秒ほどかかるけど、「ラ・フォイエ」ばりの命中精度かつ前述の条件でダメージは２万以上！� （ユウヒ）［ユウヒ編］

チーム電撃警備保障メンバーが語る

EP2はみ出し体験記

　射撃武器なので、弱点を狙うと
いう立ち回りは既存の武器と同じ
です。一番の違いは、チャージ攻
撃の存在。手数は減りますが、
チャージすることで攻撃性能
が飛躍的にアップするので、
敵の種類や数によって使い分
けることが重要です。また、
既存の射撃武器よりも遠距離
攻撃に特化したＰＡが多く、
吹き飛ばしなどが少ないので
近距離戦はやや苦手な印象。

カタナほどの派手さはありません
が、使い勝手はいいので射撃が好
きならオススメです。�（ステラ）

▲「カミカゼアロウ」は、バレットボウでは
数少ない接近戦用のＰＡです。

◀
着
弾
か
ら
１
秒
程
度
経
過
す
る
と
、
周
囲
の
敵

を
引
き
寄
せ
る
重
力
場
が
発
生
す
る
。

　単発攻撃で、アサルトライフルと
ランチャーの中間程度の連射性能を
持つ。「シャープボマー」を除いた
全ＰＡと通常攻撃で、チャージでき
るのが最大の特徴。チャージするこ
とで攻撃範囲が広がったり、弾数が
増える。チャージを使い分ける
ことが重要になりそうだ。なお、
回避アクションがステップなの
で、スキルを習得していれば
「ステップアタック」や「スナ
ッチステップ」も使用可能。

▲
◀
ア
サ
ル
ト
ラ
イ
フ
ル

の
Ｐ
Ａ
に
似
た
も
の
も
。

◀▲「マスターシュート」は、矢が敵を追尾する。
「トレンシャルアロウ」は着弾位置を調整可能。

　既存クラスの新スキルは、各クラ
スにそれぞれ３〜４種類追加される。
フォースの氷属性など、これまで使
用する機会が少なかったスキルツリ

ーのルートに追加されるものが多く、
スキル選択の幅が広がりそうだ。な
お、新スキルのほとんどはLv.５が
習得上限となっている。

◀チャージで威力が変化。全テク
ニック中で最も威力が高い。

　既存武器の新ＰＡと新テクニックは、
全部で16種類。使いやすいＰＡが多く、
立ち回りの幅が広がりそうだ。新テク
ニックはすべて攻撃系で、人気属性が
変わるほど強力なものも存在。

▲その場に立ち止まって、前方に素早い
連続攻撃を繰り出す。

▲火炎放射器のように炎を出す。
移動攻撃ができるほか、ボタン
長押しで攻撃時間を延長。

◀
２
連
続
で
カ
カ
ト
蹴
り

を
出
す
。
チ
ャ
ー
ジ
す
る

と
、
追
撃
で
銃
を
乱
射
！
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新たなエネミーがわんさか

新惑星ウォパル
EP2の
新要素

［新惑星ウォパル編］EP2の新要素をリポート

新たなエネミーと仕掛けが待ち受ける！

4

時間帯で行動パターンが変化する敵も出現エネミー

朝

夕

夜

バル・ロドス

ブルメガーラ

ダーカー 海王種

セグレズン

フィールドでは時間帯がシームレスに
変化していく

拘束用銃座を使いこなして
ボスを釣り上げろ！

オルグブラン

昼夜でボスの
行動パターンも
変化する！

アクルプス

リューダーソーサラー

部位破壊も可能！

砲仙花

ミニルームにルームグッズを設置できるのは５ポイントまでなのに対して、サポートパートナーの利用に必要な「パートナーコンソール」は３
ポイント。そのため、複数のサポートパートナーを同時に部屋に置く場合はマイルームが必要になります。ちなみに、「パートナーコンソール」
を撤去している間は一時的にサポートパートナーが利用できなくなるだけで、装備やレベルがリセットされることはありません。� （ステラ）［ステラ編②］

チーム電撃警備保障メンバーが語る

EP2はみ出し体験記

▲昼は毒をまき散らすやっかいな存在だが、夜は
破壊すると敵にダメージを与える弾を撃ち出す。

　惑星の周囲が水の膜で覆われ、なぜ
か時間が目まぐるしく変化するウォパ
ル。そのフィールドは水が美しい海岸
ステージで、海王種や新たなダーカー
が登場する。フィールド固有の仕掛け
には砲仙花というオブジェクトがあり、
昼夜で反応が異なる。なお、水辺には
腰くらいまで入れる場所もあり、新た
なシチュエーションで楽しめそうだ。

◀▲時間帯の変化は、これまでのフィールドにはなかった
新要素。どのような条件で変わるかは不明だが、数分程度
で目まぐるしく変化していく。また、森林や浮遊大陸のフ
ィールドと同様に、雨や雷雨の天候変化も存在する。

　ウォパルでは、海王種と呼ばれる
魚のような姿の原生生物に加えて、
ダーカーが出現する。海王種は、フ
ィールドの時間帯に影響を受けて行
動パターンが大きく変化するのが特
徴。昼と夜とではまったく異なった
攻略が必要になるだろう。一方、ダ
ーカーは新たに鳥型が出現するもの
の、時間帯には左右されない。

◀
魔
法
陣
で
範
囲
攻
撃
を
仕
掛
け
て
く
る
ダ
ー
カ

ー
。
飛
ん
で
い
る
が
、
低
空
な
の
で
打
撃
も
届
く
。

◀▲海王種はウォパルの原
生生物。新たなダーカーは
鳥型で、風と光が弱点だ。

◀通常時は半透明
の姿で、セグレズ
ンが攻撃行動を起
こすか、こちらの
攻撃が当たるまで
ロックできない。

▲▶昼は光合成でビームを撃ち、夜は果
実のようなものから子どもを生み出す。

◀
小
型
だ
が
攻
撃
は
ア
グ

レ
ッ
シ
ブ
。
夜
に
な
る
と

地
面
を
潜
っ
て
移
動
す
る
。

　ウォパルは、開放的な景観が広がる美
しい海岸フィールド。そのせいか、出現
する敵も積極的に攻撃を仕掛けてくるも
のが多い気がしました。また、状態異常
攻撃を持つ敵が多いのも特徴で、ザコだ
からといって油断は禁物。時間帯による
行動パターンの変化は多彩で、その違い
を観察するのも楽しいです。やっかいな
敵は、姿が半透明になるセグレズン。ロ

ックできない間は、攻撃を当てづらいの
で意外と苦戦しました。オルグブランは、
中ボスとしては珍しく、複数の部位を破
壊可能。バル・ロドスは広範囲攻撃を持
つ強敵で、銃座を駆使した立ち回りが重
要になるのは間違いなし。� （ステラ）

◀▲バル・ロドスの広範囲攻撃は、全滅す
る危険もあるほど高威力。この攻撃をどう
対処するかが、腕の見せどころです。

◀▲昼間は地上で戦うが、
夜になると砂に潜って移
動しながら攻撃してくる。
テレポーターを起動させ
る時間帯など、バトル以
外でも攻略できる要素が
ありそうだ。

◀▲船に設置された拘束用銃座で、ボスの口を
攻撃すると釣り上げられる。拘束時間は短いが、
一方的に攻撃できる大チャンス！

◀▲頭部や体に付いたフジツボ状の装甲は、
部位破壊できる。破壊できる部位の総数は、
ビッグヴァーダーに次ぐ多さだ。
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チーム・電撃警備保障が語る

ステラ：さて、新要素が
盛りだくさんのＥＰ２で
すが、７月17日のアップ
デートはメモリーカード
の容量に注意。大きなア
ップデートなので、事前
に容量を確保しましょう。
レトロ：今後も配信は続
くから、16or32ＧＢを新
しく買うのも手だね。

EP2体験座談会

◀
偶
数
ブ
ロ
ッ
ク
の
ア
イ
テ
ム
ラ

ボ
を
担
当
し
て
い
る
新
店
員
。

指示に従って進めるだけで脱初心者アークスロード

公開登録で誰でも呼び出せるフリーパートナー

もうレアを取り逃す心配なしレアドロップインフォメーション

武器パレットに最強装備を自動セット自動装備機能

●探索の指示や各種装備は「パートナーコンソール」で設定
●探索をさせることによって成長していく
●装備やコスチュームはプレイヤーと同じように変更できる
●NPCのようにパートナーとしてクエストに呼び出せる

サポートパートナーの特徴

新要素の追加などで、より遊びやすく

システムアップデート
EP2の
新要素

初心者からベテランまで役立つ機能が多数！

5

着せ替えも楽しめる！サポートパートナー

■サポートパートナー入手の流れ

コフィーのクライアントオーダー
「サポートパートナー講習」をクリア

エステで初期設定を行う

マイルーム（ミニルーム）に
「パートナーコンソール」を設置

サポートパートナーの利用が可能に！

クリア報酬も

ナ・バータ

ナ・グランツ

話しかけたとき「が、が、がんばります！」
帰るとき「ま、また来てくれます……よね？」
成功「せ、成功しましたよっ！　ふぅ、よかったぁ」
大成功「やや、やりました！　大成功です、大成功！」
失敗「ううう、力不足です……ごめんなさい」
大失敗「ああっ！　な、なんてお詫びしたらいいか……」

新店員モニカセリフ集

モニカ

サポートパートナーについて、さらに補足情報を。基本的には戦闘で成長するわけではなく、探索（クライアントオーダー）に出して戻ってく
ると成長します。クラスレベルが上がると難しい探索もこなせるようになるので、徐々に難易度の高い探索に出す感じになりそう。また３体ま
で登録可能で、２体目以降はエステで「パートナー追加パス（300AC）」を購入して追加する流れになります。� （レトロ）［レトロ編②］

チーム電撃警備保障メンバーが語る

EP2はみ出し体験記

▲
ア
イ
テ
ム
収
集
系
の
オ
ー
ダ
ー

を
手
伝
わ
せ
る
こ
と
も
で
き
る
。

◀
サ
ポ
ー
ト
パ
ー
ト
ナ
ー
が
登

場
す
る
Ｅ
ト
ラ
イ
ア
ル
も
。

　サポートパートナーは、自分
のキャラクターのように自由に
キャラクタークリエイトできる
ＮＰＣだ。最大３体まで登録で
き、１体目は無料で手に入る。
右のような流れで入手すると、
「パートナーコンソール」でさ
まざまな指示が出せる。フレン
ドパートナーのように呼び出せ
るだけでなく、一部のクライア
ントオーダーを手伝わせること
も可能。また、キャラクターク
リエイトや装備、コスチューム
を設定できるのもうれしい。

　ＥＰ２では多数の新要素が追加さ
れ、これまで以上に遊びやすく、楽
しみの幅が広がった。また、既存の
システムもチーム検索機能の強化や

マイルームのレイアウト変更といっ
た改善を実施。なお、無料で提供さ
れるミニルームは、最大５ポイント
までルームグッズを設置可能だ。

　アークスロードでは、指定された
課題をクリアしていくと報酬として
アイテムなどを獲得できる。課題は、
アフィンやジャンのクライアントオ
ーダーなどが中心で、ゲームをスタ
ートしたばかりの初心者への導線に
なるシステムだ。すべての課題をク
リアする頃には、知っておきたいシ
ステムのほとんどを把握できるので、
これから始める予定のプレイヤーも
安心。目的地はマーカーで表示され
るので迷うこともないはずだ。

◀
ク
ラ
ス
変
更
後
の
ひ
と

手
間
を
は
ぶ
け
る
！

◀
約
２
秒
間
、
画
面
の
中

央
に
告
知
が
表
示
さ
れ
る
。

◀▲指示どおりに課
題をクリアし、スタ
ンプが集まると報酬
としてさまざまなア
イテムが手に入る。

　装備メニューから自動装備を
選ぶと、アイテムパック内の最
強装備を自動でセット。各カテ
ゴリーの最強武器が装備され、
カテゴリー数が６に満たない場
合は同じ武器がセットされる。

　レアアイテムがドロップする
と、画面の中央に告知される新
機能。さらに、距離によって音
量が変化していたレアドロップ
音が必ず最大で鳴るようになり、
取り逃す可能性が大幅に減った。

　フリーパートナーは、フレンド以
外でもパートナーを呼び出せるよう
になる新システム。パートナー登録
を公開に設定するだけで、フリーパ
ートナーを登録できる。フリーパー
トナーを呼び出してクエストをクリ
アすると、フレンド登録要請を送れ
るので交流が活発になりそうだ。

▲フレンド登録の要請では、メッセージ
も一緒に送付が可能だ。

レトロ：いやー、楽しかったねＥＰ２体験プレイ。ブ
レイバーのカタナが爽快感バツグンで気に入った！
ステラ：私は、武器よりもスキルのほうに注目です。
スタンス系スキルが、どちらもすべての攻撃に反映さ
れるので組み合わせのバリエーションが広がりそう。
ユウヒ：フォースやテクターと組み合わせて、打撃・
射撃・法撃のすべて使いこなすこともできそうやね。
ステラ：「ウィンクルム」のように、複数の能力が上
昇する特殊能力もあるのでいけますね。
レトロ：カタナとバレットボウの装備条件は技量メイ
ンだから、どちらの装備条件も満たしやすいのがうれ
しいところだね。これは技量特化マグの出番かな!?
ステラ：そうですね。スキルの「ブレイバーマグ」で
打撃力と射撃力を増せるのもプラス材料です。
トン子：ほかの新要素で気になったところは？
ユウヒ：新テクニックが、どれも使いやすくてよかっ
た。とくに「ナ・メギド」はフォース念願の超火力！
レトロ：えっ？　なにそれズルい！
ユウヒ：超火力と言っても、最大チャージまでの時間
が長いし、ＰＰ消費も大きいから連発は無理やわ。
「ナ・バータ」は、『ＰＳＵ』シリーズの「ダム・バー
タ」に似た感じで使いやすかったで。

ステラ：新スキルは、あまり使われていなかったルー
トのテコ入れという感じがしました。どれが強いかま
では、時間が足りなくてチェックできませんでしたが。
レトロ：逆に、トン子さんは何が気になった？
トン子：新コスチュームだね。セクシービキニウェア
がセクシーすぎて、全力でスクラッチやるしかない！
ステラ：サマーラッピースーツもカワイイですよ。今
後、ほかの期間限定ラッピーもスーツ化を希望します。

ユウヒ：カワイイと言えば、アイテムラボの新店員は
どんな感じでした？
レトロ：ドジッ子の新人って感じだね。失敗しても、
ドゥドゥよりは腹が立たない……って最初は思った。
ユウヒ：慣れてくると、けっきょくはイラっと（笑）。
レトロ：外見やセリフはバッチリチェックしてきたか
ら、下にそれをまとめておいたー！　

▶
長
押
し
で
Ｐ
Ｐ
が
尽
き
る

ま
で
攻
撃
を
出
せ
る
。

◀
設
置
型
で
、
大
型
の
光
球

を
そ
の
場
に
数
秒
間
残
す
。
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トライアングルクロスショートレイ

レオヘッドハーフマスク

７月24日配信予定

ヒーローズサマービーチ 最新アップデート情報紹介

ハイビスカスクラウン サマーラッピーイヤリング ローズアイパッチ ブレストライオン

水着や六芒均衡の衣装が登場！

［？？？編］

チーム電撃警備保障メンバーが語る

EP2はみ出し体験記

ACスクラッチ

新髪型や夏らしいアイテムが追加！FUNスクラッチ

サマーラッピースーツ

＊スペースボード（武器迷彩・ソード） ＊テト・ザ・レオ（武器迷彩・ソード）
セクシービキニウェア レギアシリーズ

ブーメランパンツ

ローズアイパッチ ブレストライオン

楽しみ方はプレイヤーしだい！

ファンタシースター感謝祭2013 ONLINE開催中！CHECK
ストレートショート 首掛けレイ

次号予告！

次号電撃PlayStationは

７月25日発売！URL:http://pso2.jp/players/event/1st_anniversary/

プレイヤーの傾向がわかる調査報告書は
必見！

●イベント参加はまだ間に合う！

●１周年記念期間限定クエスト「境界を砕く混沌」
●１周年記念期間限定緊急クエスト「アークスシ
ップの炎渦」
●緊急クエスト「猛る黒曜の暴腕」＆「深遠に至り
し巨なる躯」
●『BORDER BREAK UNION』VS『PSO2』コラ
ボキャンペーン
●ＡＣスクラッチ「セガ・スターセレクション」
●アイテムデザインコンテスト作品応募受付
●アークス調査報告書「プレイヤー編」
●アークス調査報告書「クエスト編」　ほか

ま
だ
開
催
中
の
イ
ベ
ン
ト 楽しみに

待っててや！

次号の電撃PlayStationはEP2記念表紙号
10P攻略＆武器迷彩のアイテムコードを付属！

＊ケイコウトウ（武器迷彩・カタナ）

　エピソード2開始直後から配信予定の新スク
ラッチ「ヒーローズサマービーチ」から、注目
アイテムをピックアップして紹介!!

「ヒーローズサマービーチ」
には、夏の海にピッタリな水
着や武器迷彩など、この季節
にふさわしいアイテムが盛り
だくさん！　また、恒例の星
座をモチーフにした武器迷彩

「テト・ザ・レオ」も登場。
ＮＰＣの六芒均衡たちがまと
う衣装も追加されているため、
こちらも見逃せない！

　ＦＵＮを消費して引くことができるＦＵ
Ｎスクラッチにも新アイテムが追加！　夏
の風物詩・肝試しに使えそうなトライアン
グルクロスや、南国リゾート気分を味わえ

るショートレイ＆首掛けレイなど、魅力的
なアイテムばかり。また、顔の半分を隠す
ことで怪しい雰囲気をかもし出すハーフマ
スクなど、変り種も手に入る！

　リアルイベント「ファンタシースター感謝祭2013」
に合わせ、ゲーム内でもオンラインイベントを開催中。
限定クエストのほかにもデザインコンテストなどの参
加型イベントもアリ。詳細はサイトをチェック！

　電撃PlayStation Vol.547で
は、『PSO２』を大特集！　新
クラスや新武器カテゴリー解説、
レベル上げのコツやＱ＆Ａもあ
わせてお届けする。さらに、カ
タナの武器迷彩「＊ケイコウト
ウ」も付属。そのほか過去に付
録としてついた攻略冊子の電子
書籍もアリ。期待せよ！

　オンラインイベントは現在も開催中！　１周年記念
WEBイベントのであるビンゴの報酬期間の真っ最中
の今は、ＥＰ２前にやり込む最大のチャンス。期間限
定のクエストも継続中なので、こちらも楽しもう！

サマーラッピースーツがすっごくかわいいっ！　走ると水かきが前後に動くさまは、まるで細く切ったコンニャクを見ているかのようニャ〜♪　
ショップエリアは巨大ラッピーで夏を視覚から感じさせるロビーに大変身！　黄色いマスコットがサーフボードに乗って……。よーし、波乗り
ラッピー、君に決めたニャ♪　え？　あたしが誰かって？　……それは次号の７月25日発売号のお楽しみニャ〜★ （？？？）

◀
『
Ｐ
Ｓ
Ｏ
２
』
内
の
キ
ャ
ラ

の
性
別
比
率
な
ど
が
見
ら
れ
る
。

◀
シ
ュ
ノ
ー
ケ
ル
や
足
ヒ
レ
を
つ
け
た
新
し

い
ラ
ッ
ピ
ー
ス
ー
ツ
も
入
手
で
き
る
！

▲ブーメランパンツをうまく隠せばこんなキワドイ写真も。青空
の下、これ以上ない開放感を味わえるかも……？

▲攻撃するたびに鳴るアノ音。シリー
ズ経験者は懐かしく感じるはずだ。



109荒木さんと一緒に名古屋に遠征してきたトン子です。「ファンタシースター感謝祭2013」は地方会場も熱い！ ２人とも名古屋は久々でしたが、
会場の熱気を十分に堪能してきました。アークス丼を食べられなかったのが唯一の心残り？　なお、東京での決勝大会の観覧はハガキで受付中
です（７月16日消印有効）。ぜひ！　詳細はコチラ→http://pso2.jp/players/event/1st_anniversary/festa2013/final/ （トン子）

名古屋会場へ行ってきましたよレポート！

はみ出し取材記


