
SHIP5で活動中

電撃
警備保障

チーム

　ＥＰ２の影響か、最近は
『PSO2』のことを聞かれ
ることが多くなりました。
プレイヤーが増えるのはう
れしいな〜！　というわけ
で、キャラクタークリエイ
トのサンプルとして、週ア
ス編集者をモデルに作り込
んでみました。みなさまも
コダワッて作ってみてね！

週刊アスキー編集部・PSO2チーム

週刊アスキー2013年8月6日号→発売中／¥390（税込）
週刊アスキー2013年8月13・20・27合併号→7月30日発売／¥390（税込）

雑誌
情報

▲週アス編集部のつばさ嬢をどこま
でリアルに近づけられるか挑戦！　

PSO2遊撃隊活動報告
　今号より新章突入。エピソ
ード２も全開でいきます！

レトロ

　サポートパートナーは♀にしま
す！　コスはヴァルギリス、とい
うとこまでは決めたけど、名前ど
うしよう？　アレとアレで悩む。

　原稿執筆現在ではＥＰ２が始ま
っていませんが、配信後にやるこ
とは決定済み。まずデューマンの
キャラクリでハフハフします！

　いよいよアークスグランプリの
決勝が近づいてきました。８月３
日は会場で観戦予定。コスプレコ
ンテストも楽しみだ〜。

　ＥＰ２は、新要素が多いものの
難易度追加まではしばらく間があ
ります。まずはブレイバーの育成
を楽しみつつ、ゆっくり遊ぶ予定。

　ＥＰ２楽しんでますか―っ!?　
ウォパル・海岸のバカンス感に浮
かれて、オルグブランにメタメタ
にされる未来予想図描き中……!!

　Lv.59で放置してたテクターを
ようやく60に。ほかのクラスも上
げたいけど、この号が出る頃には
ブレイバーに浮気してるんやろな。

　２キャラ目のデューマン育成し
てますニャ♪　ＥＰ２解禁前１週
間のブーストは夢のようでした〜。
でも目当てのアマテラスは出ず…。

種族：ヒューマン♂
メイン：ファイターLv.60
サブ：ハンターLv.60

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.37
サブ：レンジャーLv.10

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
メイン：ガンナーLv.49
サブ：レンジャーLv.21

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.60
サブ：ハンターLv.60

-ゆっけ-
種族：ニューマン♀
メイン：ハンターLv.31
サブ：ファイターLv.10

ユウヒ
種族：ヒューマン♂
メイン：フォースLv.60
サブ：テクターLv.60

野良
種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.1
サブ：なし

URL▶http://dps.dengeki.com/pso2/

『PSO2』エピソード2
スタートダッシュ！

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第1回

3rdシーズン

EP2開始直後の『PSO2』を大特集！

今
号
の
コ
ン
テ
ン
ツ

使用方法電撃PSオリジナル
アイテムコード

解説

●❶＊ケイコウトウ（武器迷彩／カタナ） ●❷トライブースト＋50％

●❸FUN500獲得チケット
　今回のアイテムコードで
は、カタナの武器迷彩「＊
ケイコウトウ」など、３つ
のアイテムが入手可能。こ
こではそれらを紹介する。

　ＥＰ２から追加された新武器カテゴリ
ー・カタナの武器迷彩が、早くも登場！
この＊ケイコウトウは、『PSU』シリー
ズで初登場した武器で、攻撃ヒット時の
蛍光灯が割れたような音が大きな特徴だ
った。なお、今回はカタナの鞘部分が、
なんとダンボール型に。ネタ武器として
の地位がさらに高まったといえる。

　獲得経験値、レアドロップ倍率、獲得メセタが、
それぞれ50％アップするチケット。獲得経験値など
のチケットとも重複使用が可能なのもうれしい。

　FUNが500もらえるチケット。FUNショップなど、
使用する箇所も増えたので、500でも貴重だ。

NEW

❶ゲーム内のビジフォンで
「アイテムコード」を選択

▼
❷特典封筒内の16ケタのコードを入力

▼
❸倉庫にアクセスして「受け取り専用倉庫」

内の「運営倉庫」から取り出す

P.25 ▶ ブレイバーの解説
スキルとサブクラスの運用についての基礎知識を伝授。
P.26 ▶ ステップアップガイド
ゲームの基本からレベル上げまで、序盤に役立つ知識が満載。
P.29 ▶ お役立ちQ&A
ゲーム内の疑問にＱ＆Ａで回答。全アークスに役立つ情報だ。
P.33 ▶ 最新アップデート情報紹介
８月７日配信予定のアップデート情報をいち早く公開！

攻撃時の
音は必聴！

　数々の追加要素や調整など、ＥＰ２で大幅にパ
ワーアップした『PSO2』。配信直後となる今回
は、プレイを始めたばかりor２キャラ目を育成す
る人はもちろん、やり込みプレイヤーにも役立つ
知識が満載！　アイテムコードもお見逃しなく!!

『PSO2』のサービスイン１周年に配信されたエピソード２（Ｅ
Ｐ２）。電撃ＰＳでは、表紙＋攻略記事1Oページ＋アイテムコード
＋冊子付録の復刻電子書籍でＥＰ２を徹底サポート！

●RPG　●セガ　●ゲームダウンロード無料、スペシャルパッケージ版¥5,229
（税込）　●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●シリーズプロデューサ
ー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版ディレクター：菅沼
裕、エピソード2開発ディレクター：中村圭介　●オンライン専用

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン2

ⒸSEGA　マンガ：荒木風羽
※写真はPS Vita版＆PC版のものです。また、記事は7月17日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります

Before
After

総力
特集
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スキル選択 どちらの武器をメインにするかで傾向が変わる

『PSO2』エピソード2
スタートダッシュ！

総力
特集

ブレイバー解説 〜スキル＆サブクラス運用術〜
　ＥＰ２で新たに加わったブレイバーを、スキルデ
ータとクラスの組み合わせを交えて解説。

　各ルートがキレイに分類されてい
るため、どのスキルも取りやすいの
が特徴。問題はスキルの取捨選択で、
カタナとバレットボウを両立するに

はスタンス系をどちらか一方にしな
ければならない。逆に、スタンス系
を重視する場合はカタナかバレット
ボウの専用ツリーにするのが○。

習得
スキル例

習得
スキル例

技量特化のメリット・デメリットCHECK

EP2スタート記念攻略①

射撃特化で戦術を広げるメインクラス→レンジャー

ブレイバーマグオススメ3

カタナコンバットオススメ2

バツグンの安定感が魅力メインクラス→ハンター

▲どんな場所からでも、安定してダメージを与
えられるメリットは大きい！

ウィークスタンス、ウィークスタンスチャージ、ラピッドシュート、
ラピッドシュートアップ、ウィークスタンスアップ、射撃アップ１

技量アップ１、アベレージスタンス、アベレージＳアップ、スナッ
チステップ、Ｊリバーサルカバー、カタナギア、カタナコンバット

カタナとバレットボウを両方使うなら技量がオトク

　カタナとバレットボウは、
装備条件が主に技量なので、
技量に特化したマグと相性が
いい。「ブレイバーマグ」を
習得すれば、最大でLv.350の
マグを所持しているのと同等
になるのがメリット。デメリ
ットは、技量以外が条件の武
器やユニットが装備しづらい
ことだ。マグを技量特化にし
てしまうと、ほかのクラスで
は効果的に使いづらいので、
２つ以上マグを育てたい。ま
た、カタナかバレットボウに
特化する場合は、スキルの恩
恵が半減してしまう。

　メインクラスをレンジャーにする
ことで、「ウィークスタンス」の特
性を生かす組み合わせ。ランチャー
のＰＡ「クラスターバレット」など

　マグの技量支援の値を、一定割合
で打撃力と射撃力に加えるスキル。
技量に特化したマグを持っているな
ら、少ないＳＰで大きく能力を底上

　カタナを使いこなすなら、必須と
言っても過言ではないアクティブス
キル。素早い攻撃と追尾能力で、ボ
ス戦はもちろん、ザコ戦でも活躍で

　ハンターの「フューリース
タンス」とブレイバーの「ア
ベレージスタンス」で、安定
して高威力の攻撃が使える組
み合わせ。ファイターのスタ
ンスとは異なり、向きに関係
なく戦えるため、アクション
が苦手な人でも使いやすく、
状況で切り替える必要もない。

で頭部の弱点を攻撃する際のダメー
ジをさらに上げられる。また、バレ
ットボウにかかわるスキルを中心に
習得すれば、遠距離攻撃も豊富に。

げできる。ただし、ブレイバーがサ
ブクラスの場合、技量特化マグでは
メインクラスの装備条件を満たせな
いこともあるので注意したい。

きる。「コンバットＪＡボーナス」
と「コンバットフィニッシュ」の２
つが関連スキルにあるが、あえて習
得せずにＳＰを節約するのも手。

サブクラス時のブレイバーのスキル選択例

必要最低SP：1

必要最低SP：4

ウィークスタンスオススメ1 必要最低SP：10

▲部位破壊前は「アベレージスタンス」、破壊
後は「ウィークスタンス」に切り替えるといい。

　弱点部位のダメージが増加
し、それ以外の部位は低下す
るアクティブスキル。弱点の
ないエネミーにはマイナスに
なってしまうので、使いどこ
ろは難しいが、威力倍率は高
め。射撃武器との相性がいい
ので、バレットボウを使うな
ら習得しておいて損はない。

■ブレイバースキル一覧

■ウィークスタンスの効果
効果 Lv.1 Lv.2 Lv.3 Lv.4 Lv.5 Lv.6 Lv.7 Lv.8 Lv.9 Lv.10

弱点打撃威力 103% 106% 109% 112% 115% 118% 121% 124% 127% 130%
弱点射撃威力 103% 106% 109% 112% 115% 118% 121% 124% 127% 130%
弱点法撃威力 103% 106% 109% 112% 115% 118% 121% 124% 127% 130%
弱点以外威力 99% 98% 97% 96% 95% 94% 93% 92% 91% 90%

スキル名 効果（Lv.1〜Lv.10） 解説

ステップ - - 軽快な動作で踏み込み短距離を移動する。
初期習得スキル。Lv.1まで- -

ステップ
アドバンス

効果時間0.05秒〜0.20秒 - ステップ中の無敵時間を延長する- -
スナッチ
ステップ

- - ステップで打撃ダメージを与えられるよう
になる。Lv.1まで- -

ステップ
アタック

- - ステップ中の攻撃アクションが可能となる。
Lv.1まで- -

ジャスト
リバーサル

- - 吹き飛ばされてダウンしたときにジャンプ
操作で素早く起き上がる。Lv.1まで- -

Ｊリバーサル
カバー

HP回復率10〜20％ - ジャストリバーサル発動時に、ＨＰが回復
するようになる。Lv.5まで- -

技量アップ
１、２

技量+3〜+50 - 技量が上昇する- -

打撃アップ１ 打撃力+3〜+50 - 打撃力が上昇する- -

射撃アップ１ 射撃力+3〜+50 - 射撃力が上昇する- -
アベレージ
スタンス

打撃威力101〜110％ 射撃威力101〜110％ 無条件にダメージボーナスを得るスタンス
スキル法撃威力101〜110％ リキャスト60秒

アベレージ
Ｓアップ

威力101〜110％ - アベレージスタンス中の攻撃にダメージボ
ーナスを得る- -

アベレージＳ
クリティカル

発動率1〜20％ - アベレージスタンス中クリティカルヒット確
率が上昇する- -

アベレージＳ
チャージ

威力101〜110％ - アベレージスタンス中チャージ攻撃のダメ
ージが上昇する- -

カタナ
コンバット

リキャスト180秒〜90秒 - 一定時間、近くのエネミーに対して高速の移動と斬撃を繰り出
せるようになる。再度スキルボタンを押すことで止めの一撃- -

コンバットＪＡ
ボーナス

威力101〜115％ - カタナコンバット中、打撃攻撃のジャストア
タックにダメージボーナスを得る。Lv.5まで- -

コンバット
フィニッシュ

威力200〜300％ - カタナコンバットフィニッシュにダメージボ
ーナスを得る。Lv.5まで- -

カタナギア - - ギアゲージを溜めるとカウンターの攻撃範囲と威力が上昇。最大ギア状態でカウ
ンターを行うと、一定時間攻撃力とクリティカル率にボーナスを得る。Lv.1まで- -

ウィーク
スタンス

弱点打撃威力103〜130％ 弱点射撃威力103〜130％ 弱点部位を攻撃した時のダメージと、法撃による弱点属性へのダメージ
が増加するスタンススキル。弱点以外のダメージは減少。リキャスト60秒弱点法撃威力103〜130％ 弱点以外威力99〜90％

ウィークスタンス
アップ

威力101〜110％ - ウィークスタンスで有効となる攻撃にダメ
ージボーナスを得る- -

ウィークスタンス
クリティカル

発動率1〜20％ - ウィークスタンスで有効となる攻撃のクリ
ティカルヒット確率が上昇する- -

ウィークスタンス
チャージ

威力101〜110％ - ウィークスタンスで有効となるチャージ攻
撃にダメージボーナスを得る- -

ラピッド
シュート

速度上昇0.20秒〜0.10秒 威力25〜34％ 一定時間、バレットボウの通常攻撃威力を犠牲にする
ことで、最大で３連射まで連射が行える効果を得るリキャスト150秒 -

ラピッドシュート
アップ

射撃力+50〜100 - ラピッドシュート中、バレットボウ装備時に
射撃力が上昇する。Lv.5まで- -

ラピッドシュート
マスタリー

威力101〜115％ - ラピッドシュート中、バレットボウ装備時に
ダメージボーナスを得る- -

ブレイバー
マグ

打撃力変換率30〜50％ 射撃力変換率30〜50％ 装備しているマグの技量から一定割合を打
撃力と射撃力に加える。Lv.5まで- -

レアマスタリー
ブレイバー

技量+30〜+50 - レアリティ★10以上の武器を装備していると、技量が
上昇する。このスキルはメインクラスのみ適用される- -

POINT

▲クルックスのフォトンブラストは、打撃力で
ダメージが決まるので威力が低いのが難点。

技量特化マグ

２種類のスタンスはすべての攻撃に反映されるため、どのクラスとも相性がいいのがブレイバーの特徴。打撃と射撃の両立や一方への特化、３
種類の攻撃を使い分けるなど、さまざまな戦い方ができそうです。また、ステップ系のスキルを習得したブレイバーをサブクラスにしておけば、
射撃クラスや法撃クラスでもガンスラッシュがより便利に。ここで解説しなかった新たな戦い方が生まれるかもしれません。� （ステラ）スキル＆サブクラス編

ステラが語るブレイバーのアレコレ 25



サポートパートナー クライアントオーダー

ミニルーム エステ

クエスト

クエスト時に、ゲーム内に登場する特定のＮＰＣを呼び出せるパートナーカードは、ストーリークエストの進行や対象キャラのクライアントオ
ーダーを達成することで入手可能。戦力になるんは当然やけど、連れて行った回数やＳランククリアの回数で報酬や称号がもらえるから、カー
ドを入手しといて損はナシ！「カードを集めるのがたいへん」てな人はフリーパートナーを呼んで一緒に戦ってもらうとええかも。�（ユウヒ）パートナーカード編

ユウヒ語るはみ出しステップアップガイド

　PS�Vita版には、トロ
フィーなどのＰＣ版には
ない機能もあり！　外出
先でも手軽にプレイでき
るので、持ち運びしつつ
楽しみたい人はPS�Vita
版がオススメだ。ただし、
データ保存にはメモリー
スティックが必要なので、
事前に用意しておこう。

ゲーム開始前に
PS Vita版特有の機能と注意事項を知ろう

◀キャラクターポート
レートは、本作のキャ
ラを表示させながら写
真を撮る機能。ビジフ
ォンでポートレート用
のデータを保存するこ
とで、自分のキャラや
一部のＮＰＣをフレー
ムに収めて撮影できる。

　ゲームを開始したら、まずは自身のキャラク
ターを作成するためのシップを選択。シップは
10個存在し、移動するにはＡＣアイテムが必要
だったりと制限があるので慎重に選ぼう。基本
的にはどのシップを選んでもＯＫだが、プレイ
ヤーが多い場所がよければシップ１か４がオス
スメ。もし、友だちが先にキャラを作っている

場合や、一緒に遊ぶシップを事前に決めている
場合は、そのシップにキャラを作成しよう。シ
ップを決めてキャラを作成、そしてチュートリ
アルが終わったら冒険開始だ！

好きなシップを選んで
『PSO2』の世界へ！ゲーム開始編

▶シップ内にあるブロックは、目的に合わせて自
由に選べる。最初は「ビギナー推奨」がオススメ。

ステップアップガイド 〜一流アークスを目指す〜
　ＥＰ２から始めたプレイヤーにとくに役立つ、本作
の基礎知識や効率のいいレベル上げ方法などを解説！

EP2スタート記念攻略②

■シップとブロックの概要

シップ
　最初に選択するサーバーのこと。全部
で10個用意されており、同じシップのプ
レイヤー同士でなければ一緒に遊べない

ブロック
　シップ内のプレイヤーが、自身の目的
に合わせて随時選択できる場所。「ノー
マル推奨」など細かく分けられている

目的にあったブロックでプレイ！

ゲーム開始直後から遊べる主な要素をピックアップ！
「アークスロード」を進めて
基本システムや流れを覚えよう！

CHECK
　ゲームの基本や流れをスムーズに覚えたい人は、
「アークスロード」を実行！　出される目標をクリア
していくことで、自然と多くの知識を得られる。

　クエストやクライアントオー
ダーで力になってくれる、自分
専用のパートナー。序盤から受
けられるカンタンなオーダーを
達成すると利用可能になる。プ
レイヤーキャラ同様に容姿やボ
イスなどの設定ができるのはも
ちろん、コスチュームや武器な
ども自由に装備できる。

　クライアントオーダーは、ロ
ビーにいるＮＰＣから出される
依頼。特定の敵を倒す、アイテ
ムを集めるなどの依頼内容を達
成することで、経験値やメセタ
などの報酬がもらえる。誰でも
受けられるオーダーのほか、チ
ームに所属している場合のみ受
けられるチームオーダーも存在。

　無料で使える自分専用のルー
ム。ルームグッズを５ポイント
ぶん置けるほか、ほかのプレイ
ヤーを呼ぶことも可能だ。ミニ
ルームへの移動は、ブロックに
用意されているブロック移動用
テレポーターか、SELECTボ
タンで表示されるクイックメニ
ューから行える。

　プレイヤーキャラの
容姿やボイスなどを変
更する施設。サポート
パートナーの作成もこ
こで行う。種族、性別
以外の項目がすべて変
更できるので、そのと
きの気分に合わせてキ
ャラを再クリエイト！

　本作のメインコンテンツ。選択したクエス
トに出発し、敵を倒しつつクリア目標を達成
するのが目的となる。最初から選べるクエス
トは少ないが、現在あるものをクリアするな
ど条件を満たすことで新たなクエストが解放。
なお、フィールドには自分のパーティーだけ
で進むシングルパーティーエリアと、ほかの
プレイヤーと自動でマッチングされるマルチ
パーティーエリアの２種類が存在する。

▲自分だけの最愛のパート
ナーを作り上げよう！

▲サポートパートナーの利
用もミニルームで行える。

▲一部の項目を変更するには、ＡＣサー
ビスの「エステ利用パス」が必要だ。

▶物語を楽しみたい人はマター
ボードを進めよう！

髪型などは無料で変更可能

フ
キ
ダ
シ
が
目
印
！

▲青いフキダシが表示され
ていたら話しかけてみよう。

▲目標を達成するとカードにスタンプが押される。目標をす
べて達成してスタンプが埋まると、便利アイテムをゲット！

◀目標内容を実
行。この行程を
繰り返して基礎
を身につけよう。

スタンプがすべて押されると報酬獲得

▲▶目標を確認した
ら、シンボルが表示
されている場所へ。

シンボルに
従って
目的地へ

目標達成で
クリア！

◀突発的に発生する緊急クエストや、一定期
間のみ受注できる期間限定クエストにも最初
から挑戦可能。さまざまなクエストに挑んで、
本作のアクション要素に慣れていこう。

マターボードを
進めるとストーリー
クエストが発生

▲キャラ作成枠は無料で２枠存在。また、500�
ACで１キャラクターを追加で作成可能だ。

!
■PS Vita版の特徴
●トロフィー機能を搭載
●キャラクターポートレート機能を使用可能
●トロとクロのパートナーカードが手に入る
●一部インターフェースがPS Vita用に調整

されている
●持ち運びがラクで手軽にプレイできる
●アップデートデータなどを保存するメモリ

ースティックが必須。今後に備えて16GB以
上のものを！

キャラクターポートレート機能でゲーム内のキャラが現実世界に!?
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Ｅトライアル名を表示してくれる<et>は、１〜３で発生タイミングが新しいもん順に表示される。例えば、Ｅトライアルなしのときに「逃走
ナヴ・ラッピー討伐」が発生して、そのときに<et1>を発言すると「逃走ナヴ・ラッピー討伐」が。その最中に「ダーカー討伐」が発生した
場合は<et1>で「ダーカー討伐」、<et2>で「逃走ナヴ・ラッピー討伐」が表示って感じ。とりあえず１＝最新、という認識で！� （ユウヒ）文字列代入コマンドの補足編

ユウヒ語るはみ出しステップアップガイド

『PSO2』エピソード2
スタートダッシュ！

総力
特集

■パレット切り替えが可能な
　武器

1 2

3

覚えて
おきたい
こと

覚えて
おきたい
こと

覚えて
おきたい
こと

■クエスト中に便利な文字列代入コマンドと設定例（コマンドはすべて半角）

<pos>
現在の座標
を表示 <t>

最後にターゲット
したものを表示 <et1>

最初に発生したＥトラ
イアルの名称を表示

設定例 ●<pos>にて<t>が出現→【発言時の例】F-5にてダーク・ラグネが出現
●<pos>にて<et1>が発生→【発言時の例】G-2にて「ベイゼを破壊せよ！」が発生

◀
編
集
は
「
チ
ャ
ッ
ト
設
定
」
で
行
う
。

コ
メ
ン
ト
な
ど
で
自
分
を
ア
ピ
ー
ル
！

　武器やユニットの装備方法やＰＡ
などの設定方法といった、スタート
直後のプレイヤーがとまどいがちな
部分を解説。パーティーを組んでい
るときやマルチパーティーエリアで
役立つ文字列代入コマンドの使い方
も掲載するので、活用してほしい。

覚えておきたい基礎部分を
ピックアップして解説基礎知識編

◀
チ
ャ
ッ
ト
コ
マ
ン
ド
使
え

ば
プ
レ
イ
が
よ
り
楽
し
く
！ アークスカードで自分をアピールしよう

武器とユニットは設定されている
装備条件を満たすと装備できる

レベルアップなどで得られるＳＰを
振り分けることでスキルを習得

武器パレットとサブパレットの
特徴を覚えてアクションをセット！

　武器とユニットには装備に必要な
ステータスと装備可能クラスが設定
されている。必要なステータスは打
撃武器は打撃力、射撃武器は射撃力、
法撃武器は法撃力が基本。ユニット

　クラスレベルが１つ上がると能力
値が上昇するのに加え、スキル習得
に必要なＳＰ（スキルポイント）を
１獲得。この数値をクラスカウンタ
ーで振り分けることで、スキルが使
えるように。スキルには習得するだ

　ＰＡやテクニックとい
った、武器に関するアク
ションをセットするパレ
ット。最大３つのアクシ
ョンがセットできるが、
パレット切り替えの有無
で使用方法が少し異なる。
パレット切り替えありの
場合は使用したいものを。
なしの場合は、連携も考
えてＰＡをセットしよう。
詳細は右のコラムを参照。

　主に消費アイテムやスキル、ＰＢ（フ
ォトンブラスト）をセットするのが基本。
スキルとＰＢはここにセットしないと使
えないので、忘れずに入れておこう。ま
た、テクニックはサブパレットにセット
できるので、使用ひん度が高いものは、
こちらに入れておくのも手だ。

は打撃防御力、射撃防御力、法撃防
御力に分かれている。全クラス装備
可能武器や装備条件が技量のものな
ど、例外も存在。また、刀とバレッ
トボウは基本の装備条件が技量だ。

けで効果を発揮するパッシブスキル
と、パレットにセットして使うアク
ティブスキルの２種類があるので、
効果を確認してから習得しよう。

◀パッシブスキルの上昇ぶんを含んだ
メインクラス＆サブクラスの基本能力
値に、マグの支援レベルが加算された
数値が「現在の値」となる。高性能な
ものを早く装備したいときはパッシブ
スキルのレベルを上げたり、マグを育
てて対象のパラメータを上げよう。

◀友だちがすでにチ
ームを作成している
場合や、メンバーを
募集しているチーム
があれば、そこに参
加させてもらおう。

チームへの
参加は
レベル１から
ＯＫ

4 5
覚えて
おきたい
こと

覚えて
おきたい
こと

いずれかのクラスレベルが10以上に
なるとチームを作成できる

オートワードやショートカットワードを
設定してクエスト中に活用しよう

　チームは、プレイヤー同士で結成
するコミュニティ。作成や存続は、
１人でも行える。作成するとチーム
メンバーのみが発言、閲覧できるチ

　文字列代入コマンドを設定し
ておくと、出現した敵やＥトラ
イアルを周囲に伝えやすくなる。
ショートカットワードに入れて
状況に応じて使い分けるのがオ
ススメ。なお<et>は１〜３ま
で入力でき、番号順に発生が新
しいものから表示。

ームチャットがすぐに使えるほか、
チームオーダーを達成してチームレ
ベルを上げることで、チームルーム
などの特典が得られる。

パレット切り替えの有無でセット内容を考える アイテムやスキル、ＰＢはこちらに！

武器パレット サブパレット

▲通常は発信先を「1.周囲」にして発言（※）。

●ライフル　●ランチャー
●バレットボウ　●ロッド
●ウォンド　●タリス

▲切り替えありなら、２つ並んでい
る左が□ボタン、右が△ボタンで発
動できる。異なる複数のＰＡやテク
ニックをセットして、状況に応じて
パレットを切り替えながら戦おう。

▲PS�Vita版はタッチするだけで使えるので、
緊急時など素早く発動したいときに便利。サ
ブクラスにフォースかテクターを入れておけ
ば、法撃武器なしでテクニックも使える。

◀▲ＡＣを使えば再振り
分けは可能だが、始めか
ら最終的な構成を考えて
振り分けよう。なお、Ｓ
Ｐが報酬として設定され
ているオーダーもある。

各パレットの具体的なセット内容は？
ＰＡ発動でよく混乱するユウヒが語る

　打撃武器やツインマシンガンなんかのパレット切
り替えなしの武器は、パレット内の並び順がそのま
まＰＡの発動する順番となるんよ。例えば左からＰ
Ａ❶、ＰＡ❷、ＰＡ❸って別々のものを入れてた場
合、通常攻撃なしで使うとＰＡ❶、通常攻撃を１回
出してから使うとＰＡ❷、そこから続けるとＰＡ❸
って感じやから、慣れないとわけわからんくなるん
よねぇ。とりあえず、オレみたく混乱しそうって人
は同じＰＡを３つセットするんがお手軽。「使いこ
なすぜ！」って人は、ＰＡの特性や攻撃順なんかも
考えつつＰＡを組み合わせて、コンボを作ってみて
な！　ちなみに、武器アクションやステップアタッ
クのあとはＰＡ❶が発動するので、忘れずにな。

パレット切り替え不可の武器を使う
際は、手軽に済ませるなら同じＰＡを
３つセット。極めるなら各ＰＡの特性
を把握してからオリジナルコンボを！

PO
IN

T

　クエストでは、２種類のパレッ
トにセットしたアクションで戦う。
各パレットの特徴をチェック！

現在の基本能力値＋スキル効
果＋マグのステータスで算出

※
文
頭
に
「/a
」
を
入
れ
る
と
周
囲
発
言
に
な
る
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クライアントオーダーの経験値は、エネミーから得られる経験値とは異なり、対象のＮＰＣに話しかけた時点で入手する仕組みです。そのため、
普段プレイしていないクラスに変更してから話しかければ、ほかのクラスも同時育成可能！　ただ、多くのクライアントオーダーは低レベルだ
ともらえる経験値が減少するものもあるので、そこも考慮しながら効率よく育成を進めましょう。ブレイバーはこれでLv.25に！� （レトロ）クライアントオーダー編

レトロが語るはみ出しステップアップガイド

　さまざまの要素が解放され、レア集めという
意味ではスタート地点でもある難度「ベリーハ
ード」。プレイを続けていればいずれ到達でき
る難度ではあるものの、早く到達するほど遊び

の幅も広くなる。早く到達するためのカギは、
いかに効率よく経験値を稼ぐか、ということ。
効率的な経験値の稼ぎ方を覚えて、多くの先人
たちが待つ「ベリーハード」にたどり着け！

効率よく経験値を稼いで
素早く「ベリーハード」にたどり着こう！レベル上げ編

◀通常時はもちろん、ＰＳＥバー
スト時はさらに差が出る。パーテ
ィー人数が増えると敵を倒すスピ
ードも速くなるので、クエストは
パーティープレイが基本！

敵の出現数が大きく
変わる！

デイリーオーダーやイベント
限定のオーダーも魅力的！

CHECK
　日替わりで内容が変化するデイリーオーダーのな
かには、達成条件が容易なうえに報酬の経験値が高
いものもある。毎日チェックして、いいものがあっ
たらとりあえず受注しておこう。また、一定期間の
み登場するＮＰＣ・シーのオーダーもオススメだ。

◀エリア内に出現する敵
の最大数が決まっている
ので、放置しすぎるのは
×。同様にＥトライアル
の発生数も上限があるの
で、きちんと対処しよう。

「ベリーハード」限定の要素や装備が盛りだくさん！CHECK
「ベリーハード」では、高難度のク
エストの数々がキミを待つ。そのぶ
ん、入手できる装備品もほかとは比
べものにならないぐらい豪華。伝説
級の★12装備を手に入れられるか!?

●敵が高レベルで経験値が稼ぎやすい
●アドバンスクエストやエクストリー

ムクエストに挑戦できる
●★10以上の装備が入手できる

■「ベリーハード」の特徴

パーティーを組んでクエストに挑戦して経験値の獲得量を増やそう

繰り返し受注が可能なクライアントオーダーを確実にこなす

POINT1

POINT2

１人のとき ４人のとき

●獲得経験値が２人なら10％、３人なら15％、４人なら20％アップする
●人数が多いほど出現する敵の数が増える

■パーティーを組んだときのメリット

獲得経験値が増えるアイテムや特殊能力も活用CHECK
「獲得経験値＋○○％」などのブ
ーストアイテムを使って経験値が
稼ぎやすい緊急クエストに行くの
もポイント。これらはフォトンス
フィアとの交換や、公式サイトの

キャンペーン、マイショップなど
で入手できる。獲得経験値の倍率
に補正のかかる特殊能力「アナザ
ーヒストリー」と「EXPブース
トⅠ」も状況に応じて活用したい。

　効率的な経験値稼ぎの基本は、ク
エストで獲得できる経験値を増やす
こと。そのための手っ取り早い方法
が、パーティーを組むことだ。パー
ティーを組むと、人数に応じて獲得
経験値が上昇。さらに、出現する敵

　右に掲載している９人のＮＰＣから受けられるクライ
アントオーダーは、一定時間が経過することで再受注が
可能。達成にかかる時間と経験値の量を考えて、効率が
よいものを毎日達成することでスムーズに経験値が稼げ
る。また、後半のオーダーほど経験値効率のいいものが
多いので、まずはオーダーの種類を増やすといい。

の数も増加するので、結果的に得ら
れる経験値自体も増える。なお、こ
れらの効果はＮＰＣとパーティーを
組んだときにも発生。ただし、敵の
出現数はほかのプレイヤーとパーテ
ィーを組んだときと比べると少なめ。

●特定のオーダーの達成や、対象NPCの好感度が上
昇すると種類が増加

●出発するクエストのエリアに合わせて受注する
●収集系で手に入れた素材を倉庫に送ってためておく

のも手

■クライアントオーダーの特徴と受注のコツ

ハンス

エネミー討伐

再受注
可能時間 22時間

　各エリア固有のエネミーを一定数討伐す
るオーダーが多め。緊急クエストや期間限
定クエストで討伐数が稼げるものもあるの
で、出現エネミーに合わせて受注しよう。

ラヴェール
ダーカー討伐、
クエストクリア

再受注
可能時間 22時間

　ダーカー討伐系のオーダーを受けられる。
対象の敵を一定数倒すものと、特定のクエ
ストを制限時間内にクリアするものの２パ
ターンが存在。狙いたいのは前者だ。

　クエストクリア系はクラスや武器カテゴ
リー、クリアランクなど条件が定められて
いるものが多い。素材収集系はエリア固定
で種類も少ないが、報酬の経験値は高い。

ジラード

レアエネミー討伐

再受注
可能時間 166時間

　ラッピーや、「ベリーハード」以降に出
現するレアエネミーを一定数討伐するオー
ダーを受注できる。序盤はラッピー討伐を
受け、経験値１万の獲得を目指そう。

　タイムアタッククエストをＡランク以上
でクリアすると達成。各難易度に１つずつ
用意されているほか、報酬のメセタ額がず
ば抜けて多いので、メセタ稼ぎにも最適。

　各エリアでブーストエネミーを討伐する。
対象の出現率が低いわりに報酬の経験値は
少なめ。アドバンスなどブーストエネミー
が出やすいクエストに行く際に受注を。

エメライン

天候観測

再受注
可能時間 166時間

　各エリアで発生する、特定の天候などの
変化に遭遇すると達成。全体的に経験値が
高めなので、挑戦するクエストのエリアに
合わせて忘れずに受けておこう。

　指定されたエネミーを討伐し、ドロップ
で出現する素材を集めるのが目的。入手し
た素材を倉庫に送ることで際限なく素材が
手に入るので、ある程度ためておくもの手。

　ダーカーのコアを攻撃してトドメを刺す、
特定の部位を破壊してから倒すなど条件が
特殊。こちらも経験値が低めなので、クエ
ストに行く際のついで程度の感覚でいい。

▲
◀
「
ボ
ス
直
行
」
な
ど
、

目
的
も
具
体
的
に
書
く
と
わ

か
り
や
す
い
は
ず
だ
。

◀マルチパーテ
ィーエリアにも
多くの人が集ま
り共闘しやすい。

パ
ー
テ
ィ
ー
プ
レ
イ
の
コ
ツ
と
注
意
事
項

▶ ▶ ▶ プレイスタイルやコメントでアピール！パーティを組むには？

▶ ▶ ▶ 単独行動など自分勝手なプレイはＮＧ！注意点は？

　クエストを作成するときは、パーティー名やプレイ
スタイル、コメントで参加者を募る。「どなたでもど
うぞ」など、自分が見たときに参加しやすいと思える
コメントを書いておくと人が集まりやすいはずだ。パ
ーティーに参加するときは、ほかの人の設定した条件
やコメントを参考に選ぼう。

　暴言など常識からはずれた言
動は絶対に控えること。パーテ
ィーに参加したときは勝手に行
動せず、リーダーの行動に合わ
せて動くのも大事だ。また、足
を引っ張りすぎないように装備
を整えておくことも忘れずに。

マルチパーティーエリアでは敵を
倒してから進むのも重要

ブロックは
人が多い

【共用】が
オススメ

繰り返し受注可能なクライアントオーダーのＮＰＣ

「ノーマル」から受注可能

「ハード」から受注可能

「ベリーハード」から受注可能

クレシダ
素材収集、

クエストクリア

再受注
可能時間

22〜 166
時間

クロト
タイムアタック
クエストクリア

再受注
可能時間 22時間

ロッティ

ブーストエネミー

再受注
可能時間 22時間

ルベルト
特定部位を破壊、
トドメで討伐

再受注
可能時間 22時間

フランカ

素材収集

再受注
可能時間 166時間

◀
と
き
に
は
、
低
レ
ベ
ル
の
う

ち
か
ら
１
万
以
上
も
の
経
験
値

が
獲
得
で
き
る
こ
と
も
！
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Ｅトライアルのなかには、同時に複数発生しないものもあります。例えば、ＮＰＣが登場するATTACK系のトライアルは２種類発生すること
はありません。また、惑星やフィールドによって発生するものとしないものも存在。「昆虫の化石」はナベリウス、「謎の卵型物質」はアムドゥ
スキア、「希少鉱石」はリリーパというように決まっているので、あいまいな予兆でも絞り込むのは意外とカンタンです。� （ステラ）Ｅトライアル編

ステラが語るはみ出しＱ＆Ａ

『PSO2』エピソード2
スタートダッシュ！

総力
特集

▲
◀
予
兆
は
突
然
発
生
す
る

の
で
、
見
逃
さ
な
い
よ
う
に
。

■攻略のポイント

■攻略のポイント

▲赤い文字が目印。報酬で出るユニットは、Ｅト
ライアルの種類によって決まっている。

●Mr.アンブラが攻撃されないように周囲のエネミーを倒す
●Mr.アンブラの周囲を取り囲んで攻撃されるのを待つ
●杖落下時はその場所へ移動すると当たる可能性がある

●状態異常「バーン」や「ポイズン」で敵のＨＰを減らす
●起き上がり中の無敵時間に注意する
●全滅に備えて「テレパイプ」を使っておく

Ｅ（エマージェンシー）トライアルの仕組みがわかりません

クエストのクリア目的以外はランダムです

お役立ちＱ＆Ａ 〜ベテランプレイヤーも必見〜
　ＥＰ２から始める人はもちろん、ベテランプレイ
ヤーにも役立つ情報をＱ＆Ａ方式でお届け！

　Ｅトライアルは、クエストごとに
種類が決まっているものの、発生す
る内容はランダムだ。基本的に、マ
ップの座標の境界線がＥトライアル
の発生ポイントとなっている。ただ

　エネミーの同時出現数やＥトライ
アルには上限があるため、敵を放置
してフィールドを歩き回るのは逆効
果だ。とくにダーカーと、それ以外
の敵が同時に出る場所は放置厳禁。

　Ｅトライアル発生時の文字
色が赤の場合、難易度の高い
レアトライアルとなる。通常
よりも制限時間が短い、出現
する敵が侵食状態、などの違
いがあるだけでなく、クリア
報酬でレアユニットが手に入
る可能性もある。発生したと
きは、積極的にクリアしよう。

し、クローンなど一部のＥトライア
ルは、座標の中心近くに移動しない
と発生しないため、予兆が出たにも
かかわらず起こらない場合は、敵が
出現しない場所を探してみよう。

なぜなら、エネミーは非戦闘状態の
まま放置すれば一定時間経過後に消
えるが、ダーカーとほかの種族が戦
闘するため、いつまでも消えずに上
限に引っかかってしまうからだ。

Q

A

EP2スタート記念攻略③

■Ｅトライアルの種類
種類 主なＥトライアル内容

ATTACK 指定された種類のエネミーを撃破する
DUEL 指定されたボスエネミーを撃破する
ARREST 逃走するナヴ・ラッピー（またはラッピー）を撃破する

ELIMINATION 指定されたエネミーを倒して隔離壁を解放する
COLLECT 情報キーや昆虫の化石などを回収する
PROTECTION 戦闘機や励起結晶などを防衛する
RESCUE ファンジに捕まったプレイヤーの救出、リリーパ族防衛など
ESCORT 仲間とはぐれたリリーパ族を護衛する
AVOID ゲル・ブルフやウィズボルトから逃げ切る

DESTRUCTION ベイゼやダーカイムを破壊する
CAPTURE 捕獲装置でボスエネミーを捕獲する
PRESENT Mr.アンブラを満足させる
CLONE クローンを倒す
GESTURE リリーパ族の伝言をロビーアクションで伝える
TEST 訓練装置を停止させる。エクストリームクエスト限定

Ｅトライアルと敵の数には上限がある注意点

文字色が赤字なら報酬に期待レアトライアル

Ｅトライアル上限：ＰＣ専用は同時に３つ、共用とPS Vita専用は同時に２つ

クリア難易度が高く、報酬が通常よりもいいPOINT

　Ｅトライアルをクリアすると、ま
れにチェンジオーバーが発生。チェ
ンジオーバーはレアトライアルと同
等の扱いで、難易度が高いぶん報酬
もいい。チェンジオーバーには法則

があるため、どのＥトライアルでも
発生するというわけではないので注
意。なお、DUELからDUELに発展
した場合はボスのＨＰが低く、攻撃
力が高くなるという特徴も。

特定のＥトライアルから発展チェンジオーバー

■チェンジオーバーが発生する可能性のあるＥトライアル

●ATTACK ATTACKまたはDUEL

●DUEL DUELまたはCAPTURE

●ARREST（ナヴ・ラッピー） ARREST（ラッピー）

●PROTECTION（戦闘機） PROTECTION（戦闘機）

●RESCUE（リリーパ族） ESCORT

●DESTRUCTION（ベイゼ） DUEL（ダーカー系）

▲プレイヤーの数に合わせて、Mr.アン
ブラの周囲を等間隔で囲もう。

て、その種類によって内容は
推測可能。組み合わせは多数
あり、アップデートでも追加
されていくので、下にいくつ
か例をあげる。法則さえわか
ってしまえば、Ｅトライアル
の取捨選択もある程度可能だ。

　Ｅトライアルは、特定のタイミン
グで抽選されたあと、フィールド内
の座標に配置される。そのため、予
兆が出た時点でそのＥトライアルは
必ずどこかで発生することに。予兆
は演出と音の組み合わせになってい

演出と音でＥトライアルを予告予兆

エフェクト

通信

■予兆の組み合わせ例

●白い集中線＋ボスの鳴き声 DUEL

●通信「昆虫の化石」＋金属音 COLLECT（レア）

●赤黒い集中線＋ノイズ音 CLONE

攻略PICK UP①

攻略PICK UP②

PRESENT「嵐の贈り物」

CLONE「アークス模倣体？を討伐せよ」

　Mr.アンブラの攻撃を２回受けら
れればクリアだが、攻撃方向が完全
にランダムなので運まかせになる。
このＥトライアルは、フィールドに
いる全プレイヤーが集まってMr.ア
ンブラの周囲を取り囲むことが最重
要だ。Mr.アンブラの攻撃は、素早
いモーションの杖殴りと、ややゆっ
くりした杖落下の２種類。後者は
Mr.アンブラが回転したあとの向き
を見て移動すれば、ある程度の範囲

　このＥトライアルで出現する敵は、
アークスの姿をしたクローン。プレ
イヤーたちと同じ攻撃をしてくるた
め、ほかの敵よりもやっかいだ。と
くに低レベル帯では、クローンにダ

をカバーできる。なお、Mr.アンブ
ラが２回攻撃を受けると失敗になる
ので周囲のザコはしっかり倒そう。

メージを与えることすらままならな
いので「バーン」や「ポイズン」で
ＨＰを削ろう。なお、起き上がり中
は無敵になり、ロックがはずれるの
で吹き飛ばしなどは控えたい。

アブダクションクリアでクローンに登録CHECK
「アークス模倣体？を討伐せよ」に登場
するクローンは、アブダクションをクリ
アしたキャラクターから作られる。アブ
ダクションは、ベリーハードのタイムア
タッククエストを開始したときに発生す
る可能性がある特別なクエストだ。なお、
登録されたクローンは一定期間が経過す
ると解除されて出現しなくなる。

◀
自
分
や
フ
レ
ン
ド
の
ク
ロ
ー
ン

の
ほ
う
が
遭
遇
す
る
確
率
は
高
い
。
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ＰＳＥバーストでは、エネミーを効率よく倒すことが重要。そのため、攻撃する手段も重要になります。ＰＡなら「アディションバレット」や
「クラスターバレット」など、テクニックなら「ゾンデ」や「ラ・フォイエ」など、連続して出せる範囲攻撃を有効活用したいところ。そのほ
か、「アザースピン」や「ゾンディール」などで敵を１カ所にまとめることで、さらに殲滅効率をアップできますよ。� （ステラ）ＰＳＥバースト編

ステラが語るはみ出しＱ＆Ａ

■スペシャルウェポンの特徴

●付与する属性を選択できる
●特殊能力「ラッキーライズⅠ」「ＥＸＰブーストⅠ」「メセタフィーバーⅠ」のいず

れか１つを選択して付与できる
●属性率25％以上が保証されている（最大50％）

■ＰＳＥの種類と効果
発生地域 PSE名 効果

PSEが発生する
クエスト

経験値増加 経験値の取得量が増加
メセタ増加 メセタの獲得量が増加
フレイムブースト 炎属性のダメージが上昇
アイスブースト 氷属性のダメージが上昇
サンダーブースト 雷属性のダメージが上昇
ウィンドブースト 風属性のダメージが上昇
ライトブースト 光属性のダメージが上昇
ダークブースト 闇属性のダメージが上昇
フレイムボーナス ドロップ武器の炎属性付与確率が上昇
アイスボーナス ドロップ武器の氷属性付与確率が上昇
サンダーボーナス ドロップ武器の雷属性付与確率が上昇
ウィンドボーナス ドロップ武器の風属性付与確率が上昇
ライトボーナス ドロップ武器の光属性付与確率が上昇
ダークボーナス ドロップ武器の闇属性付与確率が上昇

緊急クエスト
エネミーブースト エネミーの出現数が増加
ブーストエネミー出現率UP ブーストエネミーの出現確率が上昇
レアエネミー出現率UP レアエネミーの出現確率が上昇

タイムアタック
クエスト

PP消費量減少 PA・テクニックのPP消費量が減少
ブラストゲージ上昇率UP ブラストゲージの上昇率が増加
クリティカル率UP クリティカル率が上昇

▲アイテム鑑定時に、「凄い性能を秘めてる！」
と言われたら、高レベルの特殊能力が付いている。

■レアリティによる制限

●★７〜★９

●★10

●★11〜★12

ＰＳＥはどのような条件で発生しますか？ スペシャルウェポンにはどんなメリットが？

アイテムのレアリティによって違いはありますか？

ランダムですが、発生確率は変動します 付与属性と特殊能力を任意で選べます

武器とユニットにはトレード制限などがあります

Q Q

Q

A A

A
　アイテムのレアリティは、基本的に入手
難易度を示すだけものだが、武器とユニッ
トには特別なルールが存在する。レアリテ
ィによって、マイショップ販売やトレード
に制限があるので、その違いは下のまとめ
で確認してほしい。★７〜★９までの装備

だけに存在する「オーナー登録」は、登録
しなければ販売やトレードが可能。登録後
は、他人に譲る方法はない。なお、レアリ
ティは強化の成功率にも関係しており、高
いほど成功率が低い。★10以上の強化では、
強化リスク軽減アイテムも有効活用しよう。

▲
◀
Ｐ
Ｓ
Ｅ
発
生
確
率
が
上

昇
し
て
い
る
と
き
が
、
Ｐ
Ｓ

Ｅ
バ
ー
ス
ト
の
チ
ャ
ン
ス
だ
。

ＰＳＥがレベル５以上の場合、一定時
間経過するとリセットされてしまうの
で、その前にＰＳＥレベルを上げなけ
ればならない。ＰＳＥの発生をコント
ロールすることはできないので、短時
間で多くの敵を倒すことがＰＳＥバー
ストを発生させる近道だ（※）。

　ＰＳＥ（Photon�Sensitive�Effect）は、
エネミーを倒したときにランダムで発生す
る。内部データなので発生確率は不明だが、
常に一定ではなく天候変化やインジケータ
ーの表示などが確率上昇中の合図。また、
Ｅトライアルで励起結晶の防衛に成功する
と一定時間、超高確率状態になる。なお、

　詳細が隠されたスペシャルウェポンは、
鑑定することで武器が判明。性能自体は通
常のドロップアイテムと変わりないが、付
与する属性や特殊能力を選択できるという
メリットがある。また、属性率が高くなり
やすいので通常のドロップよりもオトク。
なお、鑑定代は武器のレアリティや特殊能
力の数、強化段階などで変動するため、鑑
定額が高いからレア度が高いわけではない。

励起結晶

▲バースト中は、１カ所にプレイヤーが集まった
ほうが敵の出現範囲が狭くなって倒しやすい。

　ＰＳＥバーストは、ＰＳＥレベルが最大
になると発生する。バースト中はエネミー
が無限に出現し続けるので、大量のアイテ
ムと経験値を稼ぐ絶好の機会。また、複数
のＰＳＥが同時にバーストするとクロスバ
ーストとなり、効果時間が延長される。Ｐ
ＳＥバースト１回の効果時間はブロックに
よって異なり、ＰＣ専用が１分、共用とP�
S�Vita専用は１分30秒だ。

大量のエネミーを倒せるチャンス！PSEバースト・クロスバースト

バーストが延長されるが発生するかはランダムＰＳＥバーストコンボ

プレイヤーキャラクターの数が多いほど出現エネミーが増加

励起結晶後のバーストはＰＳＥバーストコンボが必ず１回以上発生

POINT

POINT

　ＰＳＥバーストコンボは、効果時間が０
秒になったときに「ワンモア！」の声とと
もに１回ぶんのＰＳＥバーストが継続され
るシステム。発生するかはランダムで、敵

を倒した数などは関係ない。クロスバース
ト時は、ＰＳＥバーストコンボの確率が上
昇するようだが詳細は不明。なお、励起結
晶でバーストした場合、１度は発生する。

目当てのエネミーを求めて移動する手もCHECK
　出現するエネミーの種類は、マッ
プの座標によって決まっているため、
狙いのエネミーが出現しないことも
ある。そういった場合は、ザコを倒
しつつ移動するといいだろう。ただ
し、ザコを放置すると敵が出現しな
くなるので必ず倒すこと。

天候変化

◀
テ
レ
パ
イ
プ
を
使
っ
て
入

口
に
戻
る
の
も
手
。

武器迷彩はどうやって使うのでしょうか？

メインメニューの「カスタム」から装備できます

Q

A
◀
武
器
迷
彩
で
変
化
す
る
の

は
見
た
目
だ
け
で
、
性
能
は

一
切
変
わ
ら
な
い
。

　メインメニューの「カスタム」を開くと、武器迷彩
の項目が表示されるので、そこで設定すればＯＫ。武
器自体に使うのではなく、キャラクターが装備するア
イテムなので消費することはない。また、いつでも装
備をはずすことができるので迷うことなく使っていい。
ちなみに、武器パレットに対応カテゴリーの武器が複
数入っていた場合、すべてに反映される。

装備した武器迷彩は、対応カテゴリーの全武器に反映されるPOINT

輝石練成で入手できるアイテムの制限CHECK
　輝石練成ショップで交換できる武器は、トレー
ドやマイショップでの販売ができない。また、リ
サイクルショップで入手できる「★10武器交換パ
ス」や「★10ユニット交換パス」に換えることも
不可能。ただし、武器ならばエクスキューブと交
換できるので、積極的に利用しよう。とくに「虹
輝石イリティスタ」は低レベルでも一部の緊急ク
エストで手に入るのでエクスキューブ集めに最適。

◀
エ
ク
ス
キ
ュ
ー
ブ
で
有
用
な
ア

イ
テ
ム
に
交
換
し
よ
う
。

トレード・マイショップ販売不可。リサイクルショップで「★10武器交換パス」
や「★10ユニット交換パス」と交換することもできない

※
Ｐ
Ｓ
Ｅ
レ
ベ
ル
が
８
に
な
る
と
、
バ
ー
ス
ト
チ
ャ
ン
ス
状
態
に
。
時
間
内
に
Ｐ
Ｓ
Ｅ
レ
ベ
ル
が
上
が
る
と
Ｐ
Ｓ
Ｅ
バ
ー
ス
ト
が
発
生
す
る
が
、
時
間
内
に
上
が
ら
な
か
っ
た
場
合
は
Ｐ
Ｓ
Ｅ
レ
ベ
ル
が
0
に
戻
る
。

初回装備時に「オーナー登録」がある。「オーナー登録」をしたア
イテムはトレードやマイショップ販売ができない

トレード・マイショップ販売不可。「オーナー登録」はない

トレード不可。マイショップで販売できるが、購入するには対応す
るアイテム（「★10武器購入パス」か「★10ユニット購入パス」）が
必要。「オーナー登録」はない
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マグのデバイスには、トリガーアクションを追加できるものもあります。フォトンスフィアと交換、FUNスクラッチの景品、レアトライアル
の報酬など入手方法はさまざまですが、いずれも入手しやすいのが特徴。マイショップでも安く買えるので、あれこれ悩むことなく使ってみる
といいでしょう。ちなみに、ＡＣスクラッチで入手できる「マグ支援枠拡張デバイス」を使えば、最大８個まで追加できるように。�（レトロ）マグデバイス編

レトロが語るはみ出しＱ＆Ａ

『PSO2』エピソード2
スタートダッシュ！

総力
特集

マグはどのように育てたらいいですか？

メインクラスに必要な能力を伸ばしましょう

　マグの能力支援は、武器やユニッ
トの装備条件に反映される。スキル
でも同様の効果は得られるが、スキ
ルポイントは貴重なのでマグで補っ
たほうがいいだろう。マグの進化は、

　マグデバイスには、いくつかの種
類がある。なかでも重要なのは、エ
クスキューブとの交換で入手できる
もの。それを使えば、トリガーアク

　進化デバイスは、Lv.100以上のマグに与えるこ
とで外見を変えられるアイテムだ。変わるのは見
た目だけで、能力には一切影響しない。なお、現
在入手できない進化デバイスもあるが、マイショ
ップでほかのプレイヤーから購入できるものも。

成長させた能力支援レベルによって
変化するが、マグデバイスなどであ
とからでもカスタマイズできる。見
た目にこだわりがなければ、進化形
態まで細かく気にする必要はない。

ションやフォトンブラストを変更で
きる。ただし、これらのアクション
は別の形態に変化すると上書きされ
るので進化条件に注意しよう。

Q

A

トリガーアクションやフォトンブラストを変更できるマグデバイス

マグの外見を特殊なものに変更進化デバイス

エサの武器とユニットはレアリティが高いほど上昇量が多いPOINT

　武器やユニット、消費アイテム、
ルームグッズをエサとして与えるこ
とでマグを育成できる。基本的には、
下のリストのようにエサを与えるだ

けだ。調整用のエサは、同時にゲー
ジが上昇してしまう能力を下げるた
めのものなので、不要なゲージが満
タンになる前に与えよう。

エサでゲージの増減を調整しよう育成方法

武器の最高ランクの装備条件は厳しいCHECK
　武器の装備条件は、強力なものほど要求ス
テータスが高い。現在配信されている最高ラ
ンクの武器は、Lv.60でもマグやスキルによ
るステータスの上乗せがなければ装備不可だ。
そのため、マグを１つのステータス支援に特
化するだけでなく、２〜３種類に分散して伸
ばす育成方針もあり。なお、ユニットは装備
条件が緩和され、かなり装備しやすくなった。◀

武
器
迷
彩
で
変
化
す
る
の

は
見
た
目
だ
け
で
、
性
能
は

一
切
変
わ
ら
な
い
。

◀
エ
ク
ス
キ
ュ
ー
ブ
で
有
用
な
ア

イ
テ
ム
に
交
換
し
よ
う
。

■マグの特徴

●マグの支援レベルがキャラクターステータスに上乗せされる
●Lv.30以上で第２形態、Lv.100以上で第３形態へ進化する
●５レベルごとの進化判定時に、２レベル以上同時に上げると進化判定

がスキップされる
●進化後に別形態への条件を満たすと姿が変わり、オートアクションと

トリガーアクションが上書きされる

エクスキューブを消費するが、カスタマイズが自由にできるPOINT

■オススメのエサ
育成する系統 与えるエサ 調整用のエサ
打撃支援 打撃武器 ★4ルームグッズ、モノメイト
射撃支援 射撃武器 ★5ルームグッズ、ディメイト
法撃支援 法撃武器 ★6ルームグッズ、シフタライドなど
技量支援 PA・テクニックディスク －

打撃防御支援 レッグユニット モノメイト
射撃防御支援 アームユニット ★2ルームグッズ
法撃防御支援 リアユニット ★3ルームグッズ

◀
ト
ロ
と
ク
ロ
の
進

化
デ
バ
イ
ス
はP

S
V
ita

版
で
ゲ
ッ
ト
。

■マグ進化デバイス一覧
アイテム名 入手方法

進化デバイス／リンクス ACスクラッチ「オータムフルムーン」
進化デバイス／ジャック ACスクラッチ「ハロウィンナイトパーティー」
進化デバイス／キャンサー ACスクラッチ「アークスフラッグセレモニー」
進化デバイス／キトゥン ACスクラッチ「ホワイトスノークリスマス」
進化デバイス／アクベンス ACスクラッチ「ハッピーウィッシュニューイヤー」
進化デバイス／カッツェ ACスクラッチ「スイートハニーバレンタイン」
進化デバイス／アルタルフ ACスクラッチ「リリーパワンダーキャラバン」
進化デバイス／ミーツェ ACスクラッチ「ユニバーススターコレクション」
進化デバイス／アセルス ACスクラッチ「スプリングロマンティカ」
進化デバイス／ミクダヨー ACスクラッチ「メロディオンステージ」
進化デバイス／ハンプティ ACスクラッチ「メロディオンステージ」
進化デバイス／チャムライ ACスクラッチ「バトラーメイドティータイム」
進化デバイス／カーバンクル ACスクラッチ「セガ・スターセレクション」
進化デバイス／ラッピー リサイクルショップ（ACスクラッチアイテム×20と交換）
進化デバイス／アンブラ リサイクルショップ（ACスクラッチアイテム×20と交換）
進化デバイス／ソニチ シンパシー2013特典
進化デバイス／シャト PC版プレミアムパッケージ特典

進化デバイス／クラーリタ PS Vita版スペシャルパッケージ特典
進化デバイス／ピート PC版プレミアムパッケージ Vol.2特典※1
進化デバイス／緑ぷよ １周年記念WEBイベント WEB連動パネル報酬
進化デバイス／トロ トロの好感度を一定以上に上げてから会話すると入手※2
進化デバイス／クロ クロの好感度を一定以上に上げてから会話すると入手※2

■マグの進化形態
第
１
形
態

名前 マグ フォトンブラスト なし
オートアクション なし トリガーアクション 支援／ＨＰ回復Ａ
クライアントオーダー「マグライセンス授与申請試練」クリアで入手

第
２
形
態

名前 ライラ フォトンブラスト ヘリクス・プロイ
オートアクション 打撃／ブロー トリガーアクション 支援／ＨＰ回復Ｊ
打撃系が最も高い

名前 フォルナクス フォトンブラスト アイアス・プロイ
オートアクション 射撃／炎通常弾 トリガーアクション 支援／能力上昇Ｊ
射撃系が最も高い

名前 レプス フォトンブラスト ケートス・プロイ
オートアクション 法撃／フォイエ トリガーアクション 支援／ＰＰ回復Ｊ
法撃系が最も高い

名前 アントリア フォトンブラスト ユリウス・プロイ
オートアクション 射撃／炎貫通弾 トリガーアクション 支援／状態異常Ａ
技量が最も高い

第
３
形
態

名前 ドルフィヌス フォトンブラスト ヘリクス・プロイ
オートアクション 打撃／アッパー トリガーアクション 支援／無敵Ａ
ライラから進化。打撃系が技量＋射撃系or法撃系よりも高い

名前 キグナス フォトンブラスト ヘリクス・イメラ
オートアクション 射撃／炎通常弾 トリガーアクション 支援／ＨＰ回復Ｈ
ライラから進化。技量＋射撃系が打撃系よりも高い

名前 ライブラ フォトンブラスト ヘリクス・ニフタ
オートアクション 法撃／ゾンデ トリガーアクション 支援／能力上昇Ｈ
ライラから進化。技量＋法撃系が打撃系よりも高い

名前 ケフェウス フォトンブラスト アイアス・プロイ
オートアクション 射撃／炎炸裂弾 トリガーアクション 支援／無敵Ａ
フォルナクスから進化。射撃系が技量＋打撃系or法撃系よりも高い

名前 ツカナ フォトンブラスト アイアス・イメラ
オートアクション 打撃／ブロー トリガーアクション 支援／能力上昇Ｂ
フォルナクスから進化。技量＋打撃系が射撃系よりも高い

名前 カエルム フォトンブラスト アイアス・ニフタ
オートアクション 法撃／メギド トリガーアクション 支援／ＰＰ回復Ｂ
フォルナクスから進化。技量＋法撃系が射撃系よりも高い

名前 モノケロス フォトンブラスト ケートス・プロイ
オートアクション 法撃／グランツ トリガーアクション 支援／無敵Ａ
レプスから進化。法撃系が技量＋打撃系or射撃系よりも高い

名前 カリーナ フォトンブラスト ケートス・イメラ
オートアクション 打撃／アタック トリガーアクション 支援／能力上昇Ｈ
レプスから進化。技量＋打撃系が法撃系よりも高い

名前 オリオン フォトンブラスト ケートス・ニフタ
オートアクション 射撃／炎貫通弾 トリガーアクション 支援／ＰＰ回復Ｈ
レプスから進化。技量＋射撃系が法撃系よりも高い

名前 クルックス フォトンブラスト ユリウス・プロイ
オートアクション 法撃／フォイエ トリガーアクション 支援／復活Ａ
アントリアから進化。技量が最も高い

名前 レオ フォトンブラスト ユリウス・プロイ
オートアクション 打撃／ブロー トリガーアクション 支援／能力上昇Ｅ
アントリアから進化。打撃系が最も高い

名前 コルブス フォトンブラスト ユリウス・イメラ
オートアクション 射撃／雷炸裂弾 トリガーアクション 支援／ＰＰ回復Ｅ
アントリアから進化。射撃系が最も高い

名前 アプス フォトンブラスト ユリウス・ニフタ
オートアクション 法撃／バータ トリガーアクション 支援／無敵Ａ
アントリアから進化。法撃系が最も高い

★10最高ランクの武器
　→必要打撃力or射撃

力or法撃力650
★12エリュシオーヌ
　→必要打撃力700
★12サイコウォンド
　→必要法撃力700
★10エンペルアキシオン
　→必要技量450
★10ヘイズ系ユニット
　→必要打撃防御500
★10アグラネ系ユニット
　→必要射撃防御500
★10キングス系ユニット
　→必要法撃防御500

◀
ほ
か
の
能
力
も
伸
ば
す
こ

と
で
、
汎
用
性
が
高
く
な
る
。
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▲先へ進むための手順は複雑ではないので、積極
的にプレイしてメセタを稼ごう。

レトロ：ついにきたね、ＥＰ２。ＰＣ版でログイン障害
があったけど、ほかに大きなトラブルはなくてよかった。
ステラ：PS�Vita版はメンテナンス中にオフラインでひ
と足早くキャラクタークリエイトができたし、ログイン
も問題なかったです。持っててよかったPS�Vita。
レトロ：ログインして最初は何をやった？
ステラ：まずはブレイバーの育成ですね。クライアント
オーダーの報酬で、一気に28レベルまで上がりました。
ある程度レベルを上げてスキルを習得しないと、ブレイ
バーの実力を把握できないですからね。
レトロ：うんうん。カタナは使ってて楽しいな。攻撃に
スピード感があるし、攻撃範囲も意外と広い。
ステラ：バレットボウは、通常攻撃が山なりに飛んでい
くのでクセがありますね。ＰＡに強力なものが多いので、

使いこなせばザコからボスまで１本でいけそうです。
レトロ：サポートパートナーはどうだった？
ステラ：どんなキャラにするか迷いました。強さはフレ
ンドパートナーと同程度ですけど、自分で着せ替えでき
るのは楽しいですね。クライアン
トオーダーの手伝いは、少しラク
になるってくらいかな。

レトロ：あまり行かないクエストのオーダーを受けてお
いて、手伝わせるのがよさそう。砂漠系とか砂漠系とか。
ステラ：新要素ばかりに目が行きますが、既存の部分で
も調整で大きく変わってましたね。一部オーダーの緩和
と、ツインマシンガンの強化がよかったです。
レトロ：新要素や改善点がたくさんありすぎて、初日だ
けじゃ全部プレイ＆把握できないほどのボリュームだよ。
ステラ：ＥＰ２は、これから１年かけてさまざまな配信
をしていくとのことなので、今後も期待できますね。

EP2配信初日プレイリポート

EP2はみ出し体験記

７月17日の配信初日を終えて、
レトロとステラが振り返る！

プレミアムセットの特典は多数ありますが、どれもほかのＡＣサービスでは受けられないものばかり。なかでも、FUN獲得量増加とログイン
スタンプのボーナスは、強化補助アイテムなどが間接的に入手しやすくなるのがうれしいですね。また、ドリンクの副効果が必ず出るようにな
るのも便利。レアドロップ率アップなど、特定の副効果を狙って１番安いドリンクをクエストを破棄して何度も飲むのも手です。� （ステラ）ＡＣサービス編

ステラが語るはみ出しＱ＆Ａ

▲強化段階が下がると、そのぶんだけ強化回数が
増えるので、手間と費用が膨らんでしまう。

カンタンにメセタを稼ぐ方法を教えて！ 武器が＋10まで強化できない！

称号にはどんなメリットがありますか？

クロトのクライアントオーダーがオススメです 強化リスク軽減を使うといいでしょう

称号報酬がもらえるだけです

Q Q

Q

A A

A
　称号は、獲得条件を満たして「称号カウ
ンター」へ行くと入手できる。それぞれの
称号には報酬があるものの、ここでしか入

手できない貴重なアイテムは少ない。また、
称号をセットしても特別な効果はないので、
無理に狙うことなくオマケとして楽しもう。

　武器の強化で最も重要なことは、リスク
（強化値の低下）を減らすこと。レアリテ
ィや強化段階が上がるほど強化の成功率は
低下し、最大リスクも大きくなる。レア武
器は、＋６以上の強化で失敗すると高確率
でリスクが発生するため、「強化リスク軽
減」を使うのが理想だ。「強化リスク軽減
（＋１）」はFUNスクラッチなどで入手で
きるので、必要なときは惜しまず使おう。

　メセタを手っ取り早く稼ぐ方法は、クロ
トのクライアントオーダーをクリアするこ
と。このオーダーは、指定された難易度の
タイムアタッククエストを評価Ａ以上でク
リアすれば達成となる。４人パーティーで
挑めば、クエスト１つにつき５〜10分程度
でクリア可能。ベリーハードを５種類クリ
アすれば、合計40分程度のプレイで50万メ
セタも得られるので、ぜひプレイしよう。

タイムアタッククエスト

クロトのクライアントオーダーは22時間ごとに再受託できる ＋６→＋７以上の強化では必ずリスクが発生するPOINT POINT

電撃警備保障メンバーはどう強化している？CHECK
　リスクを減らすことは重要ですが、具
体的にどの段階から補助アイテムを投入
するかは判断に迷うところ。安全確実を
目指すなら、９から10への強化で「強化
リスク軽減（完全）」を使うのがオスス

メです。FUNスクラッチで「強化リス
ク軽減（＋１）」が手に入るので、これ
を大量投入して力押しするのも手。ただ
し、大きなリスクを連続で引いて費用が
増えることは覚悟しましょう。�（ステラ）

■シップ移動の特徴
●移動できるのはキャラクターとアイテムパック内の品（メセタも含む）のみ
●同じシップにいるフレンド以外にはログイン状態が判別できない
●もとのシップの倉庫やマイルームのデータは保持される
●シップ移動には１回ごとに350ＡＣを消費する
●シップ移動から24時間は再びシップ移動はできない

オススメのＡＣサービスはどれですか？

アイテムパック拡張やプレミアムセットがとくにオススメ！

Q

A

▲
◀
ク
ラ
ス
の
組
み
合
わ

せ
に
よ
っ
て
、
ツ
リ
ー
と

マ
グ
を
切
り
替
え
れ
ば
遊

び
の
幅
が
広
が
る
。

がオススメ。マイショップとマイル
ーム、追加倉庫の利用権を別々に使
うよりもオトクでFUN獲得量増加
など特典も多い。また、複数のクラ
スをキッチリ使い分けたい人は、
「スキルツリー追加」や「マグ獲得
チケット」を利用するといいだろう。

「アイテムパック拡張」は、使用したキャラ
クターのアイテム所持数を10個プラスする。
初期の50個＋拡張で50個、最大100個まで所
持可能に。効果は永続なので、ＡＣサービス
を利用するなら真っ先に使おう。より快適に
プレイしたい人には、「プレミアムセット」

スキルツリー

マグ

シップの異なるプレイヤーと遊ぶ方法は？

シップ移動を使えば一緒に遊べます

Q

A
　シップ間の移動は、ＡＣサービスで可能。
ただし、下にあげた特徴のようにいくつか
制限がある。また、チームマスターはもと
のシップに１人以上キャラクターが残って

いないと移動できないので注意。ちなみに、
現在使用しているキャラクターでなくても
いい場合は、別のシップに新しくキャラク
ターを作成するという手もある。

ほかのプレイヤーが作ったシンボルアートは使えますか？

「ヒストリー」から保存して使いましょう

Q

A
◀
マ
イ
シ
ョ
ッ
プ
な
ど
で

見
た
場
合
で
も
、
ヒ
ス
ト

リ
ー
の
リ
ス
ト
に
載
る
。

　メインメニューの「シンボルアート」からヒストリーを
選択すると、表示履歴が見られる。履歴からシンボルアー
トを発言できるだけでなく、保存も可能。ヒストリーもか
なりの数が表示されるが、気に入ったものはすぐに使える
ように保存するのが○。なお、保存リストはサーバーに記
録されるのでPS�Vita版とＰＣ版の両方で使える。

称号をセットしても特別な効果はないPOINT

●安全派……６〜９まで（＋１）、10は（完全）と（＋20％）を使用

●節約派……７〜９までは（＋１）、10で（完全）を使用

●力押し派……６〜10まですべて（＋１）を使用

◀
惑
星
ウ
ォ
パ
ル
の
ク
エ
ス

ト
や
エ
ネ
ミ
ー
攻
略
、
ド
ロ

ッ
プ
ア
イ
テ
ム
リ
ス
ト
も
！

新フィールドは次号で攻略！

◀▲ＥＰ２目玉の
ブレイバーをはじ
め、初心者からベ
テランまで誰でも
楽しめます。ブレイバー

フレンドパートナー
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『PSO2』エピソード2
スタートダッシュ！

総力
特集

８月８日発売の電撃PlayStation�Vol.548では、引き続き『PSO2』を徹底特集。数々の攻略＆企画記事をまと
めた16ページの小冊子「電撃PSO2�特別号」が付録に！　そのほか、通常記事ではＥＰ２開始直後にうかがっ
た開発者インタビューも掲載。合計20ページの大ボリュームで『PSO2』記事を展開するので、お楽しみに！

電撃PlayStation Vol.548では、
本誌＆付録冊子で『PSO2』を大特集！

◀
マ
イ
シ
ョ
ッ
プ
な
ど
で

見
た
場
合
で
も
、
ヒ
ス
ト

リ
ー
の
リ
ス
ト
に
載
る
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◀
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ォ
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ク
エ
ス

ト
や
エ
ネ
ミ
ー
攻
略
、
ド
ロ

ッ
プ
ア
イ
テ
ム
リ
ス
ト
も
！

　真夏にふさわしい新ＡＣスクラッチ
「ワイルドオーシャンパイレーツ」の
ほか、新たに配信予定の要素を公開！

８月７日アップデート情報

Code:EPISODE2 最新アップデート情報紹介

海賊がモチーフのアイテムが追加ACスクラッチ

　パイレーツの名が指すとおり、海
賊をモチーフにしたコスチュームな
どが新登場！　水の惑星・ウォパル

に出撃して、海賊気分を味わおう。
また、チャイナドレスをはじめとし
た中華系アイテムも必見だ！

ラークバルバトス チャイナドレス
▲海賊の荒々しい姿を現したコスチュー
ム。冷徹さと鋭さが伝わってくる。

▲みんな大好き！　中国の民族衣装。ス
リットからのぞく太ももがセクシー。

ジェンダーピラート アルビダ・シリーズ ドレーク・シリーズ
▲アザナミの衣装。腰のフ
リルがワンポイント。

▲女性用キャストパーツで、
広がったレッグが特徴。

▲迫力のある姿が印象的な
男性用キャストパーツ。

▶護衛に成功すると、
彼女たちが販売してい
るケーキを買うことが
できる。新作のスイー
ツも登場する!?　こう
ご期待！

護衛後は
ケーキでひと息!?

はぐれたナウラ3姉妹の長女を護衛！ 伝説級の存在・メセタン到来緊急クエスト 超時空エネミー

　今回配信される緊急クエスト
の舞台は海岸。ナウラ３姉妹の
長女を、無事に送り届けるＥト
ライアルが発生する。オルグブ
ランなどのＥＰ２の新ボスも姿
を現すので、積極的にプレイ！

　ラッピーなど、どこの惑星にも現
れる「超時空エネミー」に新エネミ
ー・メセタンが追加！　その名のと
おり、ゲーム内通貨のメセタに擬態
（？）しているのが特徴だ。メセタ
をしこたまため込んでおり、中身が
見えているときに攻撃するとメセタ
を１つ落とす。撃破時には怒るとと
もに大量のメセタをばらまく！

期間限定緊急クエスト「ビーチウォーズ」
●配信期間８月７日〜９月４日
●「海岸」フィールドにたどり着けていな
いプレイヤーも参加可能

●はぐれたナウラ3姉妹の長女を送り届ける
Ｅトライアルが発生

◀移動ケーキ屋台を経
営する３姉妹がまたま
た登場。今回は長女が
はぐれてしまった様子。
無事にカーゴまで護衛
できるか!?

ナウラ3姉妹が
水着で登場！

メセタに擬態する謎のエネミー

■ビンゴ達成報酬一覧 （※頭の数字はビンゴ達成数）

❶：獲得経験値+50%×2、❷：レアドロップ倍率
+50%×2、❸：強化リスク軽減（+2）、❹：パイ
レーツハット、❺：エクストリームパス×3、❽：
エクスキューブ×3、コンプリート：トライブー
スト+100%

パイレーツハット
▲星の海をまたにかけるアー
クスにピッタリの帽子！

夏ならではのサマービンゴが登場ビンゴカード

　好評のアークスビンゴの最新版「サマービン
ゴ」が登場。緊急クエスト「ビーチウォーズ」
をプレイすると、ビンゴ条件の多くを達成でき
るので、２つ合わせて楽しみたい。

　フォトンチェアはアークス・
ロビーでのみ使用可能な特殊な
ロビーアクション。座ったまま
移動でき、ジャンプすることも
できる。全部で10色あり、各色
別に登録される。

ロビーでのみ使用できる
特殊なロビーアクション！

フォトンチェア

フォトンチェアなどが入手可能！FUNアイテム

　ＦＵＮスクラッチにも
海賊＆中華風のアクセサ
リーが登場。また、『Ｐ
ＳＯ』で好評だったフォ
トンチェアが、新たにＦ
ＵＮショップのラインナ
ップに追加される！

王族の
気品を
アナタに
……

◀ハイレグビキニは恥
ずかしい。そんな女性
にオススメ。これを着
てウォパルへＧＯ！

▶目の中に輝く十字星。
何かに憧れを抱いてい
る乙女チックさを演出
するときに役立つ!?

◀格調高さをう
かがわせるロイ
ヤルな一品。ド
レス系のコスチ
ュームと合わせ
ると、気分はど
こかの国のお姫
様に……!?

ビキニパレオ

キングクラウン

ブラッククロスアイ（大）

パイレーツフラッグ 道士札＆中華帽

緊急
告知
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