
236

レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：レンジャーLv.64
サブ：ガンナーLv.65

ホロ＝ロゥ
種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.42
サブ：レンジャーLv.15

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.65
サブ：ガンナーLv.65

-ゆっけ-
種族：ニューマン♀
メイン：ハンターLv.37
サブ：ファイターLv.20

ユウヒ
種族：ヒューマン♂
メイン：フォースLv.61
サブ：テクターLv.60

野良
種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.46
サブ：ハンターLv.61

URL▶http://dps.dengeki.com/pso2/
Ship5で
活動中 チーム・電撃警備保障 チーム・電撃警備保障プレイ日記

スーザンアントン子
種族：ヒューマン♀
メイン：ガンナーLv.50
サブ：レンジャーLv.35

hal
種族：ヒューマン♀
メイン：ブレイバーLv.54
サブ：ハンターLv.35

NEWSNEWS

週刊アスキー編集部・PSO2チーム

週刊アスキー2014年1月7/14日合併号→発売中／¥450（税込）
週刊アスキー2014年1月21日号→2014年1月6日発売／¥390（税込）

雑誌
情報

PSO2遊撃隊活動報告

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第11回

3rdシーズン

新システム「クラフト」の詳細を中心にお届け!!

自分だけのアイテムを創り出せ！

アークスX'masパーティー
イベントリポート特

典
ア
イ
テ
ム
は

永
野
護
氏
が
デ
ザ
イ
ン
!!

3月にPC&PS Vita版の新パッケージが発売決定!!

永野護氏プロフィール

■代表作品
ファイブスター物語
花の詩女 ゴティックメード

●武器
●コスチューム

●マグ

永野護氏
デザインアイテム

ⒸSEGA　Ⅰllustrated by MAMORU NAGANO
マンガ：荒木風羽　※写真はPS Vita版＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は12月17日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります
永野氏のプロフィールは編集部調べです

　年末年始は『PSO２』で
年越しをもくろむ週アス相
川です。みなさんは、新し
いオープニングムービー見
ましたかっ？　いつもは即
ログインに急ぐ私ですが、
思わず手を止めて見入って
しまいましたよ。飛ばしち
ゃってる人はぜひチェック
を！　ていうか見て！

▲お気に入りはリリーパ族のもふも
ふ具合と、フォースのこのシーン。
こんなにカッコヨク戦ってみたい。
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　行ってきました秋葉原！「PSO２放送局」の部分は
ひとまず置いておいて、ここではそれ以外の部分を。当
日の第１部では「採掘基地防衛戦」の体験プレイが実施
され、多くの人が歓声をあげながらプレイを楽しんでい
ました。そして、なんと早めに現地に入った僕と野良も
参加！「正結晶集めましょうー」などとあつかましく指
示を出させていただき、無事にクリア。ほっとした。イ
ベントの最後にはじゃんけん大会が行われ、10名の方に
特製グッズの詰め合わせが贈られました。そのほか、開
発陣や会一太郎氏のサイン会なども行われ、参加者は終
始笑顔。やっぱり、オフラインのイベントって重要です。
感謝祭、期待していますよー！ （レトロ）

　これまでのクエストとは違った攻
略が求められる「採掘基地防衛戦」
に続き、自分好みにアイテムをカス

タマイズできる「クラフト」が１月
配信される。そのシステムの詳細に、
電プレ独自視点を交えて肉迫！

　12月14日に開催された「アー
クスX'masパーティー｣で、新
パッケージの発売が電撃発表！
気になる購入特典は、永野護氏
デザインのアイテムなど超豪華。
カタナとバレットボウ、そして
『ＰＳＯ』ファンにはおなじみ
の「ハート・オブ・ポウム」を
永野氏自らリメイクした武器を
持ったキャラのイメージイラス
トも公開され、これらがアイテ
ム化される。また、イメージイ
ラストのキャラクターたちはゲ
スト参戦のＮＰＣとしてゲーム
内にも登場する予定だ。

　アニメのメカニックデザイン
で活躍し、1985年にはマンガ家
としてデビュー。自身の公式サ
イトで作品紹介するほどの、熱
烈な『ＰＳＯ』シリーズファン。

●RPG　●セガ　●ゲームダウンロード無料、スペシャルパッケージ版：￥5,229（税込）　
●基本プレイ無料(一部有料アイテムあり)　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版ディレ
クター：菅沼裕、エピソード２開発ディレクター：中村圭介

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン２

　シップを超えたメンツで防
衛戦をしよう計画、検討中。

　防衛戦！　アークスの絆が試さ
れるこのクエスト、ラグズのみな
さん、一緒にがんばりましょ♪

　ＭＭＯでは生産職が大好きなの
で、新しく追加される「クラフト」
システムに興味津々なのです。

　ガルド・ミラを入手して以降、
プレイが雑になった気がします。
便利なのもよし悪しですね。

　わかってはいたけど、セント・
ラッピーがかわいい。この〝もふ
もふ〞に全身をあずけたいーっ！

　テクニックカスタマイズに悩ま
されそうな気配がすごい。しっか
り勉強せやんとあかんやろな……。

　クリスマスも終わり、2014年こ
んにちは☆　来年はもっと忙しく
なりそうな空気を感じるニャ……。

　新システム「クラフト」に大注
目。ベースとなる武器を今から入
手しておかないと！

　新情報がどどーんと公開されま
したね！　クラフトでどの武器を
強化しようかと倉庫整理中です。

アップデートタイトルにもなっている新要素
が１月15日に配信決定！　いったいどんなア
イテムを創ることができるのか!?
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武器やユニットの性能強化。レアリティによって回数上限が異なる

クラフト時に使用する枠。１度使うとクールタイムが必要となる

レシピに対応したレアリティのアイテムやテクニックがクラフト可能

実績の解除で成長。クラフト時にさまざまなボーナスを得られる

クラフトすることで解除される実績。レベルやレシピに影響する

テクニックの威力などをカスタムする。メリットとデメリットが存在

ほかのプレイヤーからクラフトを請け負ったり、頼むことができる

アイテムを消費してクラフトに必要な素材を取り出す

クラフトをサポートするルームグッズ。設置すると役立つ要素も

新要素「クラフト」システム
1月15日配信

そのほかのアップデート情報１月15日配信

ブレイバー＆テクターのバランス調整 予告専用緊急クエスト登場！

●ブレイバー＆テクターのバランス調整
● 予告専用緊急クエスト「平穏を引き裂く
混沌」追加

●ＦＵＮショップアイテム追加
●第２潜在能力追加
●一部アイテムの所持上限数が999個に

主な配信内容 ■ブレイバーのアクション調整
・ステップとステップアタックの速度アップ
・通常攻撃のＰＰ回復量が増加
・「アサギリレンダン」のキャンセルタイミング変化

■テクタースキル「ウォンドラバーズ」調整
 ・回避がステップになり、ステップアタックも可能（※）
・ＰＰがゼロになるデメリット廃止
・打撃威力倍率追加（スキルLv.10で＋35％）

「クラフト」の概要
３つのシステムを軸に
アイテムをカスタマイズ

武装エクステンド

クラフトライン

クラフトレシピ

クラフトレベル

クラフト実績

テクニックカスタマイズ

クラフター検索＆発注

アイテム分解

クラフトルームグッズ

メインシステム

クラフトに関連するサブシステム

1 武装エクステンド 武器やユニットの基本能力値を強化

ベースとなる武器・ユニットと素材が必須必要素材 基本能力値だけでなく装備条件も変化効果の例

●武器の打撃力・射撃力・法撃力の基本値
●ユニットの打撃防御・射撃防御・法撃防御・
各種耐性の基本能力値
●装備条件（必要値、装備可能クラス）
●オーナー登録（レア度に関係なく登録される）

●レアリティ　●強化値　●属性と属性値
●特殊能力　●潜在能力

武装エクステンドで変化する要素

武装エクステンドに影響されない要素

●ベースの武器・ユニット
●素材　●メセタ
●対応したクラフトレシピ

武装エクステンドに必要なもの

●大成功時を除いて装備可能クラ
スは基本クラスのみになる
●大成功時には装備条件が緩和され、
装備可能なクラスが追加されることも

装備条件について
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　以前からロードマップで公開され
ていた「アイテムカスタマイズ」の
全貌がいよいよ明らかに！

　新要素の「クラフト」は、武装エクステン
ド、テクニックカスタマイズ、アイテム分解
の３つがシステムの軸になっている。武装エ
クステンドは、既存の武器とユニットを難度
ＶＨ以上でも通用する性能まで引き上げられ
る。一方、テクニックカスタマイズは、既存
のテクニックの性能を変えるシステムだ。ど
ちらを実行するにも素材が必要となり、アイ
テム分解でその素材を手に入れる仕組み。既
存の装備やテクニックを調整したい人向けで、
単純に強くなるシステムではなさそうだ。

　武装エクステンドでは、武器やユニット
の基本能力値が強化可能。上昇する基本能
力値はカテゴリーごとに決まっているほか、
強化に失敗することもない。変動するのは
基本能力値と耐性、そして装備条件。ベー
スとなったアイテムの特殊能力や強化値、
潜在能力などには一切影響しない。なお、
エクステンド回数には上限があり、最大ま
で強化すると★10に並ぶ性能になる。

ピを選択した時点で、要求
素材と費用が表示されるた
め、とくに悩むことはない。
クラフトレシピは、ベース
のアイテムの種類やレアリ
ティに対応したものが必要。
これらがそろっていれば、
エクステンドできる。

　武装エクステンドに必要なアイテムは、右
のとおり。ゼロからアイテムを作るわけでは
ないので、ベースとなる武器かユニットが必
要に。素材は、P.238で解説する「アイテム
分解」で入手可能。ベースのアイテムとレシ

　変動する基本能力値はレシピどおり。
エクステンドした武器は、全クラス装
備だったものでも武器種ごとの基本ク
ラスのみになる。ただし、補助アイテ
ムを使うか、ランダムで発生する大成
功時は装備に必要な能力値が軽減され
たり、装備可能なクラスが増える。
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「クラフト」以外にもアップデートは盛りだくさん。
気になるその内容を、ピックアップして紹介。

　事前告知されていたブレイバー＆テクターの
バランス調整をはじめ、さまざまな配信が予定
されている。ＦＵＮショップアイテムには、２
種類のユニークなルームグッズが追加。また、
システム改善でグラインダーなど一部のアイテ
ムが999個までアイテムパックで持てるように。

　ブレイバーはアクション挙動とＰＰ回復量、
テクターはスキル「ウォンドラバーズ」の効果
が調整される。とくに後者は、スキルの効果自
体がまったく変わるので要チェックだ！

　期間限定で配信された「境界を砕く混沌」が、
予告専用緊急クエストとしてリニューアル。す
べての敵が侵食核付きで出現し、ＰＳＥ「経験
値アップ」も発生するのでレアアイテムだけで
なく、経験値も大量に獲得できる！
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第２潜在能力は、潜在能力解放時にこれまでとは別のものが選択肢に登場。すでに潜在能力解放済みの武器でも選択できますが、潜在レベルは
１からやり直しになります。なお、第２潜在能力が追加されるのは一部の武器のみとのこと。ＦＵＮショップには、タイミングに合わせてボタ
ンを押す速さを競う「イアイマスター」と、以前に配信が予定されていた「フォトガチャン」が追加されます。 （ステラ）
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冬休みはこうして遊ぼう！特別
企画

●単純に性能が強化されるのではなく、メ
リットとデメリットが同時に付く

●テクニックカスタマイズで作った「カスタ
ムディスク」を使用して習得する

●同じテクニックの「カスタムディスク」を
使用すると効果は上書きされる

●★７以上の武器

●★７以上のユニット

●Lv.11以上のＰＡ／
テクニックディスク

テクニックカスタマイズの特徴

分解できるアイテム
中村さんに聞く!

■難度ＶＨのオススメクライアントオーダー
オーダー名 依頼者 報酬メセタ 報酬経験値

龍族からの挑戦状？ ハンス 1,000 28,000
徘徊する海王種 ハンス 1,000 29,000
砂礫の機甲兵団 ハンス 1,000 29,000

マイルドマイルド・マーダー・Ⅳ ラヴェール 1,000 15,000
イレイザー・レポート・Ⅰ～Ⅳ ラヴェール 合計3,000 合計33,000
ドラゴン・エクスの部位破壊を！ ルベルト 10,000 12,000
ブリュー・リンガーダの弱点は!? ルベルト 12,000 18,000

2 テクニックカスタマイズ テクニックの性能を自分好みに調整できる

3 アイテム分解 武装エクステンドとテクニックカスタマイズに必要な素材を入手できる

4 5クラフト実績 クラフトレベル実績解除でメリットが！ レベルによってボーナスを得られる

エフェクトも追加!!
武装エクステンドよりも必要なものは少ない必要素材

●素材
●メセタ
●テクニック（習得していればOK）
●対応したクラフトレシピ

テクニックカスタマイズに
必要なもの

メリットとデメリットの量はランダムで決定される効果の例

●メリットが大きくなる、あるいは

デメリットが小さくなる
大成功に
ついて

ガッツリレベルを上げるなら
クライアントオーダーを受けよう

エピソー
ド2

ディレク
ター

仲間と一緒にプレイすれば
楽しいだけでなくオトクです冬休みはこうして遊ぼう！冬休みはこうして遊ぼう！特別

報酬経験値

　冬休みにたっぷりプレイしたい人に向け
て、チーム・電撃警備保障がアドバイス！

　クラフト実績とは、クラフト用の称号のようなもので、さ
まざまなクラフトをこなすことで解除される。クラフト実績
を解除すると新たなレシピが手に入ったり、クラフトレベル
が上昇していく。実績解除狙いで、普段は使用しない武器や
ユニット、テクニックを積極的にクラフトするのも重要だろ
う。目指せ、クラフトマイスター！

　クラフト実績を一定以上解除することで、クラフトレベル
が上昇。レベルが上がると、「クラフトライセンス」と呼ば
れるさまざまなボーナス効果を得られる。なお、レベルは武
装エクステンドとテクニックカスタマイズで別扱いだ。さま
ざまな経験をして、クラフトレベルを上げよう。

　Lv.45を超えると、なかなかレベルが上がらなくなっ
てくるため、まだ難度ＳＨ未体験の人もいるはず。そん
な人は、クライアントオーダーを活用するのがオススメ
です。ザコを１体倒すだけでは100前後しか経験値はも
らえませんが、クライアントオーダーを達成すれば数千
～数万の経験値が一気に獲得可能。例えばハンスの「龍
族からの挑戦状？」は、龍祭壇ＶＨの敵を60体倒すだけ
で最大28,000もの経験値が得られます。一緒にルベルト
の「ディランダールの弱点は!?」と「ドラゴン・エクスの
部位破壊を！」も受けておけば、さらにまとめて稼げる

はず。基本的に、同じ場所でクリア
できるオーダーをまとめて受けてプ
レイすること。ちなみに、オーダー
をサブのクラスで報告するのもアリ。
ブレイバーをプレイせずにLv.59ま
で上げた僕なのでした。 （レトロ）

　オンラインゲームは、仲間と一緒に遊ぶのが一番。ま
だフレンドが少ないという人は、この機会に仲間を見つ
けましょう。フレンドへグッジョブを送るとボーナスが
付いたり、チームメンバーとクエストをクリアするとチ
ームポイントが増えるオトクな要素も。 （ステラ）
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Ｑ：攻撃力が異なる武器をそれぞれエクステンド
したとき、性能が覆ることもあるのでしょうか？
Ａ：同レアリティの同武器カテゴリなら、最大エ
クステンドで同一の攻撃力になります。
Ｑ：アイテム分解で得られる素材は、レアリティ
や武器カテゴリによって異なるのでしょうか？
Ａ：レアリティ、武器カテゴリ、武器の強さなど
によって変化します。
Ｑ：テクニックカスタマイズ済みのテクニックを
初期状態に戻す方法はありますか？
Ａ：初回の配信では存在しません。今後、リセッ
トできるレシピを配信予定です。
Ｑ：今後の配信では、どのようなクラフトレシピ
が追加されていくのでしょうか？
Ａ：エクステンドレベルの拡張や、テクニックカ
スタマイズのパターン追加などを考えています。
Ｑ：クラフトでまずはここを目指すといい、とい
う指針があれば教えてください。
Ａ：実績を解除してクラフトレベルを上げること
で、クラフトラインが増えたり、クラフトライセ
ンスでボーナスが得られます。まずは「クラフト
実績」の画面を見て、どんな条件で解除されるか
を見てください。手広くいろいろとやってみるほ
うが、クラフトレベルを上げやすいですよ。

　テクニックカスタマイズでは、既存のテクニックの威力や消
費ＰＰ、チャージ速度などを変化させる「カスタムディスク」
が作成できる。「カスタムディスク」を使用すると、その内容
どおりにテクニックの効果が書き換わる。メリットとして威力
が上がる代わりに、消費ＰＰが増えるデメリットもあるなど、
単純な強化ではないのが特徴。現状で使い勝手のいいテクニッ
クなら、そのまま使う選択肢もありそうだ。なお、カスタマイ
ズしたテクニックは専用チャージエフェクトが追加される。

　アイテム分解は、その名のとおりアイテムを
分解して素材を取り出すシステム。分解できる
アイテムは右のとおりで、アイテムによって得
られる素材が異なる。大成功はアイテム分解に
もあり、通常よりも素材の獲得量が増えたり、
レアな素材が手に入ることも。なお、成功と大
成功でどちらも得られる素材は決まっている。

◀
テ
ク
ニ
ッ
ク
を
チ
ャ
ー
ジ
す
る
と
、

専
用
エ
フ
ェ
ク
ト
が
発
生
す
る
よ
う
に
。

　習得済みのテクニックリストからベースを選択するた
め、テクニックディスクは不要。習得済みのテクニック
がなくなることもない。要求される素材は武装エクステ
ンドよりも種類が少なく、何度も挑戦しやすくなってい
るようだ。クラフトレシピは１つのテクニックに２種類
あり、カスタムの方向性が異なるので、自分のプレイス
タイルに合ったものを選ぼう。なお、レシピは今後もア
ップデートで追加されていく予定だ。

　武装エクステンドとは異なり、メリットとデメリット
の数値は一定の幅からランダムで決定される。大成功時
にはメリットが大きくなる、デメリットが小さくなるな
どプレイヤーに有利な方向に変動。また、メリット・デ
メリットのどちらにも属さない効果も存在する。

◀
効
果
を
確
認
し
て
か
ら
、「
カ

ス
タ
ム
デ
ィ
ス
ク
」
を
使
お
う
。

◀
不
要
な
レ
ア
を
素
材
化
で

き
る
の
で
、
Ｎ
Ｐ
Ｃ
に
売
却

し
て
い
た
も
の
に
も
価
値
が
。

武装エクステンドは、弱い装備を★10並みにするためのものです。見た目は好きだけど、性能的にイマイチなものはこれで強化するといいでし
ょう。レアリティの低い装備をエクステンドするメリットは、アイテム強化がカンタンなことと、特殊能力追加費用が安いこと。レアリティの
高い装備は、大成功でほかのクラスでも装備できるようになること。装備は強さが第一という人向けのシステムではないようです。 （ステラ）

◀
ク
エ
ス
ト
へ
行
く
前
に
、

オ
ー
ダ
ー
を
受
け
よ
う
。

◀
ク
ラ
フ
ト
実
績
の
内
容
や
報
酬
は
、
ビ

ジ
フ
ォ
ン
か
ら
確
認
で
き
る
。

▲クールタイム減少、基本ラインの解放などのボーナスが得られる。
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クラフトルームグッズを
マイルームに設置して
工房を作ろう！

6

7

8

9

クラフトレシピ

クラフトライン

クラフター検索＆発注

クラフトルームグッズ

レシピを入手することでクラフトが可能に

クラフトに使う生産ラインのようなもの

プレイヤー同士で協力することも！

クールタイムを短縮する実用性もあり！

メセタを稼ぐんやったら
ショップかＴＡがええで

外出するときもキャラクター
ポートレートで思い出作りニャ

最初は初歩的なレシピのみ持っているPOINT

クラフトに関係するＡＣサービスについてCHECK

●拡張ライン……１つにつき300ＡＣ（期間無期限、最大３ライン）
●リリパリウム（極大）……１個150ＡＣ、５個600ＡＣ、10個1100ＡＣ
●プレミアムセット……30日1300ＡＣ、60日2500ＡＣ、90日3600AC

「採掘基地防衛戦」のウェーブ報酬などリリパリウムの入手方法

一度使うとしばらく冷却時間が必要クールタイム

●［01］基本ライン……最初から使用可能
●［02～03］基本ライン……一定条件を満たすと解放
●［04～06］プレミアムライン……プレミアムセット使用時にまとめて解放
●［07～09］拡張ライン……ＡＣで1つずつ解放

ラ
イ
ン
の
種
類

●クラフトレシピが不要

●クラフトラインを使わずに済む

●クラフトレベルの高い人に頼める

●素材やメセタをいっさい使わずに
クラフト実績を解除できる
●報酬として発注時に使われた費用
（メセタ）の5％を入手できる

発注側のメリット 受注側のメリット

■クラフトルームグッズの種類 
ルームグッズ名 解説

クラフト
コンソール

クラフト実行機能を持ったルームグッズ。アクセスすると、マイルー
ム端末と同等のクラフト機能を実行できる

クラフトボード 自分がほかのプレイヤーから依頼されている内容を確認できるルー
ムグッズ。新たな依頼が届くと、新着マークが表示される

クラフト
エクスビルダー

武装エクステンドの実行時に、少しだけクールタイム短縮のボーナ
スがつくルームグッズ。クラフト中に仕掛けが動作する

クラフト
テックビルダー

テクニックカスタマイズの実行時に、少しだけクールタイム短縮の
ボーナスがつくルームグッズ。クラフト中に仕掛けが動作する

▲自分が持っていないレシピでも、クラ
フター検索で依頼すればクラフト可能。

■クラフトとレシピの関係

クラフトを
利用する

実績解除＆
レベル
アップ

新たな
レシピを
入手できる

1日50万メセタ以上稼げる！ マイキャラと記念撮影!!マイショップ出店3日はＦＵＮスクラッチで入手可能

ユウヒのアイテム販売術

外出するときもキャラクター
ポートレートで思い出作りニャ

マイショップ出店3日はＦＵＮスクラッチで入手可能

◀
グ
ッ
ジ
ョ
ブ
や
フ
レ
ン
ド
パ
ー

ト
ナ
ー
も
活
用
す
れ
ば
、
Ｆ
Ｕ
Ｎ

が
い
っ
ぱ
い
た
ま
り
ま
す
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◀
効
果
を
確
認
し
て
か
ら
、「
カ

ス
タ
ム
デ
ィ
ス
ク
」
を
使
お
う
。

　アイテムラボで装備を強化したり、気に入っ
たアイテムを買うにはメセタが必須。けど、な
かなかたまらないという人も多いはずや。そう
いう人は、マイショップで不要なアイテムを売
るか、タイムアタッククエストのクライアント
オーダーで稼ぐとええ。マイショップ利用権は

ＡＣサービスやけど、ＦＵＮスクラッチでも
「マイショップ出店3日」が当たるんで無課金
プレイでも大丈夫。３日権の場合は、最低価格
で出して素早く売りさばくのがポイントや。い
らんもんは全部売って、必要なときに買うよう
にすれば倉庫の整理にもなる。タイムアタック
のクライアントオーダーは、ＶＨ以上を５種類
やるだけで１日50万ずつ稼げるで。 （ユウヒ）

　冬休みと言えばお出かけニャ。でも、３Ｇや
Wi-Fiが使えない場所では『ＰＳＯ２』が楽し
めないと思ったら大間違い！　PS Vita版のキ
ャラクターポートレート機能なら、事前にイン
ポートしておけば使えちゃう。愛しのマイキャ
ラとの記念撮影もオツですニャ。 （野良）

◀
い
ろ
い
ろ
な
場
所
で

撮
影
し
て
い
る
野
良
。

　武装エクステンドとテクニックカ
スタマイズは、素材を準備すればほ
かのプレイヤーに依頼することも可
能。ビジフォンでその相手を検索し
たり、ルームグッズを設置しておけ
ば依頼を請け負うことができる。双
方にメリットがあるので、積極的に
利用するといいだろう。

　クラフトルームグッズは、マイル
ームに設置できるルームグッズだ。
ほかのルームグッズとは異なり、ク
ラフトラインのクールタイム短縮な
ど、実用的な効果が付いている。た
だし、クラフトルームグッズがなく
てもクラフト自体は行えるので、必

　クラフトレシピは、武装エクス
テンドとテクニックカスタマイズ
を行うために必須となる資格のよ
うなもの。初歩的なレシピは最初
から持っていて、それを使って実
績を解放していくと新たなレシピ
が手に入る。基本的には右の図の
ようなサイクルでレシピが増えて
いき、高レアリティのクラフトが
可能になっていく。なお、レシピ
はアイテムではないので増えても
所持数に影響はない。

　クラフトラインは工場の生産ライ
ンのようなもので、武装エクステン
ドとテクニックカスタマイズに使用
する。１回使うとクールタイムが発
生するため、短時間に何度も繰り返
しクラフトすることはできない。最

須というわけではない。例えば、ク
ラフトコンソールはクラフト機能を
使えるルームグッズだが、マイルー
ム端末にも同様の機能がある。クラ
フターにこだわる職人気質の人は、
クラフトルームグッズを活用すべ
し！

初は「基本ライン」が１つあるだけ
だが、実績を解除することで最大３
ラインまで増える。また、プレミア
ムセットやＡＣサービスでもそれぞ
れ３ラインずつ増やすことができ、
最大で９ラインにすることが可能。

　特殊能力にソールか、各ステータスのⅢが付い
た武器やユニットが売れ筋。とくに攻撃系は人気
が高いんや。10万以下の★10武器は、フォトンス
フィアに変えてから売ったほうがええね。ルーム
グッズも意外と高く売れるからバカにできへんな。

　クラフトラインを使用すると、ク
ールタイムが発生。クールタイム中
は、そのラインを使うことができな
くなる。そのため、連続でクラフト
を行う場合は複数のラインを使うか、
クールタイムを短縮する「リリパリ

ウム」というアイテムを使う必要が
ある。ただし、クールタイムが終了
すればそのラインを再び使用できる
ので、どちらも必須というわけでは
ない。自分のプレイに合ったやり方
を見つけるといいだろう。

　クラフトにかかわるＡＣサービ
スで、現在判明しているものは下
記のとおり。あれこれやりたい人、

すぐにクラフトレベルを上げたい
人は利用しよう。逆に、これらを
使わなくてもクラフトは楽しめる。 ▲▶クラフトルームグッズの

なかには、クラフトをしてい
るときだけ仕掛けが動作する
ものも。とことんクラフトに
こだわりたい人のためのアイ
テムと言っていいだろう。

クラフトをガッツリ楽しみたいという人は、クラフトラインを追加することをオススメします。「リリパリウム」のように瞬間的な効果はあり
ませんが、長くプレイするほど地味に便利さを実感できるでしょう。逆にクラフトに力を入れない人は、クラフター検索でほかのプレイヤーに
頼むとよさそうです。ちなみに、素材や完成品はゲームシステム側で預かる形なので素材だけ入手されてしまう心配はありません。 （ステラ）

◀
ク
ロ
ト
の
オ
ー
ダ
ー

で
、
メ
セ
タ
ゲ
ッ
ト
や
。


