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　４月27日の「PSO2放
送局」は、「ニコニコ超会議
3」の会場から生放送！　
新DFのダークファルス・
ルーサーとの戦いはしびれ
ました。まさかの全滅とは
……。でも、そんななか懸
命にプレイをしていた一太
郎さんはステキでしたわ♪　
っと、女装時のクセが。

週刊アスキー編集部・PSO2チーム

http://dps.dengeki.com/pso2/Web版はこちら！

▲全滅したあとはかなりのコメント
の嵐が！　さて、初日の僕らは全滅
せずにいられたのでしょうか……。

　採掘基地防衛戦第２弾の「侵入」は、
カンタンにはＳ評価でのクリアができな
い、「襲来」を超える難度を誇る。この
クエストでは、新たな仕掛けとして防壁
が存在。この防壁を守ることこそが、
「侵入」攻略のカギとなる。防壁が破壊
されると敵の出現位置が増えてしまう。
しかも、拠点の耐久値が「襲来」よりも
低く、耐久値回復が１回
しか使えないため、攻撃
されるのは避けたいとこ
ろ。逆に、防壁を守りつ
つ敵をせん滅できれば、
拠点をほぼ攻撃されるこ
となくクリア可能だ。そ
のため、「襲来」以上に
役割分担が重要となるの
で立ち回りを覚えよう。

　アークス候補生に対抗して
ニコ生をしてみようと思った
けど、思っただけで終了……。

　報酬期間でちょこちょこ武器を
グレードアップ。光に続き、闇属
性のガルド・ミラが完成！　５ス
ロ武器は初めてなんだぜー、へへ。

レトロ
種族：ヒューマン♂
メイン：ガンナーLv.70
サブ：ハンターLv.70

スーザンアントン子

　今号発売時には、いよいよ「ア
ークスグランプリ」の最初の予選
まで１カ月。各チームがどんな戦
い方で予選を突破するのか期待！

種族：ヒューマン♀
メイン：ガンナーLv.51
サブ：レンジャーLv.37

「侵入」がゲーム的におもしろく
なるのは、防壁が壊れたあと。防
壁が壊れてもＳ評価を取れるよう
になれば、立派なプロアークス！

ステラ
種族：キャスト♀
メイン：レンジャーLv.69
サブ：ガンナーLv.69

ホロ＝ロゥ

　新しく実装されたダークファル
ス、なんとなく『PSO』のダー
クファルス戦とふんいきが似てま
せん？　ステージの感じとか。

種族：キャスト♀
メイン：ハンターLv.42
サブ：レンジャーLv.15

　まさかの【敗者】でDFがまた
増殖。DF=真のラスボス的なイ
メージのオレとしては、オルガ○
○などのがよかったなと思ったり。

ユウヒ
種族：ニューマン♂
メイン：ブレイバーLv.70
サブ：ハンターLv.68

野良

『es』でのみ入手可能な特殊能
力付き素材をゲットするために、
スマホをいじる日々……。なかな
か出ないニャ〜><。

種族：デューマン♀
メイン：ブレイバーLv.67
サブ：ハンターLv.65

Ship5で活動中

チーム・
電撃警備保障

チーム・電撃警備保障
プレイ日記

hal

　右で紹介しているブログでやっ
ているPA探しですが、思いのほ
か苦戦中。狙ってるときほど出な
いのは、やっぱり物欲センサー？

種族：ニューマン♀
メイン：ブレイバーLv.60
サブ：ハンターLv.41

電撃
警備保障
チーム

『PSO2』連載企画
第3回

4thシーズン

クエスト攻略に加えて最新情報もアリ！

数多くの敵を制してきたアークスたちを苦しめる
高難度クエスト「採掘基地防衛戦：侵入」を攻略。
知識を蓄え、腕を磨いてダーカーに勝利せよ！

ダーカーの侵入を阻止せよ！

「採掘基地防衛戦：侵入」は、配信
から１カ月半以上が経ったにもかか
わらず、なかなかＳ評価でクリアで

きない人も多いクエストだ。そこで
今回は、この「侵入」を徹底攻略す
るので参考にしてほしい。
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今回の担当

レトロVol.03
誌面版

●拠点兵器使用に必要な正結晶ポイントが多い
●バーストバリアと耐久値回復が各１回ずつしか使えない
●拠点の数が５つになり、１拠点ごとの耐久値が低い

「襲来」との
違い

……拠点
……防衛ソケット
……防壁
……カタパルト
……１枚目の防壁が破壊されていな
いときのエネミー出現場所

A……１枚目の防壁が破壊されていな　
いときのボス出現場所

……１枚目の防壁が破壊されたとき　
のエネミー出現場所

B……１枚目の防壁が破壊されたとき　
のボス出現場所

……２枚目の防壁が破壊されたとき　
のエネミー出現場所

C……２枚目の防壁が破壊されたとき　
のボス出現場所

マップの見方

「採掘基地防衛戦：侵入」攻略 　高難度クエストの第２弾「侵入」を攻
略。敵の出現位置や対処法を知り、腕と
知識を生かしてダーカーを食い止めろ！　

「襲来」を超える高難度クエスト「侵入」を一挙攻略！ 採掘基地防衛戦：侵入MAP

■拠点兵器使用に必要な
　正結晶ポイント

拠点兵器名
必要正結晶数

1回目 2回目
銃座 100pt 1000pt

バーストバリア 2000pt -
耐久値回復 3000pt -
フォトン粒子砲 5000pt 8000pt

●RPG　●セガ　●ゲームダウンロード無料、エピソード2デラックスパッケージ版¥5,229
（税込）　●基本プレイ無料（一部有料アイテムあり）　●オンライン専用　
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版ディレ
クター：菅沼裕、エピソード2開発ディレクター：中村圭介

PC PS Vita 2012年7月4日配信

ファンタシースターオンライン2

カタパルト

防壁

ⒸSEGA　
マンガ：荒木風羽　※写真はPS Vita版&PC版で、一部開発中のものです。また、記事は５月７日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります



187エクストリームクエストは全ステージ踏破に必要なパスが増えるものの、踏破報酬でこれまでよりも10個多く原石を獲得できるので心配はいり
ません。出現する敵は、主に採掘場跡の機甲種と凍土の原生種、そしてダーカーです。緊急クエストの「雨風とともに２」は、出現する全エネ
ミーがLv.70という大盤振る舞い！　アドバンスクエストに行かなくても、★11をゲットできるチャンスですよ!!� （ステラ）エクストリーム&緊急クエスト

ステラが語る最新アップデート

エクストリームクエスト
「凍土と機甲」が拡張！

5月21日配信情報①

　３月の配信で拡張されたばかり
のエクストリームクエスト「凍土
と機甲」だが、早くも次の拡張が
決定！　10ステージ追加され、こ
れで全70ステージになることに。
これまでよりも全ステージ踏破は
難しくなるが、踏破報酬の原石が
25個に増えるのがうれしい。また、
期間限定緊急クエストとして「雨
風とともに２」も配信される。
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▲脚が凍りつき、しばらく
移動と攻撃ができなくなる。

防壁を守ることが最優先事項

状態異常や部位破壊を駆使して戦うことで素早く倒そう

基本的な立ち回り

エネミー別攻略

　スムーズな攻略に必要なのは、
正結晶集めと巨大侵食核の処理、
ワープしてきたディカーダやプ
レディカーダを担当する後衛の
存在。後衛がいることで、前衛
は目の前の敵に集中できる。前
衛が10人、後衛は２人という配

　状態異常の「フリーズ」で、特殊状態異常とな
り、しばらく移動を止められる。「侵入」では、
敵が横一直線に出現するので、「バータ」で一網
打尽にしよう。テクニックカスタマイズやスキル
で、状態異常確率を上げると○。防壁に近づかれ
たときは、後頭部を部位破壊できる程度にダメー
ジを与えるとヘイトを取れる。ヘイトを取っても
防壁付近で接近戦をす
ると、回し蹴りで防壁
にダメージが入るので
注意。ヘイトを取った
ら、防壁から離れて敵
がこちらへ向かってく
るのを待とう。「パニ
ック」を与えるとヘイ
トでコントールできな
くなり、防壁を攻撃さ
れる要因になるので×。

置がオススメ。拠点の耐久値は
低いものの、防壁さえ守れれば
ほとんど攻撃されない。そのた
め、後衛がキッチリ役割を果た
すことが重要だ。正結晶は、W�
AVE4終了時に耐久値回復が使
える3,000ptまで集めたい。 防壁の近くで戦うのはNG

ヘイトを取ったら防壁から離れよう 爆弾は60秒or150秒経過時に放つ

「ウォークライ」でジャンプ封じ

状態異常「パニック」は厳禁

部位破壊後は動きを止めやすい

立ち位置を考えて戦うこと

　火力を生かしてボスを倒すのが打撃クラスの
役目。メインかサブがハンターなら、「ウォー
クライ」を積極的に使っていこう。ザコ戦は、
中距離攻撃が可能なPAがいくつか追加された
ので、それらも駆使して戦うといい。「オーバ
ーエンド」のような大振りの攻撃は控えめに。

POINT

打撃クラス
　防壁から離れた位置で戦えるのが射撃クラス
の利点。単純な火力では打撃クラスよりも劣る
ため、ボス相手は支援にとどめてザコを処理し
ていくといい。打撃クラスが少なかった場合は、
ガンナーがその役割を担うことになる。周囲の
立ち回りに合わせて臨機応変に動こう。

POINT

射撃クラス
　状態異常を駆使して戦うことが重要。ボスの
相手は３クラスのなかで最も苦手なので、ザコ
のヘイトを取る立ち回りを心がけたい。後方支
援に回る場合は、巨大侵食核の処理に銃座を活
用すること。ダーク・ビブラスは「イル・グラ
ンツ」を使うと「パニック」状態にしやすい。

POINT

法撃クラス

対ゴルドラーダ 対ディカーダ&プレディカーダ

対キュクロナーダ&サイクロネーダ

対ウォルガーダ

対ダーク・ラグネ

対ダーク・ビブラス

　出現して着地する直
前に「ウォークライ」
を使うと、ジャンプを
止められる。脚を破壊
したらコアに攻撃をた
たき込んで倒そう。ジ
ャンプされた場合は、
ヘイトを取った人が後
ろ脚付近で戦うといい。

「パニック」を与えると、長時間ダウンするので
戦いやすい。お尻が弱点なので、「ウィークバレ
ット」などを駆使して集中攻撃しよう。ダーク・
ラグネと同様に、「ウォークライ」で最初のジャ
ンプを封じられる。使うタイミングは、登場シー
ンで咆哮してから通常視点に切り替わるまで。

　ワープして拠点を直接攻撃してくるため、ダ
ウンで動きを止めるか、「ウォークライ」で注
意を引くこと。「パニック」を与えると、遠く
の拠点へワープすることもあるので注意しよう。

　部位破壊をすると、コアに攻撃を与えたとき
にひるみ、打ち上げやダウンも効くようになる。
防壁に対する攻撃力が高いので、ゴルドラーダ
よりも優先して倒したい。

　ウォルガーダがいる位置よりも防壁側で戦う
と、攻撃が防壁に当たってしまうのでNG。ヘ
イトを取ったプレイヤーは、防壁との間にウォ
ルガーダを挟む形をキープして戦おう。

▲部位破壊でダウンしたら、
集中攻撃で一気に倒せ。

フリーズ

コア

▲昨年の配信からマップが変更され、
エリア１からマルチプレイが可能に。
スムーズに遊べそうだ。
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●ハンター：「ウォークライ」で敵を引き
つけて、ザコやボスを防壁に近づけない
●ファイター：ナックルの「バックハンド
スマッシュ」を駆使してボスを素早く倒す
●ブレイバー：火力と機動力を生かして、
HPが高い敵を積極的に倒していく

●レンジャー：「ウィークバレット」でボ
スを弱体化。状態異常も駆使しよう
●ガンナー：中距離攻撃でヘイト（※）を
取り、防壁に向かった敵を足止めする
●ブレイバー：「ペネトレイトアロウ」や

「ラストネメシス」でザコを一網打尽に

●フォース：テクニックカスタマイズで、
状態異常確率を上げた「バータ」系テクニ
ックで敵の動きを止める。敵を貫通・追尾
する「イル・メギド」でヘイトを取る手も
●テクター：基本的にはフォースと同じ。
補助テクニックで仲間の援護も忘れずに

重要！ 重要！

重要！

重要！

重要！

重要！
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梅雨にぴったりのACスクラッチ！

5月21日配信情報②

　新ACスクラッチでは、梅雨と採掘場跡をモ
チーフにしたアイテムが多数！　キモカワイイ
姿のフログラッピースーツもあるようだ。

188

小手調べの段階なので特筆すべきことはなしWAVE 1

後衛は以降の立ち回りをここで決めるWAVE 2

同時発生する侵食核には中盤で待機しようWAVE 3

WARNINGや侵食核は確率で発生WAVE別攻略
　WARNINGや巨大侵食核はランダムで発
生するが、その内容は決まっている。とく
に侵食核は、時間と場所まで決まっている

　WAVE1と同様に、ザコしか出てこない
が、ディカーダやプレディカーダが少しず
つ出現するのできっちり倒したい。この段
階で多数の敵がワープしてくるようなら、
後衛は拠点近くのみの正結晶を集める動き
に切り替えよう。逆に前衛は、ワープされ
ても追いかけないこと。追いかけると前衛

　ゼッシュレイダは、密着して「ウォーク
ライ」を使って防壁に向かうのを阻止する
こと。ボスの脚を破壊してダウンさせたら、
弱点のコアを攻撃して一気に倒そう。15秒

ため、先回りして破壊しよう。レーダーマ
ップを「縮小」していると、全体のマップ
が見えるので侵食核の状態を判断しやすい。

の数が少なくなり、防壁の守りが手薄にな
ってしまう。ここは後衛を信じよう。

後に発生する侵食核は、後衛２人が左右に
分かれて対処。青と紫の拠点で待機してい
れば、それぞれ破壊後に近くのカタパルト
で移動できるのでやりやすい。

◀
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▲片脚を部位破壊するとよろめき、その間に大
ダメージを与えればダウンする。

ドロップイヤリング 茶三度笠
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「侵入」は非常にあわただしいクエスト。そのため、必要なものをショートカットワードに登録しておくと便利です。「後方で正結晶拾い&侵食
核、ディカーダ対応」「ウィークバレットをどこに撃つか」「耐久力の減った拠点の回復要請」「正結晶3000pt到達」などなど、毎回使うような
メッセージは事前に登録しちゃいましょう！　チャット死&チャット中の防壁崩壊を避けるためにもうまく利用したいですね。� （レトロ）ハミ出し情報①

レトロが語る「侵入」攻略

　まずは小手調べという段階。このWAVE特有の状況はな
いため、前衛はザコをせん滅するだけでいい。ディカーダ
やプレディカーダは出現せず、拠点の侵食も起こらないの
で後衛は正結晶集めに集中しよう。また、後衛のプレイヤ
ーはこの段階で自分がどこを担当するのか宣言すると、ほ
かのプレイヤーが前線の敵に集中できる。ただし、宣言し
たからにはFINAL�WAVEまでしっかり役割をこなすこと。

プレディカーダ

ヴィドルーダ、エル・アーダ、ガウォンダ、キュクロナーダ、クラバーダ、グウォンダ、ゴルドラ
ーダ、サイクロネーダ、ダガッチャ、ダーガッシュ、ディカーダ、ブリアーダ、プレディカーダ

ヴィドルーダ、エル・ダガン、エル・アーダ、ガウォンダ、キュクロナーダ、クラバーダ、
グウォンダ、ゴルドラーダ、サイクロネーダ、ダガッチャ、ダーガッシュ

出現
エネミー

出現
エネミー

ゼッシュレイダ、ヴィドルーダ、エル・ダガン、キュクロナーダ、ゴルドラーダ、サイク
ロネーダ、ダガッチャ、ダガン、ダーガッシュ、ディカーダ、プレディカーダ

出現
エネミー

■WARNING発生確率

■WARNING発生確率

■巨大侵食核発生確率

エネミー強化内容 発生確率
攻撃力＋20％ 10％
ＨＰ＋20％ 10％

攻撃力＋20％、ＨＰ＋20％ 10％

エネミー強化内容 発生確率
攻撃力＋20％ 15％
ＨＰ＋20％ 15％

攻撃力＋20％、ＨＰ＋20％ 10％
攻撃力＋40％、ＨＰ＋40％ ５％

侵食される拠点 発生時間 発生確率
青（北西） 15秒後 75％
紫（北東） 15秒後 75％
橙（南西） 15秒後 20％
白（南東） 15秒後 20％
緑（南） - -

ウォルガーダの位置で後半のパターンを判別WAVE 4

ダーク・ラグネのカッター攻撃を阻止せよWAVE 5

ボスよりもザコを優先して倒していこうFINAL WAVE

　ウォルガーダは、東西どちらかに２体
出るパターンと、１体ずつ出るパターン
がある。どちらのパターンだったとして
も、防壁に近づけないことが最優先。ヘ
イトを取ったプレイヤーは、防壁から離
れて戦うことを忘れずに。ウォルガーダ
が２体とも東西のどちらかに出た場合、
最後のラッシュ時は逆側にザコが出る。
１体ずつのパターンでは、東側にザコが
出るのでしっかり対処しよう。

　開幕に出現するダーク・ラグネは、放
置するとカッター攻撃で防壁や拠点に大
ダメージを与えてくるので素早く倒すこ
と。全部位破壊などという悠長なことを
やっているヒマはないので、ダウンさせ
たらコアを集中攻撃して倒そう。「ウォ
ークライ」を使うプレイヤーがいない場
合でも、北の高台に１人が待機していれ
ばボスが北側に向いた状態で出現。こう
するだけでも、カッター攻撃から防壁を
守りやすくなるので忘れずに。後衛は、
１人が西側２つと南、もう１人は東側２
つを担当するように動くと対処しやすい。

■WARNING発生確率

■WARNING発生確率

■巨大侵食核発生確率

■巨大侵食核発生確率

エネミー強化内容 発生確率
攻撃力＋20％、ＨＰ＋20％ 15％
攻撃力＋20％、ＨＰ＋40％ 10％
攻撃力＋40％、ＨＰ＋20％ 10％

エネミー強化内容 発生確率
攻撃力＋20％、ＨＰ＋20％ 20％
攻撃力＋20％、ＨＰ＋40％ 20％
攻撃力＋20％、ＨＰ＋60％ 10％
攻撃力＋40％、ＨＰ＋40％ 15％

攻撃力＋60％ ５％
攻撃力＋60％、ＨＰ＋20％ ５％
攻撃力＋60％、ＨＰ＋40％ ５％

侵食される拠点 発生時間 発生確率
青（北西） 20秒後 20％
紫（北東） 40秒後 20％
橙（南西） 70秒後 30％
白（南東） 60秒後 30％
緑（南） 30秒後 ５％

侵食される拠点 発生時間 発生確率
青（北西） 30秒後 40％
紫（北東） 50秒後 30％
橙（南西） 10秒後 30％
白（南東） 60秒後 25％
緑（南） 60秒後 20％

ウォルガーダ、エル・ダガン、カルターゴ、キュクロナーダ、ゴルドラーダ、サイク
ロネーダ、ダガッチャ、ダガン、ダーガッシュ、ディカーダ、プレディカーダ

出現
エネミー

ダーク・ラグネ、ヴィドルーダ、エル・アーダ、エル・ダガン、ガウォンダ、キュクロナーダ、クラバーダ、グ
ウォンダ、ゴルドラーダ、サイクロネーダ、ダガッチャ、ダガン、ダーガッシュ、ディカーダ、プレディカーダ

出現
エネミー

ゼッシュレイダ

ダーク・ビブラス、ヴィドルーダ、エル・アーダ、エル・ダガン、キュクロナーダ、グ
ウォンダ、ゴルドラーダ、サイクロネーダ、ダガッチャ、ディカーダ、プレディカーダ

出現
エネミー

　後衛は１人が緑と橙、もう１人は青と紫
と白の侵食核を担当。前者は爆弾にも対応
し、後者は前線へ加わる。前衛は、ボス担
当が４人で残りは３対３で左右のザコに対
処。防壁が破壊されているときは、ボス担
当を２人に減らしてザコを優先的に倒そう。
分担は防壁の破壊状況によって異なるが、

北側の１カ所だけなら壊れた防壁の前に４
人、残り２カ所は３対３で分かれる。北側
が両方破壊されている場合は、北２カ所に
３、南２カ所は２。中盤の防壁まで壊れて
いるときも、北２カ所のときと変わらない。
防壁の破壊状況によって、敵の出現場所が
変化するのでマップをよく確認してほしい。

■巨大侵食核発生確率
侵食される拠点 発生時間 発生確率
青（北西） 40秒後 35％
紫（北東） 30秒後 60％
橙（南西） 20秒後 60％
白（南東） 60秒後 35％
緑（南） 10秒後 50％

■WARNING発生確率
エネミー強化内容 発生確率
攻撃力＋40％ 15％
ＨＰ＋40％ 15％

攻撃力＋20％、ＨＰ＋20％ 15％
攻撃力＋40％、ＨＰ＋40％ 15％
攻撃力＋60％、ＨＰ＋60％ 10％
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■「採掘基地防衛戦：侵入」巨大コンテナ専用ドロップテーブル
テーブルＡ限定 テーブルＡ・Ｂ共通 テーブルＣ

★１１武器 ★１０武器 ★６～９武器 ★４～９ユニット
ファルクロー キレートエディア ヴィタキャリバー ショットレガシー リア／ショルドットｂ
ニレンカムイ アサシンクロー ヴィタグングニル Ｈ＆Ｓ２５ジャスティス アーム／アパドットｂ
フレイムビジット ヴィジャヤ ヴィタアーチ トワイライトルーン レッグ／レガドットｂ
ガルド・ミラ ブリッツスラッガー ヴィタＴエッジ ヒトガタ リア／サイマリスｂ
モタブの預言書 フォシルトリクス ヴィタＤグラディウス ラコニウムの杖 アーム／サイマームｂ
エリュシオン ドリルナックル ヴィタクラシェルブ サリザニア レッグ／サイマルグｂ
ナスヨテリ ブラオレットゼロ ヴィタレーザー ロングボウ リア／クロスゲイナーｂ

ナイトファルクス カルシウェポン ヴィタピサスティアン ラムダアーディロウ アーム／クロスアッパーｂ
ストライクブルート プロジオン ヴィタＴバルカン ラムダジャグリアス レッグ／クロスブロウｂ

コンゴウ カルックスガン ヴィタフォールオンス ラムダロンゴミニアド リア／ブルブリュート
チャージハウザー ウィッチブルーム ヴィタケイン ラムダレグザガ アーム／レムジース
オーバーテイル マイセン ヴィタオブサイド ラムダフェイルノート レッグ／ゴートプレート

- 神杖ツクヨミ ヴィタエスレイン ラムダリドルモール アーム／ルベルタロン
- ラムダコウゴンギン ヴィタアルクレイ ラムダトゥウィスラー レッグ／ヴィオレテイル
- リカルバリ ヴィタハチェット ラムダシュトラウス リア／ブルブヘッグス
- - ラストサバイバー ラムダアドラステア アーム／ヴァレムジース
- - ハイペリオン ラムダラディエグル レッグ／デザープレート
- - グングナアタ ラムダサルバドール アーム／ディスタロン
- - クロススケア ラムダハードクォーツ レッグ／ブラッカテイル
- - ニョイボウ ラムダクレスディガー リア／ネグロウィーダ
- - リドルモール キャスティロン アーム／ネグロルーブル
- - ガンスラッシュゼロ ラムダティグリボウ レッグ／ネグロウィッチ
- - ヤスミノコフ３０００Ｒ - -

FUNスクラッチにも梅雨
モチーフのアイテムが！

5月21日配信情報③

　恒例のFUNスクラッチ更新で
新たに加わるアイテムは、てるて
る坊主やカサなど、梅雨をモチー
フにしたアクセサリー類が中心と
なっている。「雨傘」はカラーが
赤、青、黒の３種類あり、キャラ
クターの性別や外見にあったもの
を選べるのがうれしい。「角笠」
は日本のおとぎ話の笠地蔵にも登
場する伝統的な日よけ笠だ。

▲高低差が大きく、カタパルトで移動できる場
所が多い。見た目も美しい拠点だ。

Ｆ
Ｕ
Ｎ
ス
ク
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ッ
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ラ
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ン
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ッ
プ

　ステラが前衛ガンナー、野良は後衛ブレイ
バーの視点で「侵入」の立ち回りを語る！チーム電撃警備保障はこう立ち回る！

◀
巨
大
コ
ン
テ
ナ
を
破
壊

し
た
瞬
間
に
抽
選
さ
れ
る
。

■ストックされる可能性がある★７以上アイテム

敵を防壁から引きはがせばクリアがラクに！POINT 正結晶集めも大事だけど……拠点防衛の方がもっと大事！POINT

てるてる坊主

角笠 カラフルスター 細ストレートまゆ

雨
傘 

青

僕が「侵入」で心がけていることはいろいろありますが、そのなかでも最も個人的に重要視しているのが＂臨機応変＂。やっぱりイレギュラー
なことってたくさんあると思うんです。声かければいいといっても、それが難しい場合もありますしね。そういう空気を敏感に察知して前線か
ら下がって正結晶を集めたり、右防壁の前から左防壁の前に行ってせん滅に貢献したり。回数をこなして慣れていきましょう！� （レトロ）ハミ出し情報②

レトロが語る「侵入」攻略

新たなチーム拠点も登場！
　今回配信される新拠点は、浮遊大陸をイ
メージした浮遊拠点だ。時間経過で昼間か
ら夕方に変わるなど、実際の浮遊大陸では
見られない景色もあるので要チェック！

浮遊拠点

中距離からゴルドラーダを足止め！ みんなで結晶拾いをしないこと！

ptは確保したいところ。しかし、
防壁や拠点はかなりもろいので、正
結晶を拾うのは12人中１～２人で十
分！　クエストが始まる前に名乗り
をあげるとみんなが把握できていい
ニャ。WAVE2からは正結晶を拾い
ながら、侵食核の警戒とディカーダ
たちの対処も必須！　正結晶を集め
るよりも、防壁や拠点を守ることが

最優先ニャ！あと、前線で戦ってい
るみんなも、WAVE間は正結晶を
積極的に拾っていこう♪� （野良）

ナー、サブクラスはハンターでプレイ
しているので、「ウォークライ」と
「ショウタイム」で敵の注意を引く立
ち回りが基本です。前者は効果範囲が
広いのでザコに、後者はボスをピンポ
イントで足止めするのに有効。どちら
も使えないときは、ダメージでヘイト
を取ることを優先。1体に集中しすぎ
ないのが重要です。� （ステラ）
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基本的には「襲来」と同じ巨大コンテナのドロップの仕組み
　ドロップアイテムに違いはあるものの、仕組み自体
は「襲来」と同じだ。クリア時のリザルト評価で各テ
ーブルの抽選回数が決まり、その結果がドロップに反
映される。４月23日の配信では、テーブルＥのドロッ

プ数が減ったかわりに高レアリティのものを優先して
出す仕組みに変わった。そのため、現在は「侵入」の
配信時よりも★10が出やすくなっているのがうれしい。
なお、この変更は「襲来」にも反映されている。

■リザルト総合評価ごとの抽選回数 ■テーブルの種類

リザルト
ドロップ抽選回数

テーブルＡ テーブルＢ テーブルＣ テーブルＤ
Ｓ ５回 ５回 ５回 ０回
Ａ ４回 ５回 ５回 １回
Ｂ ３回 ５回 ５回 ２回
Ｃ ０回 ０回 ０回 15回

テーブル 解説
テーブルＡ 巨大コンテナ専用レア武器テーブル
テーブルＢ 巨大コンテナ専用武器テーブル
テーブルＣ 巨大コンテナ専用ユニットテーブル
テーブルＤ 巨大コンテナ専用消費アイテムテーブル
テーブルＥ エネミー撃破でドロップした全アイテム

アクローケーン ティグリボウ
アシダーゼ パンドラエクストリーム

アタッシュオブス ビッグロウ
アロナーハンズ ビューレイオブス
イリーガルイル フラウディア
イリーガルボマー ブラオレットゼロ
ウィッチブルーム ブラディグリン
ウォルガーハンズ ブルートカース
エイヴィンド ブルートギフト
エビルカースト ブレイザックス
エメラターゼ ヘルフレット
オプトレイオン ヘレティカーリー
カジバゴコウ ヘレティックエンド
カリーノデセルト ラディエグル
カルシウェポン ラトリアレイン
ガンブレイバー ラムダアーディロウ
ギガススピナー ラムダアリスティン
キャノンレガシー ラムダヴィスバーン
キレートエディア ラムダエイヴィンド
グリムグリン ラムダサリザニア
クレスディガー ラムダジャグリアス
コートエッジ ラムダティグリドル
コヌパダリ ラムダフォーヴ
シガルガ ラムダブラオレット

ストロングゴコウ ラムダラディエグル
セイレイキカミ ラムダリドルモール
ダーヴルソード ラムダロンゴミニアド
ダガッシュタリス ランチャーレガシー
ダガッチャウォンド リア／ネガフォトン
ダガンスラッシュ ルインシャルム
ダルバダソード レグザガ

ディアボリックガント 茜
ディオアリスティン 神杖アマテラス
ディオリドルモール -

　主にメインクラスはガン 　拠点回復のために3000�
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