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常識はくつがえされ、アークスたちは次のステー
ジへ。新生といえる大革新＂Mission:EPISODE3＂
によって、オラクルは生まれ変わる――。

８.27—EP3でエピソード

〜新要素総まとめ＆開発者インタビュー〜

総力
特集

EP3アップデート前夜祭

●RPG　●セガ　
●ゲームダウンロード無料、エピソード２デラックスパッケージ版¥5,229（税込）　
●基本プレイ無料(一部有料アイテムあり)　●オンライン専用
●シリーズプロデューサー：酒井智史、シリーズディレクター：木村裕也、PS Vita版＆エピ
ソード３開発ディレクター：菅沼裕、エピソード２開発ディレクター：中村圭介

PC PS Vita サービス中（2012年7月4日配信）

ファンタシースターオンライン２
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〜新要素総まとめ＆開発者インタビュー〜

EP3アップデート前夜祭総力
特集

世界は新たな姿へ

エピソード３の配信迫る！
魅力のすべてを総力特集!!
　日本産オンラインゲームのトッ
プを走り続ける『ＰＳＯ２』。超大
型アップデート＂Mission:EPISO 
DE3＂の配信まであと約２週間
と迫った今回は、ＥＰ３の内容を
大ボリュームでお届けする！　新

クラス・バウンサーやカジノエリ
アなどの注目コンテンツの紹介と
ともに、開発スタッフのインタビ
ューからも魅力に迫っていく。さ
らに、『PS NOVA』のバトル体
験版リポートも掲載！

付録のアイテムコードで全クラス装備可能ジェットブーツをゲット！
　新武器・ジェットブーツの付録が早くも登場！　全クラ
ス装備可能なうえ、固有ＰＡ「モーメントゲイル」が使え
るので、バウンサーでなくとも派生による支援が行える。
さらに、トライブースト＋50％やＦＵＮ500獲得チケットと
いった、初心者から上級者まで役立つアイテムも同梱。Ｅ
Ｐ３が配信されたらすぐにコードを入力しよう！

◀希少価値の高い全クラス用
ジェットブーツを手軽に手に
入れられる！　バウンサー以
外で２段ジャンプを行いたい
ときはもちろん、見た目が気
に入ったならクラフトして永
く愛用することも可能だ。

オラクル

◀注目ポイントに
ついては、ひと足
早くＥＰ３を体験
したチーム・電撃
警備保障たちのリ
ポートも掲載！

体験リポートを
交えてＥＰ３の

見どころを
お届け！

▶新クラス、カジ
ノ、新エリア、バ
ランス調整の４つ
に分けて魅力を紹
介。どれもこれも
チェック必須！

新要素の
数々を
チェック
しよう！

◀
酒
井
氏
、
木
村
氏
、
菅
沼
氏
の
ス
ペ
シ
ャ
ル
イ
ン

タ
ビ
ュ
ー
も
掲
載
！　

Ｅ
Ｐ
３
に
つ
い
て
の
基
本
的

な
部
分
は
も
ち
ろ
ん
、
コ
ア
な
プ
レ
イ
ヤ
ー
も
「
お

っ
！
」
と
思
え
る
秘
話
が
満
載
だ
！

開発スタッフのスペシャル
インタビューも！

注目!!!

ロ
ゼ
フ
ロ
ッ
ツ
／
リ
ヒ
ト

２段ジャンプ用に
するもよし
クラフトしてもよし
の高性能武器！

❸倉庫にアクセスして「受け
取り専用倉庫」内にある「運
営倉庫」からアイテムを取り
出せばＯＫ！

❷付録の16ケタのアイテムコ
ードを入力

■使用方法（コードはP.163の封筒に記載）

❶ゲーム内のビジフォンにア
クセスして「アイテムコード」
を選択

注意
入力可能になるのは
8月27日のＥＰ３配信後!!

ロゼフロッツ／リヒト
（ジェットブーツ／全クラス装備可能
／雷30／メセタフィーバーⅡ／ショッ
クⅡ／固有ＰＡ「モーメントゲイル」）

トライブースト＋50％
FUN500獲得チケット

特典アイテムコード詳細

感謝祭
2014

「ファンタシースター感謝祭2014」もいよいよラスト！
8月16日（土）は有明コロシアムに集まろう!!

　６月から約２カ月にわたって行われ
た本イベントも、残すところ８月16日の決勝会場
のみ。「ＰＳＯ２放送局」の公開放送はもちろん、
アークスグランプリの決勝やコスプレコンテスト
など、注目のイベントを見逃すな！

ファンタシースター感謝祭2014 決勝会場
開催日時：8月16日（土）10時〜19時
開催場所：有明コロシアム（東京都江東区）

◀イベントの模様は、
アンケート集計結果と
合わせて次号で公開！

来場特典はダンボー（※）
▲どの会場でも割れんば
かりの歓声が！　ＥＰ３
の最新情報にも注目だ。

大盛況!!札幌会場

８月28日発売号
では感謝祭のリ
ポートまとめも！

ダ
ン
ボ
ー
ス
ー
ツ

（
全
種
族
男
女
用
コ
ス
チ
ュ
ー
ム
）

進化デバイス/ダンボー
（マグ進化デバイス）

アンケートの
集計結果掲載！

ⒸSEGA　ⒸKIYOHIKO AZUMA／YOTUBA SUTAZIO　ⒸKOTOBUKIYA　ⒸSEGA CHARACTERS　ⒸAUTOMUSS CHARACTER DESIGN:KATOKI HAJIME
マンガ：荒木風羽　※決勝会場の特典アイテムコードは、ダンボースーツ、進化デバイス／ダンボー、感謝祭2014TシャツM＆F、FUN獲得チケットになります　
※写真はPS Vita版＆PC版で、一部開発中のものです。また、記事は8月1日時点でのもので、アップデートなどにより変更になる可能性があります
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PA①ストライクガイスト

PA②グランウェイブ

派生

派生

●２段ジャンプが行える
●攻撃属性がチャージを完了したテクニックの属性に変化
●武器アクションで通常攻撃やＰＡの派生攻撃を繰り出した
り、チャージによって変化した攻撃属性をリセットできる

２段ジャンプや攻撃属性変化などを
行えるトリッキーさが魅力

ク
ラ
ス
ス
キ
ル
■バウンサーの主なクラススキル

スキル名 効果
クラフトマスタリー クラフト武器や防具を装備すると装備のステータスにボーナスを得る

エレメンタルＰＰリストレイトＦ 自分周囲に、エネミーの弱点属性で攻撃を当てた場合ＰＰが回復するフィールドを発生させる
クリティカルフィールド 自分の周囲にクリティカル率が上昇するフィールドを発生させる

デバンドアタックＰＰリストレイト デバンド効果中、通常攻撃によるＰＰ回復量が上昇する
フォトンブレードフィーバー 効果時間中、フォトンブレードの発射数が倍になる

エレメンタルバースト ジェットブーツギアの属性を元に戻したときに、ダメージと状態異常を引き起こす属性爆発を周囲に発生させる
エレメンタルスタンス エネミーの弱点属性武器で攻撃した際にダメージが増加するスタンススキル
ブレイクスタンス 部位破壊可能箇所へのダメージが増加するスタンススキル

変幻自在なる闘士
バウンサー

＂EPISODE3＂の魅力 1
■ジェットブーツの特徴

ジ
ェッ
ト
ブ
ー
ツ

Main
Weapon I

豊富なアクティブスキルを持つ万能タイプ

PA③モーメントゲイル

派生

今号はなんと表紙、アイテムコード、特集記事と、電撃
ＰＳを『PSO2』色に染めることができました！　記事
担当としてこんなにうれしいことはありません。

電撃警備保障
メンバー紹介❶ レトロ

種族＆性別：ヒューマン♂
メインクラス：ガンナーLv.70
サブクラス：ハンターLv.70

旅人兼サブブログ担当

バウンサーはジェットブーツとデュアルブレード、
そしてクラススキルによって多彩な立ち回りが可
能な新クラス。クラスの組み合わせに応じて柔に
も剛にも変化するなど大きな可能性を秘めている。

　法撃武器でありながら接近戦にも優
れ、ＰＡも使用できる。攻撃テクニッ
クをチャージすることで攻撃属性が変
化する、派生攻撃で追撃が行えるなど
立ち回りの幅も広い。また、装備中に
限り２段ジャンプが行えるのも利点だ。

　周囲のＰＰ回復力を高めたり能力を
強化したりなど、仲間の支援としても
使えるアクティブスキルが豊富。スタ
ンスはエレメンタルとブレイクで分離
されており、技量を打撃力と法撃力に
変換する「バウンサーマグ」なども存

在する。さらに、ジェットブーツの依
存ステータスを打撃力に切り替えると
いった、一風変わったアクティブスキ
ルも備えているのがうれしい。また、
「シフタ」と「デバンド」の性能を向
上させるパッシブスキルも。

▲前方に突撃し、敵に命中すると連続蹴りを放つ。派生させると後方へ大きく宙返りす
ると同時に「デバンド」を発動する。自身は後方に飛び退くため効果を受けにくい。

▲左右に大きく動く範囲攻撃。派生すると回転
攻撃と「ザンバース」が発動する。

▲縦方向への回し蹴りでダメージを与えつつ敵を打ち上げる。チャージすると蹴りの回
数が増加。派生させると、地上への落下蹴りを放つと同時に「シフタ」を発動する。
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〜新要素総まとめ＆開発者インタビュー〜

EP3アップデート前夜祭総力
特集

PA①ディスパースシュライク

EP2の新要素から見る『PSO2』進化の軌跡

◀
ロ
ボ
ア
ク
シ
ョ
ン
風
の
プ
レ
イ
が

楽
し
め
る
Ａ.

Ｉ.

Ｓ
も
登
場
。

◀
ミ
ラ
ー
ジ
ュ
状
態
中
に
大
時
計
を

壊
せ
る
か
ど
う
か
が
重
要
だ
。

◀
解
決
と
同
時
に
新
た
な
謎
も
提
示

さ
れ
、
物
語
は
Ｅ
Ｐ
３
へ
と
続
く
。

クエスト編

新形式＂防衛戦＂が登場1 新たなるダークファルスが襲来2 ストーリーではマトイの過去が明らかに3

先行体験リポート

バウンサー編

●フォトンブレードによる高いＰＰ回復力
●ＰＡを利用することで遠近ともに対応できる
●オーソドックスで扱いやすい

近距離遠距離の両面に対応できる
ＰＡと、高いＰＰ回復力を備える

■デュアルブレードの特徴

Main
Weapon II
デ
ュ
ア
ル
ブ
レ
ー
ド

■そのほかのＰＡ
スキル名 効果

ディストラクト
ウィング

　目にも止まらぬ神速で接近し、
十字斬りを繰り出す

ヘブンリー
カイト

　複数のフォトンの刃を回転させ、
縦方向への切り上げを行う

ジャスティス
クロウ

　剣で五芒星を描いたのち、前方
へ斬撃を飛ばす

PA②ターリングフォール

PA③ケストレルランページ

できることが多くて
忙しいけど超楽しい！

担当
ユウヒ

全クラスLv.70まで育っていますが、普段は射撃系クラスを中心にプレイ。そろそろ総プレイ時間
が１万時間を突破しそうです。ＥＰ３が配信されたら、まずはラッピースロットで遊ぶ予定。台に
よって、さまざまな姿の季節限定ラッピーをいつでも見られるのが個人的にはうれしいです。

電撃警備保障
メンバー紹介❷ ステラ

種族＆性別：キャスト♀
メインクラス：レンジャーLv.70
サブクラス：ガンナーLv.70

『PSO2』の歩く辞書

採掘基地防衛戦：絶望 現われる偽りの覇者【敗者】 ストーリークエスト

　タワーディフェンスのように、WAVEごとに出現す
る多数のダーカーから拠点を守る「採掘基地防衛戦」が
登場。いかにして敵の攻撃から拠点を守るかという戦略
が必要とされ、クエストに新たな楽しみを与えた。

　ダークファルス・エルダーに引き続き、ＥＰ２ではダ
ークファルス・ルーサーが登場。圧倒的な攻撃力と体力
を持つのに加え、高速、低速、時間停止の３つのモード
を操る強敵に苦戦したアークスも多いはずだ。

　新惑星・ウォパルを舞台にした物語から始まる「スト
ーリークエスト【ＥＰ２】」。アークスを影から支配する
者の存在や記憶喪失の少女・マトイの正体などが語られ、
最終章ではプレイヤーに大きな衝撃が走った。

　ＥＰ２でも多くの要素が追加され、『ＰＳＯ２』
は進化した。ここでは主な新クエストを紹介する。

▶目の前の敵に乱舞攻
撃を繰り出す。威力が
高めなので、敵のスキ
を突いて放てば、大ダ
メージが与えられる！

　ジェットブーツでの立ち回りは、
２段ジャンプに加えて派生が重要な
役割を担いそうな予感。各ＰＡの派
生の「シフタ」「デバンド」「ザンバ
ース」は、消費ＰＰなしでチャージ
時の効果が発動するから、自分だけ
でなく味方の位置も意識すると戦い
にかなり貢献できそう。アクティブ
スキルも用いようとすると、「エレ
メンタルスタンス」を生かすために
敵の弱点属性のテクをチャージして
攻撃しつつ、状況に応じて「クリテ
ィカルフィールド」などを発動。さ
らに派生の効果範囲も意識して、な
おかつときには「エレメンタルバー
スト」で広範囲を攻撃するために属
性をリセットして……などなど、書
ききれへんぐらい忙しい。ただ、ア
クション派のオレとしてはいろいろ
なことを考えながら遊べるからかな
り楽しかった！　逆にデュアルブレ
ードはフォトンブレードを飛ばすの
が重要ではあるものの、全体的には
オーソドックスで誰でも扱いやすそ
うな印象やったかな。クラスの組み
合わせによって打撃主体、法撃主体、
支援主体、打撃＆法撃の併用などい
ろんなバリエーションが考えられる
から、どう使おうか妄想するだけで
も楽しいわ（笑）。

▲ブーツのＰＡ「モーメントゲイル」が
派生も相まって強力！　主力はこれかも。

◀
フ
ォ
ト
ン
の
刃
を
周
囲
に
散
開
さ
せ
、

突
撃
し
つ
つ
攻
撃
す
る
。
移
動
と
範
囲

攻
撃
の
両
方
を
行
え
る
の
が
魅
力
だ
。

▶
周
囲
に
フ
ォ
ト
ン
の
刃
を
生
成
し
た

の
ち
、
爆
発
と
と
も
に
四
散
さ
せ
る
。

遠
く
に
い
る
敵
に
も
攻
撃
可
能
！

　ギアゲージを消費してフォトン
ブレードを飛ばすことで、攻撃面
はもちろん高いＰＰ回復力を得ら
れるのが特徴。ＰＡには近距離で
も遠距離でも対応できる６種類が
そろっているので、敵との距離に
かかわらず安定した戦いが行える。

◀
依
存
ス
テ
ー
タ
ス
は
打
撃
力
。
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●最大４人プレイ可能
●銃座から発射するボールで画面奥のエ
ネミーを撃ってコインを集める

●１ゲームにつき100or200コインを使用

カジノコインパスを引き替えて、ゲームをプレイ！

最大４人でプレイできる、カジノエリアの目玉ゲーム！

目指せ一獲千金
カジノエリア

コインを使ってさまざまなミニゲームをプレイで
きる「カジノエリア」が登場！　わずかな可能性
にかけて夢をつかむも、クエストの合間の息抜き
に利用するも、楽しみ方はプレイヤーしだいだ！

＂EPISODE3＂の魅力 2

■メセタンシューターの特徴

②コインエクスチェンジャーでコイン入手 ③ゲームをプレイしてコインを増やす ④コインがたまったら景品と交換！

▶ニャウなどのボーナ
スエネミーを撃つと、
移動速度や威力がアッ
プするボールを落とす。
反面、取るとコインを
失う爆弾をまくエネミ
ーもいるので注意！

カジノの遊び方

メセタンシューター

　カジノエリアに通じるゲートは、ゲート
エリア＆ショップエリアの両方に備え付け
られている。いずれもエリア中央に大きく
口を広げているため、すぐ見つかるハズ。

　左右に移動する銃座に乗って、奥のステ
ージ上を移動するエネミーを狙って撃つミ
ニゲーム。主に出現するエネミーはメセタ
ンで、金、銀、銅の色に分けられている。
撃つと体色と同じ色のコインを落とすので、
それを回収してコインを稼いでいこう。

　１日に１枚、カジノコインパスを入手で
きる。このパスをヴォル・ドラゴンが乗っ
ているコインエクスチェンジャーで使うと、
実際のコインに引き換えることが可能だ。

　メセタンシューターやラッピースロット
などのミニゲームをプレイ！　遊ぶために
必要なコイン数はゲームごとに異なる。う
まくプレイしてコインを稼ごう。

　コインがたまったら、景品と引き換えが
可能だ（※）。当然、交換したぶんのコイ
ンはなくなってしまうので、次に遊ぶぶん
のコインを残しておくことも忘れずに。

①ゲートを通りカジノエリアへ

▲ゲート周りはかなり豪華な雰囲気。始めて移
動するとカジノの説明が聞ける。

▲引き換えられるコインは基本100枚。運がい
いと200〜500枚が大当たりで出ることも！

▲完全な運だけでなく、ゲームのノウハウを蓄
積すれば勝てる可能性を増やせるようだ。

▲景品の数はさまざま。ここでしか入手できな
いアイテムもあるので、ぜひチャレンジしよう。

CHECK エネミーによって撃ったときの効果が異なる！

アイテムボー
ルを取ると
特殊効果を
得られる

◀１ゲームは３回のウ
ェーブに分けられる。
エネミーを多く撃破す
るとシューターＰＳＥ
バースト状態になり、
レアエネミーや金のメ
セタンが多く出るウェ
ーブが来やすくなる。

ゲームは
WAVE区切り
で進行

メセタン ニャウ

キングメセタン クイーンメセタン

Mr.アンブラ Mr.ボワン

襲来→若人「１人でできるもんっ！」。侵入→若人「負けちゃったよぅ。シクシク…（涙）」巨躯
「フハハ。我の眷属を貸してやろう」。絶望→巨躯「おもしろい、おもしろいぞ烏合！　我も混ぜ
よ!!」若人「」。こんな妄想が脳内で展開している夏。ではみなさま、決勝会場で会いましょう!!

電撃警備保障
メンバー紹介❸ ユウヒ

種族＆性別：ニューマン♂
メインクラス：フォースLv.70
サブクラス：テクターLv.70

惑星オーサカの自由人

　最も多く出現す
るエネミー。倒す
と体の色と同じコ
インを落とす。左
右からスライドす
るように移動する
ため狙いやすい。

　左右から飛び跳
ねるように出現す
るボーナスエネミ
ー。取るとさまざ
まな効果を発揮す
るアイテムボール
をドロップする。

　倒すと金コイン
を多くドロップす
る大きなメセタン。
ＰＳＥバースト中
などには、複数同
時に出現すること
も多い。

　条件を満たすと
出現する超巨大な
メセタン。倒すと
クリスタルのボー
ルを落とし、入手
すると金コインが
大量に流れてくる。

　ふわふわと左右
に浮遊するエネミ
ー。撃つと爆弾を
バラまくが、撃た
ずにいると一定時
間後に多くのコイ
ンを落とす。

　特定の条件を満
たすと出現。あま
り動かず宙に浮い
ていることが多い。
倒すとコインやア
イテムボールなど
をたくさん落とす。

　数発撃つことでコインを落とすメセタ
ン以外にも、エネミーたちは倒すことで
さまざまな効果を発揮する。基本的には

プレイヤーに有利に働くことが多いが、
Mr.アンブラだけは撃つと爆弾を大量に
バラまいてくるので気をつけよう。

※
景
品
の
交
換
に
必
要
な
コ
イ
ン
の
数
は
調
整
中
の
も
の
で
す



9

〜新要素総まとめ＆開発者インタビュー〜

EP3アップデート前夜祭総力
特集

　エピソード２で追加されたレア武器やコスチュ
ームなど、アイテム関連の進化を再確認！EP2の新要素から見る『PSO2』進化の軌跡

▲ラッピースロットは多くの台が並んでいるため、たくさんのプレイヤーが
同時にプレイすることが可能だ。台によって当たりの確率が異なる!?

◀
美
し
く
輝
く
神
々
し
い
デ
ザ
イ
ン

は
、
大
き
な
人
気
を
誇
っ
て
い
る
。

◀
人
気
キ
ャ
ラ
を
モ
チ
ー
フ
に
し
た

コ
ス
チ
ュ
ー
ム
が
盛
り
だ
く
さ
ん
！

◀
人
気
シ
リ
ー
ズ『
バ
ー
チ
ャ
ロ
ン
』

も
つ
い
に
『
Ｐ
Ｓ
Ｏ
2
』
に
登
場
し
た
。

　ダークファルス・ルーサーの実装など、ボスの追加と
ともに増えた★12武器。★12武器の種類が増加したこと
により、コレクター魂に火が点いた人が多数！　今後追
加されるであろうレア武器にも注目したいところだ。

　人気のマンガやゲームなどとのコラボレーションにも
積極的だったＥＰ２。とくに、同社の『シャイニング・
ブレイド』や『龍が如く』シリーズなどとコラボしたコ
スチュームなどは、大きな話題を呼んだ。

　ＡＣスクラッチのコラボに合わせ、ロビーのコラボも
多数実施。ショップエリアの中央を利用した巨大なオブ
ジェクトが置かれることが多く、インパクトのあるビジ
ュアルは多くのプレイヤーの目を引いた。

　今回、ひと足先にカジノエリアを
堪能させていただきました。一番の
お気に入りは、やはり目玉でもある
メセタンシューター！　効率よくエ
ネミーを撃破しコインを集めていく
のですが、無理にコインを取りに行
ったときに誤って爆弾を取ってしま
い、大量のコインを失ってしまうこ
ともしばしば。コインを取りに行く
べきか無視するべきか、という判断
が意外に大事で、おもしろかったで
す。また、おジャマなMr.アンブラ
や、コイン大量ゲットのチャンスで
あるキングメセタンなど、ゲームと
してのメリハリもあって、時間を忘
れてプレイしてしまいました。まぁ
体験プレイ限定の豊富なコインがあ
ってこそなんですけど……。スロッ
トはよくも悪くも普通のタイプ。ま
れに登場するラッピーが場を和ませ
てくれます。目押しも難しいもので
はなく、誰でも楽しめる印象。自分
は損しましたが（苦笑）。加えて、
盛り上がっていたのは隠れリリーパ
の存在。それなりの広さがあるカジ
ノエリア内で、小さなステッカーを
５つ見つけるという単純なものです
が、これが意外と白熱！　ほかのプ
レイヤーとワイワイ言いながら探す
と楽しいかもしれませんよ。

アイテム編

激レアの★12武器がさらに増加1 他作品とのコラボアイテムも盛況！2 ロビーにもコラボの波が到来！3

先行体験リポート

カジノエリア編

▲メセタンシューターでクイーンメセタ
ンを倒したら、大量の金コインが！

◀
風
船
の
色
は
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
コ
ス
チ
ュ

ー
ム
カ
ラ
ー
に
依
存
す
る
よ
う
だ
。

◀
あ
る
程
度
の
法
則
性
は
あ
る
よ
う
だ
が
、

基
本
的
に
ど
こ
に
出
現
す
る
か
は
不
明
。

（コインがあれば）
時間を忘れて楽しめる！

担当
ホロ=ロゥ

●絵柄をそろえると、絵柄
ごとに決められた倍率に
従いコインを入手

●１回につき１〜５コインま
でベットできる

絵柄が合ったらコインをGET!

カジノ内にはさまざまなお遊び要素が満載！

■ラッピースロットの特徴

ラッピースロット

その他の設備

　ラッピーの姿をあしらった１人
用のスロットマシーン。ブロック
ごとにジャックポット（2000枚）
が設定されており、大当たりすれ
ばコインが大量ゲット可能！　な
お、当たった様子は外から見てい
てもわかる仕組みになっている。

　カジノエリアには、フリードリンク
が手に入る自動販売機が設置されてい
る。飲んでもとくに効果はないものの、
気分転換の一杯などにうってつけ!?

　ホールに設置されている風
船置き場では、風船をつかん
で空に浮かび上がることが可
能。風船からは自由に手を放
すことができるので、これを
利用して高所に登ることもで
きる。空からほかの人の遊ん
でいる様子を眺めよう。

　カジノエリアには「隠れリ
リーパ」という要素が存在。
カジノ内の５カ所にリリーパ
のステッカーが貼られており、
発見すると称号やトロフィー
が獲得できる。隠し位置は週
ごとにランダムで変化するの
で、毎週楽しめる。

ラッピーが画面に現れてスロットを盛り上げる！

ラッピーPSEバーストでコインを
大量ゲット!?

◀
ラ
ッ
ピ
ー
Ｐ
Ｓ
Ｅ
バ
ー
ス
ト
は

大
当
た
り
の
チ
ャ
ン
ス
。
一
気
に

大
量
の
コ
イ
ン
が
手
に
入
る
!?

◀ラッピーが画面に現
れると、当たりが出る
確率がアップ!?

エーデル・アーロ ミスティ・レプカ バーチャロン・ロビー

●フリードリンクスタンド ●風船

●隠れリリーパ

いつでも無料で飲み放題！

先日札幌で開催された「PSO2放送局」の発表内容はスゴかった！　システム面では、初心者で
もこれまでのストーリーが一気に体験できることに驚き！　あと、クラスの調整はマジで新作レベ
ル。まさにＧＪ！　この盛り上がりのまま、感謝祭2014決勝会場の取材に行ってきますよ〜！

電撃警備保障
メンバー紹介❹ スーザンアントン子

種族＆性別：ヒューマン♀
メインクラス：ガンナーLv.51
サブクラス：レンジャーLv.37

影の番長（現在うらら仕様）
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　これまでの惑星に比べるとかなり異質な雰
囲気を感じるハルコタン。実際、多くの敵が
巨大なため、戦い方にも必然的に変化が生ま
れます。とくに近接クラスは、通常では敵の
弱点を攻撃できないことが多く、工夫が必要。
屋根の上からジャンプアタックを繰り出した
り、敵のすねを攻撃してひざを付かせたりと
いった戦い方が有効そうでした。巨大なボス
や屋根の上を飛び回れる建物など、とにかく
高低差が印象的で、高所も攻撃できるクラス
は活躍しやすいかもしれませんね。ちなみに、
街並み自体は思ったより穏やかな印象を受け
ましたが、逆に敵が色彩豊かでビックリ。浮
世絵や妖怪絵巻をそのまま再現したような世
界は、すごくツボでした！

●和風な街並み
●巨大な敵が多い
●白の民と黒の民が争っている
●カタパルトを使い屋根の上を

飛び移って移動できる

　ハルコタンには白の民と黒の民という、鬼のよ
うな姿の２つ種族が住んでおり、白の民はアーク
スと友好関係を築いている。また、江戸時代を連
想する街並みや、妖怪に似た容姿を持つエネミー
が多く登場するのも特徴だ。ダークファルス【双
子】の眷属である「玩具系」ダーカーも登場し、
これまでとはまったく異なる戦いが楽しめる。

桜が舞い散る和風なエリア「白ノ領域」

新
た
に
登
場
す
る
エ
ネ
ミ
ー
た
ち

先行体験リポート

ハルコタン編

２つの民が争う新惑星
ハルコタン

「和と巨人」というコンセプトを持つ第５の惑星
が登場！　これまでにない特徴を持つエネミーや、
新たな種別のダーカー、高低差のあるフィールド
など、ハルコタン独特の要素をチェックしよう!!

＂EPISODE3＂の魅力 3
■ハルコタンの特徴

アンジャドゥリリ

ギグル・グンネガム

▲アークスに友好的な白の民と協力して、ダー
カーや黒の民と戦うＥトライアルも発生。

　車輪の中央に顔があるボス。車輪
を高速回転させて移動する。

　黒の民のなかでもひときわ巨大な
氷の巨人。巨大な剣を軽々と扱う。

▲突進攻撃に当たると大ダメージは必至！　回避して
も方向転換してどこまでもアークスを追い続ける！

▲ギグル・グンネガムが作り出した氷には乗ることが
できる。そのまま弱点の頭部を攻撃することも！

異世界に迷い込んだような感覚

担当
ホロ=ロゥ

「黒ノ民鎮圧任務」、「アンジャドゥリリ討伐」、「白ノ領域探索」追加クエスト

◀
ハ
ル
コ
タ
ン
で
出
会
う
２
人
の
人
物
。

新
た
な
出
会
い
も
待
っ
て
い
る
！

◀
敵
の
多
く
は
巨
大
な
の
で
、

屋
根
に
乗
っ
て
弱
点
の
頭
部

に
攻
撃
を
決
め
ろ
！

高低差が戦いに
影響する

火炎をまとった突進が強烈！

巨大な剣を携えた荒武者

　車輪に炎をまとわせて突撃してくる。周囲に火球が
浮いており、見た目よりも広い攻撃範囲を持つ。

　身長ほどもある大きな剣と、周囲を凍らせる能力が
強力。荒々しい攻撃を潜り抜けて反撃せよ！

　鬼のような姿をした黒の民。
手には巨大な大砲を持ってお
り、遠距離から攻撃してくる。
足を攻撃しているとひざを付
いて前かがみになる。

　顔に大きな札を貼った妖怪
のようなエネミー。空中をふ
わふわと飛びながら光の弾で
攻撃してくる。高所にいるた
め、近接攻撃は当てにくい。

　アドオガルと対になるよう
な姿の黒の民。こちらはかつ
いだ巨木を振り回して攻撃し
てくる接近戦仕様。足を攻撃
するとひざを付くのは同じ。

　牛に似た形状の頭部を持つ
雷神のようなエネミー。周囲
に雷を落として攻撃する。下
部のプロペラを壊すと、地面
に落とすことが可能。

　黒の民には珍しい小型の敵。
単体ではそれほど脅威ではな
いものの、複数同時に出現す
るのでやっかい。飛び跳ねな
がら体当たりを仕掛けてくる。

　馬に似た形状の頭部を持つ
風神のようなエネミー。周囲
に竜巻を発生させて攻撃する。
ガンナガム同様、プロペラを
破壊して行動を制限できる。

　新登場となる玩具系ダーカ
ーの一種。箱のような胴体か
ら生えた脚を器用に使い移動
する。玩具系ダーカーでは最
も出現数が多い。

　パラタ・ピコーダとよく似
た玩具系ダーカー。出現数は
パラタ・ピコーダに比べると
少ない。体全体を使った体当
たりで攻撃してくる。

　ぽっちゃりとしたフォルム
が印象的な玩具系ダーカー。
両腕の鋭い爪を振り回して周
囲をなぎ払う。かわいい顔を
しているが手ごわい敵。

　Ｅトライアルで出現する白
の民の２人組。プレイヤーと
共闘するが、彼らが倒される
と失敗になるＥトライアルも。

アドオガル

アヌシザグリ

イザオガル

ガンナガム

パジギッリ

レランガム

パラタ・ピコーダ

ピッタ・ワッダ

ボンタ・ベアッダ

レタラメッゴ＆
レタルオッガ

味方
NPC

ハルコタンの雰囲気はけっこう好きです。妖怪のようなエネミーのデザインは琴線に触れるものが
ありますね。王道のアドオガル＆イザオガルの鬼ペアもいいのですが、ガンナガム＆レランガムの
風神雷神ペアも捨て難い。でも、マグ進化デバイスにしてほしいのはアヌシザグリです。

電撃警備保障
メンバー紹介❺ ホロ＝ロゥ

種族＆性別：キャスト♀
メインクラス：ハンターLv.49
サブクラス：ファイターLv.20

警備保障のアーティスト
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〜新要素総まとめ＆開発者インタビュー〜

EP3アップデート前夜祭総力
特集

チーム・電撃警備保障とは別Shipのチームメンバーと初めてのオフ会をやることに。この号が出
るころには終わっているけど、すごく楽しみニャ♪　さてさて感謝祭もいよいよ終盤。募集されて
いたコンテストやアークスミュージアム特別編のノミネート発表にも大期待ニャ！　（＊＾ー＾）

電撃警備保障
メンバー紹介❻ 野良

種族＆性別：デューマン♀
メインクラス：ブレイバーLv.70
サブクラス：ハンターLv.70

オシャレ番長兼メインブロガー

細かなシステム調整も実施
新クラスや新惑星などの新要素に目を奪われがちだが、
細かな調整や仕様追加も見逃せない。多岐にわたる調
整により、これまで以上にプレイアビリティが向上！

　公式発表された調整は下のまとめ
のとおりだ。すべてを解説するのは
困難なので、とくに注目すべきもの

をピックアップして紹介。なお、バ
トルのバランス調整に関してはP.15
でクラスごとに解説していく。

●スキルツリー、クラススキル、ＰＡ、テクニックの調整（詳細はP.15へ）
●アークスロビーのデザインをリニューアル
●「ロビーマップ」機能追加
●スクラッチ景品の「プレビュー」機能追加（ボイスチケットを除く）
●オーダーアイテムの説明文に依頼者などの詳細を追加
●キャラクターの頭上表示に「ＨＰ＋ＰＰ」を追加
●チャットウィンドウの背景色が現在のチャンネルに合わせて変化
●シンボルアートのスタンプが40種類追加
●キャラクタークリエイトに「アクセサリー４」を追加
●「アクセサリーの位置調整」機能を追加
●男女の顔バリエーションに「スッキリ顔」を追加
●体型調整時にコスチュームが自動で脱げないように変更
●ダッシュ時のキャラクターの移動速度が上昇（約1.35倍）
●「おすすめクエスト」機能を追加
●「マイセット装備」機能を追加
●「ＰＳＥ」の予兆エフェクトがわかりやすくなるように変更
●「ＰＳＥ」の効果を一部上方修正
●緊急クエスト１エリア目のシングルパーティーエリアを廃止
●市街地緊急クエスト３種を１つに統合してリニューアル
●全クラスが最初から選択できるように変更（ファイター、ガンナー、テ

クターはキャラクタークリエイト後にクラスカウンターで変更可能）
●惑星とフィールドの解放順を緩和
●チームオーダーに経験値報酬を追加
●チームオーダーのエリア指定を廃止し、収集から討伐に変更
●チームツリーの一部支援効果を上方修正
●チームツリーの育成に必要なポイントを緩和（序盤のみ）
●フォトンウォーターの容量上限を現在の３倍に変更
●クロトのクライアントオーダーの再受注期間を１週間に変更し、オー

ダークリア報酬を増額
●デイリーオーダーなどにメセタ獲得手段を拡大
●マップ表示にパーティー外のメンバーも表示するように変更
●アイテム鑑定、能力強化ドリンク、クライアントオーダーのカーソル位

置を保存するように変更（カーソル位置はゲーム終了時にリセット）
●クエストカウンターで緊急クエストが一番上の並び順になるように変更
●パーティーメンバーからもパーティーの名前が確認できるように改善（ＰＣ版のみ）
●緊急アナウンス中にドロップアイテムの特殊能力数が見えない問題を

改善（PS Vita版のみ）

■主な仕様変更・機能追加
　ロビーでもクエスト中のようにマップを表示
できる機能が追加される。画面右上のレーダー
マップだけでなく、詳細なエリアマップも存在。
エリアマップでは、ＮＰＣの名前を選択するこ
とで、どこにそのキャラがいるかわかるように
表示される。また、アークスロードの目的地や
達成済みクライアントオーダーの報告場所も表
示されるので、初心者にはありがたい機能だ。

　マイセット機能は、クラスカウンターで利用
できる新機能。アイテムやメインパレットの情
報を事前に登録しておくと、登録データを呼び
出すだけで装備が完了する。登録されたアイテ
ムが倉庫内の場合でも、アイテムパックに空き
があれば自動で取り出してくれるので便利。ク
ラスやスキルツリーまで登録できるので、時間
がないときでも素早くクラスを変更可能だ。

　アクセサリーの位置調
整では、セットしたアク
セサリーの位置を前後左
右上下の６方向に移動で
きる。この機能で自分の
キャラの体型に合った位
置へ移動すれば、コスチ
ュームや髪型に干渉して
見栄えがよくなかったア
クセサリーも利用しやす
くなるだろう。ちなみに、
調整方法はスライドバー
形式なので、とくに難し
い操作は必要ない。

目的のNPCの位置がすぐにわかる

装備やメインパレットを一発呼び出し！

アクセサリーの表示位置を変更可能

ロビーマップ機能

マイセット機能

アクセサリーの位置調整

◀
ロ
ビ
ー
の
形
や
Ｎ
Ｐ
Ｃ
の
位
置
、

施
設
の
場
所
が
ひ
と
目
で
わ
か
る
。

◀
最
大
10
個
ま
で
保
存
で
き
る
の

で
、
上
手
に
使
い
こ
な
そ
う
。

▲電撃太鼓の位置を、左右に最大まで移動させたときの比較。体や髪に干渉するアク
セサリーを微調整するための機能で、まったく別の場所に移動させることはできない。

右寄せ 左寄せ
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─バウンサーで使える２つの新武器は、どのような発
想から生まれたのでしょうか？
木村：最初は靴の武器という見た目から始まって、新ク
ラスを追加するときに打撃と法撃が得意ということで、
法撃武器として登場させることにしました。
菅沼：バウンサーは、はっきり言ってしまえばジェット
ブーツありきで生まれました。ジェットブーツは法撃武
器ですが、テクニック（※５）で、新しい遊びができる
ようなものをと考えました。テクニックも使え、攻撃の
テンポや爽快感がある調整になっています。
木村：デュアルブレードに関しては、違った武器の案も
ありました。しかし、EP２の時点で既に15種類の武器
カテゴリーがあり、EP３でさらに２種類増えるとなる
と、今後は武器種を増やす機会が減ると思います。シリ
ーズで人気が高かったツインセイバー（※６）を入れる
なら、このタイミングしかないと思って入れました。
─これらの新要素を感謝祭（※７）で発表したときは、
どんな気持ちでしたか？
菅沼：耳慣れない言葉なので、「バウンサーって何？」
って思われるのではないかと不安はありました。それか
ら、新クラスよりもアクセサリーの位置調整のほうが盛
り上がったら、うれしいけれどどうしようって思いまし
たね（笑）。
木村：新クラスや新武器は、実際にプレイしてみないと
わからない部分も多いと思うんです。EP２の発表のと
きは、ブレイバーよりもサポートパートナー（※８）の
ほうがユーザーさんの反応がよかったですしね。
酒井：作っている側としては、「あれ？　盛り上がるの
そっちなの」ってなりまして（笑）。
菅沼：既存のクラス調整も気になってると思いますが、
目新しさのあるバウンサーも、配信されたら触ってほし
いです。
─ジェットブーツは、これまでにない新しいものなの
で、デザインなどでも苦労されたのでしょうか？

木村：『PSポータブル』（※９）でウィップという武器
カテゴリーがあったのですが、最初はデザインに発展性
がなくて苦労しました。今回のジェットブーツは新しい
武器と言っても靴がベースですから、比較的デザインし
やすいと考えています。
─体験プレイでは、新武器はやることが多くてテクニ
カルな印象を受けました。
菅沼：最初からすべてを使いこなそうとする必要はあり
ません。ロックオンして戦えばある程度追尾してくれま
すし、スキルを全部を使わなくても気持ちよく遊べるよ
うな調整を心がけました。なぜいろいろできるのかとい
うと、上級者が武器アクションを使った派生技、チャー
ジテクニックによる武器の属性変化などを駆使すること
で、戦術を広げる試みという意味合いもあります。現状
では、メインパレットに３つとも同じPA（※10）をセ
ットされることが多く、オリジナルコンボを組む感覚で
使っていただければと考えています。その試金石として、
まずはジェットブーツで反応を見てみたいという感じで
すね。
─新武器２種の扱い方について、アドバイスがあれば
教えてください。
菅沼：ジェットブーツに関しては、PAが使える法撃武
器といったイメージで使ってもらえばいいです。そこか

新クラスやカジノなどの新要素
が生まれた経緯と魅力に迫る

─最初に、エピソード３（EP３）でのみなさんの担
当業務を教えてください。
酒井：これまでと変わらず、『ファンタシースター』シ
リーズ全般のシリーズプロデューサーという立場です。
木村：ボクもEP２の頃と変わらず、シリーズディレク
ターを務めています。
菅沼：これまではPS Vita版のディレクターでしたが、
これからはEP３ディレクターに変わります。仕事とし
ては、PS Vita版のディレクターも引き続き兼任する形
ですね。
木村：中村（※１）は、しばらく菅沼のサポートとして
入ってもらうことになります。勘違いされている方がい
るので補足ですが、ボクは全体のロードマップ（※２）
の作成や菅沼から上がってきた内容をいつ配信するのか
検討するのが主な役割ですね。
─さっそくEP３の内容についておうかがいします。
まず、新クラスのバウンサーについて、どのようなクラ
スになるのか教えてください。
菅沼：８番目のクラスとしてバウンサーを追加したのは、
ブレイバーの対になるクラスという意味合いがあります。
打撃と射撃が得意なブレイバーに対して、打撃と法撃が
得意ということですね。同時に、今までの『PSO２』
にはなかった遊びとして、戦いながら仲間を鼓舞する役
割を持たせました。
─仲間が多いほど活躍しそうですね。
菅沼：はい。EP３では、フリー探索のエリア１をシン
グルパーティーエリア（※３）からマルチパーティーエ
リア（※４）に変えるなど、協力しやすい方向に舵を切
っています。そういったなかで活躍できるような調整を
心がけました。また、初心者と上級者のどちらでも楽し
めるように奥深さを意識して調整したところもあります。

「Mission：EPISODE 3」でどう進化するのか

スペシャル
インタビュー
バウンサーと２つの武器、和のテイストあふれる惑星ハルコタン、
そしてカジノエリア。現役プレイヤーなら誰もが気になる新要素
を中心に、EP３の魅力を開発チームに聞く。

開 発 チ ー ム に 聞 く

用
語
解
説

【※17：ラッピー】鳥の姿をしたエネミーで、
シリーズのマスコット的な役割を果たす。
【※18：P-SPEC】　運営チーム自らが制作
する公式同人誌。現在、Vol.３まで存在。
【※19：スキルポイント】スキルの習得に必
要なポイント。
【※20：決勝大会】「ファンタシースター感謝
祭2014」と同時開催されるタイムアタック大
会の決勝戦。
【※21：DDoS攻撃】踏み台と呼ばれる多数
のコンピュータからサーバーへ攻撃を仕掛け
るサイバーテロ。
【※22：ダンボー】人気のマンガ「よつば
と！」のキャラクター。

やテクニックがプリセットされた武器。本来
は使用できないクラスでも、プリセットされ
たPAやテクニックが使用可能になる。
【※12：ダーカー】プレイヤーが所属するア
ークスと対立している神出鬼没の敵。
【※13：小林秀聡氏】　サウンドディレクター。
『PSO』からシリーズの楽曲を手がける古参
スタッフの１人。
【※14：ダークファルス【双子】】【双子】は
ダブルと読む。
【※15：ダークファルス】『ファンタシースタ
ー』シリーズではおなじみの強大な敵。
【※16：イルミナスの野望】『ファンタシース
ターユニバース』の続編。

ドと似ているものの、挙動はまったくの別物。
【※７：ファンタシースター感謝祭2014】全
国５都市で開催される大規模な公式オフライ
ンイベント。
【※８：サポートパートナー】プレイヤーを
サポートする人型のロボット。アイテムの収
集を手伝わせたり、クエストに連れていける。
【※９：ファンタシースターポータブル】
2008年にPSPで発売された『ファンタシー
スター』シリーズの１つ。
【※10：フォトンアーツ】フォトンポイント
を消費して繰り出す強力な攻撃技。武器にP 
Aをセットすることで、バトルで使用できる。
【※11：固有PA・テクニック付き武器】PA

【※１：中村圭介氏】役職はEP２ディレクタ
ー。EP２を盛り上げた功労者の１人。
【※２：ロードマップ】プロジェクト管理の
ための計画表。
【※３：シングルパーティーエリア】一緒に
パーティーを組んでいるキャラクターのみ参
加できるエリア。最大４人まで。
【※４：マルチパーティーエリア】パーティ
ーの構成にかかわらず、合計12人まで自動的
にマッチングされるエリア。
【※５：テクニック】本作のシリーズにおけ
るにおける魔法のようなもの。
【※６：ツインセイバー】２本の剣を両手に
持って戦うスタイルの武器。デュアルブレー

▲攻撃後の派生アクションで、今までとは違ったプレイ感覚に。
ジェットブーツは菅沼氏がイチオシする新要素のようだ。

バウンサー

EP３のストーリークエストは、EP１＆２をクリアしていなくてもプレイ可能。また、EP１＆２のイベントクロニクルが最初からすべて閲覧
できるようになります。EP１＆２のマターボードで手に入るアイテムにもテコ入れが入り、トライブーストなどが手に入るようになるとのこ
と。ちなみに、すでにマターをクリアしている人には、後日それらのアイテムを個別に配布する予定だそうです。 （ステラ）ストーリークエスト編①

インタビューはみ出しネタ
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〜新要素総まとめ＆開発者インタビュー〜

EP3アップデート前夜祭総力
特集

ら徐々にやることを増やしていき、少しずつ慣れていっ
てください。デュアルブレードは、武器アクションのフ
ォトンブレードの使い方がカギになります。重要なのは
PPとギアを絶やさずに戦うこと。また、中距離から一
気に間合いを詰めるPAもあるので、ヒットアンドアウ
ェイを心がけるといいでしょう。
木村：この号の電撃PSに付いてるアイテムコードで、
全クラス装備のジェットブーツが手に入ります。固有
PA付きの武器（※11）ですから、バウンサー以外のク
ラスでも使ってみて、操作感を確かめてください。
菅沼：ハルコタンには、高い位置に弱点がある敵が多い
ので、どちらの武器も相性がいいと思います。
─高い位置という話が出たのでお聞きしますが、高度
制限はどのように変わるのでしょうか？
菅沼：EP２の仕様では、現実の距離にすると10m程度
の高さで制限がかかりました。その状態では一部ボスを
空中で連続で攻撃できないといった問題があったので、
それを15mまで順次緩和します。EP３配信時はハルコ
タンの「白ノ領域」だけですが、そこで問題がなければ
ほかのフィールドにも順次対応していく予定です。
─なるほど。では次に、新惑星のハルコタンの特徴を
お聞かせください。
木村：ダーカー（※12）の反応を追ってアークスが調査
した結果、発見された新惑星という設定です。ハルコタ
ンは、惑星の見た目が陰と陽に分かれたような形をして
います。これは「白ノ領域」と「黒ノ領域」と呼ばれる
もので、それぞれの場所に白の民と黒の民が住んでいま
す。もともとは不可侵条約が結ばれていて、お互いに行
き来することはなかったのですが、なぜか黒の民が「白
ノ領域」に現れるように。その理由はストーリーに絡ん
でくるので詳しくお話できませんが、のちに明かされて
いくことになるでしょう。フィールドに出現する敵は黒
の民がメインで、ダーカーはEトライアルで出てきます。
酒井：ハルコタンは、これまでのフィールドとは違った
スケールの場所です。白の民は約４m、黒の民は約８m
の巨人で、「白ノ領域」は白の民の体格に合わせたサイ
ズで作られています。黒の民はその大きな街よりもさら
に大きいので、スケールの違いが強く感じられると思い
ます。
木村：じつは既存のフィールドも、実寸よりも大きなサ
イズで作っているのですが、今回は明確に大きなものを
意識しました。
酒井：３Dのゲームの場合、実寸で作ってしまうとかな
り小さく感じられるので、スケール感は難しい課題の１
つです。単純に大きくするだけでは手抜きと思われてし
まいますし、瓦や蝶番の１つ１つまでこだわって、大き
さを感じられるよう何度も作り直してもらいました。

─見た目だけでなく、フィールドのBGMもこれまで
とは違った雰囲気に感じました。
木村：今回、新たな試みとして高低差で曲調が変わるよ
うにしました。地面では和のテイストの曲ですが、屋根
に上がるとロック調になります。
菅沼：太鼓の音や合戦を意識したかけ声も入っていて、
とてもおもしろいものになってますよ。かけ声は、小林

（※13）自身が入れました。
─EP３で新キャラクターが４人ほど判明しています
が、それぞれの立場や特徴を教えてください。
木村：カトリとサガは、バウンサーを代表するキャラク
ターです。２人はストーリーにはかかわってこないイオ
やアザナミのような立場ですね。カトリは高貴な雰囲気
のおしとやかな女性ですが、ちょっとなまけ癖がありま
す。足を振り回して戦うのははしたないと考え、デュア
ルブレードを使っています。サガは真面目なキャストで、
カトリを引っ張るのが役目。サガがジェットブーツを使
っているのは、カトリのワガママで押し付けられた感じ
です。ストーリーにかかわってくるのは、コトシロとス
クナヒメ。コトシロは白の民ですが、スクナヒメの守り
人なので、ほかの白の民とは違った立ち位置にいます。
スクナヒメは、カンタンに言ってしまえば白の民と黒の
民の神様のような人。両方の民に頼られているのですが、
自由奔放な性格なので好き勝手に行動しています。
─EP３の序盤のストーリーは、白と黒の民がなぜ対
立しているのかが中心になってくるのでしょうか？
木村：それもありますが、EP２で未消化だった部分も
入ってきます。EP３のストーリーは、EP２のラストの
半年後からスタートします。シャオから許可が下りて、

マトイがアークスになっていて、彼女と一緒に行動する
ことが多くなりますね。
酒井：電撃PSの表紙に書かれているマトイは、EP３か
らの新コスチュームになっています。
─マトイはEP１の開始時に登場しましたが、ようや
くヒロインとして活躍することになりそうですね。
木村：EP２までのマトイの役割やストーリーの基本的
な展開は、最初から決まっていました。当初のプロット
は、もっと序盤から活躍するものだったのですが、長く
続けるオンラインゲームですからあえて引っ張ったとこ
ろもあります。いろいろと伏線を張りながらも、予想外
の展開を盛り込むことができたのではないでしょうか。
─個人的には、有翼系ダーカーの存在にはだまされま
した。
木村：ほとんどのユーザーさんは【双子】（※14）の眷
属だと予想していましたし、そうなるようにミスリード
しました。EP３全体では、【双子】との対峙がストーリ
ーの基軸になります。
─【双子】の眷属のダーカーは、これまでの生物的な
ものとは一線を画すものになっていますが、どのような
意図でデザインされたのでしょうか？
木村：『PSO２』ではダークファルス（※15）が複数い
て、それぞれに眷属がいます。これまでは蟲系・魚介
系・有翼系というように生物ばかりだったので、無機質
か幾何学的なものを入れたかったんです。【双子】は子
どもの姿をしているのもあって、玩具に決まりました。
かわいらしいけれど、人形のようにどことなく怖さみた
いなものを持ち合わせていると思うんです。嗜虐的な面
を持つ【双子】の性格と、ホラーのような怖さをうまく
表現できるのではないかと思っています。
─【双子】の性格は、ほかのダークファルスとは違っ
た雰囲気ですね。
木村：ほかのダークファルスは、それぞれ闘争や知識な
ど人間的な欲のようなものを持っています。それに対し
て【双子】は純粋な悪といったイメージです。
─では、次はアークスロビーについてお聞きします。
どのようなコンセプトでリニューアルされたのですか？
菅沼：チーム内でそれぞれアイデアを出し合って、１つ
１つに重要度を付けて上から順番に取り入れていきまし
た。滞在時間が長くなるゲートエリアは明るくして、自
分のキャラクターがよく見えるようになっています。シ
ョップエリアは、買い物などが楽しくできるようにしま
した。それから、緊急クエストが来たときの演出を強化
しました。カタパルトで移動できるようにしたのは、ボ
クがプレイしていて移動が面倒に感じたからです。
木村：実際の街にはカタパルトなんてありえないので、
現場からはNGという意見も多かったですね。最終的に

 『PSO２』のPS Vita版ディレクションを担当。
EP３ディレクターに就任したが、PS Vita版の
ディレクションも引き続き兼任する。

菅

沼

裕

氏

●PSVita版兼エピソード3ディレクター

 『PSポータブル２』のディレクターを務めつつ、
同時に『PSO２』のディレクションもしていた。
現在はシリーズ全体のディレクターという立場に。

木
村
裕
也
氏

●シリーズディレクター

 『PSO』ではデザイナーとして活躍。『PSポー
タブル』からプロデューサーに就任し、現在は

『ファンタシースター』ブランド全体を統括する。

酒
井
智
史
氏

●シリーズプロデューサー開
発
チ
ー
ム
プ
ロ
フ
ィ
ー
ル

▲
◀
４
人
の
新
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
活

躍
に
期
待
し
た
い
。

酒井氏は現在、EP１＆２のあらすじがわかるダイジェストムービーを制作中。このムービーはシオンの回想のような形式で作られていて、シ
オンのボイスは新規録音したそうです。ムービーはゲーム内で使われるほか、公式サイトでもロングバージョンを公開予定。台本は木村氏が執
筆し、酒井氏がムービーを作っているため、ディレクターがプロデューサーにダメ出しをするというユニークな逸話も。 （ステラ）ストーリークエスト編②

インタビューはみ出しネタ
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木村：メセタンシューターは、プレイスキルに大きく依
存するのですが、そのぶんだけうまい人にとってはコイ
ンを増やしやすいゲームだと思います。ポイントは、１
回だけでなく何度も続けてプレイすること。キングメセ
タンなどが出る金WAVEは、続けて遊んだほうが発生
しやすいんです。ですから、100枚だけ持って１回プレ
イするより500枚くらい集めて挑戦してください。
菅沼：練習も必要になると思うので、EP３開始時には
なんらかの方法でカジノコインパスを多めに配布したい
と考えています。
─今後、景品は追加されていくのですか？
木村：一定期間で景品を入れ替えるようなやり方を考え
ていますが、具体的な期間は決まっていません。ユーザ
ーさんたちの動向を見て、欲しい人たちに景品が行き渡
っただろうというところで切り替えていくつもりです。
菅沼：スロットには、カンタンな目押し要素はあります
が、ジャストアタックができれば問題ない難易度ですし、
普通に遊んでいればコインが徐々に増えていくように調
整されているのでご安心ください。
─札幌大会でバランス調整の内容が発表されましたが、
スキルツリーの形状が変わって今まで取れたスキルが取
れなくなるというようなことはありませんか？
木村：ツリーの形状が変わって前提条件が緩和されるの
で、これまでよりも少ないSP（※19）で習得できるよ
うになります。ですから、今までできたことができなく
なることはありません。一部のスキルに関しては、上限
レベルが引き下げられているため、すでに習得してしま
ったものでSPがムダになっている場合があります。こ
ちらは全スキルツリーリセット権を配布するので、必要
に応じて使ってください。
─潜在能力にも調整が入るのでしょうか？
木村：基本的には変わりませんが、大元のスキルが変わ
ったものに関しては調整したものもあります。

EP２をしめくくる決勝大会と
これからの展望について聞く

─これまでの感謝祭の感想と、決勝大会（※20）の見
どころをお願いします。
酒井：どこの会場も、ユーザーさんの反応が暖かかった
ですね。人数はとても多いのですが、アットホームな雰
囲気を感じられました。大阪会場は、DDoS攻撃（※
21）を受けてサーバーが停止している最中の開催でした
が、『ファンタシースター』に対するみなさんの愛のこ

もった応援がすごくうれしかったです。
木村：ファンの方々からの応援メッセージが書かれた色
紙をいただいたので、開発室に貼ってあります。
菅沼：ボクは会場内を積極的に回って、ユーザーさんか
らの要望を聞いたりしました。ボクらの考えと、ユーザ
ーさんとの間にズレがないかの確認ですね。
木村：実際、会場のやりとりがきっかけで調整の方向性
を変えたものもありますね。
酒井：そういった意味でも、いい機会だったと思います。
決勝大会は、お祭りのシメということで今回もリングを
用意します。中身は秘密ですが、決勝戦らしいハーフタ
イムショー的なものを入れることも考えているので、ぜ
ひとも会場に遊びに来てください。
木村：じつは、決勝大会当日にも予選をやります。地方
大会で負けて、どうしてもリベンジしたいチームはぜひ
参加してほしいですね。準決勝と決勝は、予選とは違っ
たクエストになるので、そちらも見どころです。
木村：それから、ダンボー（※22）の来場特典もお忘れ
なく。今回はじゅうぶんな数を用意してあるので、コミ
ケ（コミックマーケット）で用事を済ませたあとでも大
丈夫だと思います。
─最後に、読者へのメッセージをお願いします。
菅沼：EP３の配信では、新クラスやカジノなどのコン
テンツだけでなく、バランス調整など改善にも力を入れ
ています。より遊びやすい『PSO２』を目指すので、
どうかご期待ください。
木村：EP２でも新しいコンテンツをたくさん追加して
きましたが、EP３では新しく始める人に向けての調整
や緩和もあります。『PSO２』の名前は聞いたことがあ
るけど、まだ遊んだことがないという人は始めるいいチ
ャンスです。ぜひ１度プレイして、『PSO２』がどんな
ゲームなのか体験してみてください。
酒井：７月には登録ID数が350万を突破しました。約１
年で50万もの新規ユーザーさんが増えています。２周年
というタイミングでは、いいことも悪いこともありまし
た。そのたびに、多くのユーザーさんに支えられている
ことを実感します。これまで支えてきてくれたユーザー
さん、新しいユーザーさんに『ファンタシースター』の
世界を体験してもらえるように、よりたくさんの方に楽
しんでもらえるものになっています。初心者でも入りや
すいゲームなので、今から始めても遅くありません。こ
の機会に、ぜひ遊んでください。
──お忙しいなか、ありがとうございました。

は、ボクのほうで判断して入れることになりました。
酒井：カジノエリアの入口を作らなければならなかった
ので、全面リニューアルも考えていましたが、NPCの
配置の問題などがあって今の形に落ち着きました。
木村：NPCは基本的に、今までと同じ場所にいます。
ただし、ショップエリアでただ会話ができるだけのNP 
Cに関しては、容量などの都合もあり削除しました。
─カジノの実装は、やはりプレイヤーさんからの要望
が多かったからなのでしょうか。
木村：カジノは『イルミナス』（※16）のときにもあり
ましたし、『PSO２』でもいつかは作りたいと思ってい
ました。EP３のタイミングで実装したのは、菅沼のほ
うから提案があがってきたからですね。
菅沼：バトル関連は充実してきましたが、戦う以外の遊
び方としてレベルは関係なく誰でも一緒に楽しめるもの
が必要だと思っていました。息抜きで遊んでいただけれ
ばいいと考えています。
木村：クエストで遊んでもらうのは当然のこととして、
ロビーでももっと楽しめるようにしたいですね。
菅沼：酒井からも、いるだけで楽しくなるような場所に
してほしいという要望があって、大きな意味はないけれ
ど風船で空を飛べたり、ドリンクが飲めたり、隠れリリ
ーパなどの要素を実装しました。
─ラッピースロットでラッピー（※17）の動きやセリ
フが予兆になっていますが、このような仕組みを導入し
た理由は？
木村：ラッピースロット担当が実際のスロットを好きだ
ったので、そういったものを意識して取り入れています。
P-SPEC Vol.３（※18）でボクはパチンコが好きと書
いたのですが、カジノに関しては一切触れていません。
ボクがかかわると、自分の好みで意見をいろいろ言いす
ぎてしまいそうだったので……。
菅沼：ラッピースロットは、誰でもカンタンに遊べるよ
うに意識して作りました。最初はもっと複雑なチャート
があったのですが、それではスロットの経験がない人に
は取っ付きづらいものになってしまいます。メセタンシ
ューターはプレイスキルが必要になっているので、スロ
ットのほうはシンプルです。特殊なルールとしては、ラ
ッピーメーターとラッピーPSEバーストですね。
─やはり、ラッピーメーターがたまっている台を選ん
だほうがいいのでしょうか？
菅沼：ラッピーメーターがたまっていれば、ラッピーP
SEチャンスがすぐに当たる可能性はあります。ですが、
台によって設定が異なるので、その台がいいか悪いかま
では判断できません。しばらく同じ台でプレイしてみて、
その台の傾向をつかんでいただければと。
─メセタンシューターで勝つコツはありますか？
菅沼：まず、獲得コインが減ってしまう爆弾を取らない
こと。スタッフのプレイデータを分析すると、うまい人
とそうでない人の差はコインの獲得率にあります。うま
い人は80％を超えてくるので、獲得率で差が生まれてき
ますね。 「より遊びやすい『PSO２』を目指します」（菅沼氏）

カジノコインを手に入れるカジノコインパスは、１日１回の受け取りのほかに各種キャンペーンやリサイクルショップでも入手可能。ただし、
リサイクルはどうしてもカジノコインが欲しいという人向けの救済的な意味合いが強いそうです。ちなみに、カジノの景品はすべてトレード禁
止。ACスクラッチアイテムを大量にリサイクルして、無理やり景品をゲットするのは効率が悪いのでやらないほうがよさそうです。 （レトロ）カジノ編
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〜新要素総まとめ＆開発者インタビュー〜

EP3アップデート前夜祭総力
特集

http://dengekionline.com/elem/000/000/892/892905/電撃オンライン

CHECK EP3で追加される新スキルの効果を公開!!
　各クラスの調整で少しだけ触れているスキルもある
が、ここで全クラスの新スキルをまとめて公開。新ス
キルは「リミットブレイク」を除いて、最大レベルが

１か５になっている。また、どのスキルも前提条件が
少なく、ツリーの浅い位置に配置されているため、ク
ラスレベルが低いうちから習得可能だ。

■
新
ス
キ
ル
リ
ス
ト

クラス スキル名 効果

ハンター ウォーブレイブ 引きつけた敵の数で攻撃の威力とＰＰ回復量が増加
ヒーリングガード ジャストガードに成功するとＨＰが回復

ファイター テックアーツＪＡボーナス 異なるＰＡ、テクニックをジャストアタックで連続で出すと威力が上昇
リミットブレイク 一時的にＨＰ上限を大きく下げて、打撃力を大幅に上昇

ブレイバー チャージシュート バレットボウのチャージ通常攻撃の威力と弾速が上昇
アタックアドバンス 通常攻撃の威力が上昇

レンジャー バレットキープ 特殊バレット装填時、別の長銃か大砲に武器変更しても弾数を維持
グラビティボム 周囲のエネミーを引き寄せる投擲（とうてき）型のトラップを使用可能

ガンナー トワイスチェイン チェイン数が倍速で上昇
チェインＦボーナス フィニッシュ時のチェイン数に応じて「チェイントリガー」のリキャスト時間短縮

フォース チャージエスケープ チャージ中にミラージュエスケープを使用してもチャージ状態が維持される

テクター シフタストライク シフタの効果中、さらにダメージが上昇
デバンドタフネス デバンドの効果中、ＨＰの上限を上昇

　攻撃モーションの速度と攻撃範囲を向上させることで、
これまでよりも素早く戦えるように。スキルはフューリ
ー系の倍率が５〜10％低下するが、替わりにほぼすべて
のＰＡに上方修正が入る。そのため、火力特化型のサブ
クラスとしてはやや攻撃倍率が下がるだろう。「ガード
スタンス」のデメリットがなくなるなど、防御系スキル
を中心に上方修正される予定だ。攻撃と防御のバランス
がいいクラスになり、防御特化型でもある程度の攻撃力
を望めるような調整と言っていいだろう。

●モーション、硬直フレーム、攻撃範囲を向上
●防御を高める方向にも特化可能
●新スキルでエネミーを引き付ける盾役となり、
　仲間を守りながら自身も強化できる

ポ
イ
ン
ト

攻守を備えしオールラウンダー！ハンター

 「ウィークバレット」の効果が300％から255％に低下す
るが、代わりに「ウィークヒットアドバンス１、２」の
威力が10％上がる。そのため、自分自身の火力に影響は
少ない。また、トラップがアイテム消費型からリキャス
ト型に変更され、さらにトラップ系スキルの多くが上方
修正される。スキルツリーは系統ごとに整理され、これ
までツリーの奥にあったスキルが習得しやすくなった。
これまでも「ウィークバレット」で活躍したが、そのほ
かの特殊バレットやトラップも活用できるように進化。

●各種トラップをリキャスト型スキルに変更
●特殊バレットヒット時の威力を上方修正
●新スキル「バレットキープ」により、特殊バレ
　ットの使いやすさが向上

ポ
イ
ン
ト

戦局を優位に導くスナイパー！レンジャー

　今まで混在していた、炎、氷、雷属性のスキルとその
ほかのスキルが分離され、各種威力上昇スキルや「フォ
トンフレア」と組み合わせられるように変更。「チャー
ジＰＰリバイバル」もすぐに習得できるようになった。
また、「フォトンフレア」のデメリットを廃止し、効果
時間とリキャストが上方修正される。これにより、「フ
ォトンフレア」と属性特化の組み合わせで戦うスタイル
も確立されそうで、今までとは異なる立ち回りで楽しめ
るハズだ。

●「チャージテックアドバンス」など、威力上昇
　系と属性特化系のスキルを分離
●「フォトンフレア」と属性特化を組み合わせる
　ことでトップクラスの威力を出せるように

ポ
イ
ン
ト

高威力を誇るテクニックマスター！フォース

　攻撃モーションが早くなり硬直も短くなるが、ナック
ルは対象外。ツインダガー使用時にネックだった高度制
限が緩和され、これまでの1.5倍の高さまで上昇できる
ようになる。２種類のスタンスはデメリットが廃止され、
さらに威力を上方修正。替わりに、「チェイスアドバン
ス」が下方修正される。スレイヤー系スキルも上方修正
され、さらに新スキルの「リミットブレイク」を使うこ
とで発動条件を容易に満たせるように。リスクはあるも
のの、爆発的な攻撃力を得られる調整になりそうだ。

 「ＳロールＪＡボーナス」の威力が最大160％になり、
代わりにツインマシンガンのＰＡ８種が上方修正される。
また、「ショウタイム」の効果時間が最大45秒になり、
与えるヘイト値も増加。加えて「ハイタイム」の威力を
最大120％に上方修正することで、「ショウタイム」中の
火力をさらに強化。新スキルはチェイン系が２種加わり、
積極的に「チェイントリガー」を使って戦うスタイルも
可能に。ショウタイム系とチェイン系、どちらかに寄せ
て習得していくことになりそうだ。

 「ウォンドラバーズ」をスタンススキルに変更し、さら
に通常攻撃と法撃爆発の威力がアップ。法撃爆発はジャ
ストアタックの効果も反映されるようになった。また、

「テリトリーバースト」がパッシブスキルになり、いつ
でも効果を得られるように。「エクステンドアシスト」
や「テリトリーバースト」などの支援スキルの最大レベ
ルが１になり、必要なＳＰが大幅に軽減されるのもうれ
しい。属性系スキルに変更はないが、フォースと同様に
属性系とそれ以外のスキルが分離されている。

●モーションと硬直フレームを向上
●リスクと引き換えに戦闘力を高める
●新スキルでコンボを駆使して戦える
●高度制限を緩和（8/27では白ノ領域のみ。順次対応）

●新スキル２種を含め、「チェイントリガー」を
　主軸とした立ち回りが可能に
●「ショウタイム」系スキルも強化
●スキルツリーを系統ごとに整理

●「ウォンドラバーズ」をスタンス化して強化
●「テリトリーバースト」がパッシブ化
●支援スキルの効果はそのままに、最大レベル
　を大きく引き下げて必要なＳＰを軽減

ポ
イ
ン
ト

ポ
イ
ン
ト

ポ
イ
ン
ト

近接戦、攻めのエキスパート！ 瞬間火力が光るトリックスター！ パーティー支援のスペシャリスト！ファイター ガンナー テクター

　２種類のスタンスは威力が５％増加。「ウィークスタ
ンス」のデメリットは、全レベルで95％に統一される。
また、「ラピッドＳアップ２」の射撃力が最大＋150に上
方修正。スキルツリーの形状を含めて、既存のスキルに
大きな変化はない。新スキルの「チャージシュート」で
バレットボウのチャージ通常攻撃が強化され、さらにＰ
Ａの上方修正で消費ＰＰが軽減されるなど、使いやすい
ものに。一方、カタナはＰＡの威力を中心に底上げされ
ているので、２種類の武器を併用して戦える。

●バレットボウの立ち回りを改善
●カタナとバレットボウを使い分け、あらゆるレ
　ンジからの攻撃を可能に
●スキルツリーに大きな変化はなし

ポ
イ
ン
ト

神速のオールレンジアタッカー！ブレイバー

　ここでは、ＥＰ３配信時に行われる調整のコンセプトと
傾向を解説。下方修正されるスキルやＰＡ、テクニックが
あるものの、単純な弱体ではなく代用手段が用意されてい
る。選択肢が増えるので、プレイヤーごとにクラスの育成
方針やバトルの立ち回りも大きく変わるはずだ。公式発表
の詳細は、電撃オンラインの記事もチェックしてほしい。

バランス調整でバトルが生まれ変わる！

バランス調整解説
クラス

スキル

フォトン
アーツ

テクニ
ック

リニューアルされる市街地緊急クエストは、ダーク・ラグネがボスになります。ファルス・ヒューナルは道中のEトライアルでのみ出現する形
に。個人的に気になったのでアクティブユーザーの数をうかがったのですが、30万人以上と聞いてビックリです。もう１つ気になっていたカジ
ノエリアの自動販売機のドリンクですが、飲んでもメッセージが表示されるだけでとくに効果はないとのこと。気分転換にぜひ！ （レトロ）その他編
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